' Aalto-yliopisto 7 A 1 e,
A_ Ari Koivumaki




Maiseman aanittaminen

Adnimaisematutkimus d3nisuunnittelun tukena

Ari Koivumaki






Maiseman aanittaminen

Adnimaisematutkimus d3nisuunnittelun tukena

Ari Koivumaki



Aalto-yliopiston julkaisusarja
DOCTORAL DISSERTATIONS 60/2018

Aalto-yliopiston taiteiden ja suunnittelun korkeakoulu
Aalto ARTS Books

Helsinki

shop.aalto.fi

© Ari Koivuméaki
Graafinen suunnittelu: Anne Rissanen

Materiaalit: Munken Lynx 120 g/m? ja Munken Polar Rough 300 g/m?
Fontit: Suisse Neue, Suisse Int'l, Suisse Int'l Mono

ISBN 978-952-60-7923-3
ISBN 978-952-60-7924-0 (pdf)
ISSN 1799-4934

ISSN 1799-4942 (pdf)

Unigrafia
Helsinki
2018



Sisalto

B2 S = 2 - PR PR 7
ADSTTACT it —————————————————————— 9
TS 101 L= N 11
1. JONAQANTO .o 13
1.1 Tutkimuskysymys ja tutkimuksen tavoitteet.....cccccoovveiiiiiiiiiice 15
1.2 Tutkimusmenetelma ja teoriatausta .......oooeeeeiiieeeiciei e 18
1.3 Adnimaisema tutKimuSKONTEENA ...ccvecveeueecreeiecee ettt 21
1.4 Aidnen kuuleminen ja sonologinen KOmpetenssi......ocuceeeeeeeeeeesieeceeseeenns 24
1.5 TutKimuSaINEISTO eveeeeeeiee e e e e 30
1.6 Adnisuunnittelu ja AANIKEITONTA ..eivveceeeceeeceecceecee et 32
2. Miten Kuulemme?........oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeeeenns 37
2.1 Kokemus yMPAriStOSTA ...cvvuuiiiiieiiiiiiiece e e s e e e 38
2.2 Kuuleminen ja Kuunteleminen .........ccceeeiiiiieiiiiieceee e 41
2.3 Ajan, paikan ja tilan 88nittaminen......cccoiiieeeeeeieeiiiie e 45
3. Sata suomalaista danimaisemaa............ccccooeee... 51
3.1 Ensivaiheessa kayttamamme tapa ryhmitella

kirjoituksia AanimaisSemista .......ciiiieuiiiiiiece e 55
3.2 Kirjoittajien haastatteleminen ja ehdotettujen maisemien

F= B BN £ 100000 cY L RSP 58
3.3 Harvinaiset 88ni-ilmiot ........ccoooiiiiiiii e 60
3.4 Henkilokohtaiset lempidanet.......ccoovieenieiiiiiieeeee e 63
3.5 Paikkasidonnaiset ja ddnimuistoja sisdltdneet ehdotukset ......cccccceeeeennnnn 66
3.6 Sata suomalaista ddnimaisemaa -julkaiSu .......cc.ceivieeeuiiiiiiiniiiiieecee e 70
3.7 Aineistosta poimittujen kirjoitusten Kaytto.......coovvvmeeiiiiiiiiiieeeeieceeeeen 76
3.8 Adnimaisemien julkaiseminen kuunneltavaksi ........cccoeeeeeeereieeiieeceeseeenens 79
3.9 Maiseman danittaminen: paikallaan vai liikkuen?........cccccceeeeeeiminicccccennns 82

3.10 Luontoelementtien ja maisematyyppien akustisia piirteité ..................... 88



4, Miten aanisuunnittelun avulla voi luoda

Viipurin danimaiseman vuonna 19397 .. 95
22 T I Y 0 ) 0] o | - PP 97
4.2 Suunnittelun vaiheet ...... ..o e 98
4.3 AAnisuunnittelu ajan ja paikan ominaispiirteiden mukaan.........ceceeeuenne 101
4.4 Uusiaaniraita Vanha Wiipurimme-dokumenttiin........ccoceeeeeveveniiiiiiiinnnenns 108
4.5 PAGTEIMIA ..ot e e e e e e e e s 116

5. Hyperkuulo - paikannukseen perustuvan

kuuntelureitin suunnittelu ... 119
5.1 Reitin Aanisuunnittelu ....couvveeuiiiiiie e 124
5.2 Puhe ddnend ja kerronnan elementting..........cccooovvieiiiiiiiiiiicccc e 126
5.3 Reitille suunniteltujen tehtdvien merkitys.......coooomiiiiicciieiie, 129
5.4 Tunnelmakartan KAYTOSTA ..uuuuuuiiiiiiiiieeeceieeciee e 132
5.5 Hyperkuulon KOKEmMISESta ...ccuuuiiiiieiiiiiiiieci et 135
IO T 2o a e NE 0L == RSP R 138
6. JohtopAatoKset ... 143
6.1 TULKIMUSTUIOKSIA....iiiieeeeeeeeecece e 144
6.2 Kohti virtuaalisia maisemial.........ooooriimmiieie e 148
55 (0 P 153
55 (= 2PN 175
55 (= PPN 192

2 0 Y 193



TIIVISTELMA

Tutkimuksessa keskityn d3dnimaisemien tallennukseen ja kaytt6on. Etsin vas-
tausta kysymykseen: miten ddnimaisematutkimusta voi kdayttda aanisuunnitte-
lun tukena? Adnilahteiden akustisista tai fysikaalisista ominaisuuksista ei voi
suoraan maaritelld niiden merkitysta ja kdytt6d danikerronnassa. Merkitykset
nousevat esille subjektin kokemuksen kautta, ja ne saadaan selville esimerkiksi
taustatyollé eli haastattelemalla daniyhteisossa eldvid henkil6ita ja kerddmalla
heiddn kuuntelukokemuksiaan kirjallisista dokumenteista tai av-aineistosta.
Suomalaisen danimaisematutkimuksen suurimpia ansioita on, ettd kuulijoilta
on keréatty kertomuksia ja kuvauksia eri aikakausien piirteisté ja siten on saatu
talteen yhteistéd akustista perintédmme. Nadin on tiedossa rikas aineisto, joka
kuvaa paitsi ddniympéristod, myos ddnildhteita ja niiden vaikutusta.

Tutkimuksessa analysoin erityisesti 100 suomalaista 4animaisemaa -keruun
yhteydessa koottuja kirjallisia kuvauksia ja tehtyja haastatteluja. Olen poiminut
aineistosta havaintoja ja tuntemuksia mm. tuulesta, sateesta, ukkosesta seka
erilaisista maisematyypeisti. Adnildhteen akustisten ominaisuuksien sijaan
madrittelevana tekijana on kuuntelijan kokemus ja suhde danihavaintoon. Tuu-
li ei ainoastaan humise tai suhise, vaan se henkiilee, keikuttelee, puhaltelee
ja havisee kuulijalleen. TAmé on tarkeadd tietoa danisuunnittelijalle, kun han
kéasittelee aineistoaan. On vaikeaa, ellei mahdotonta saada talteen danta, joka
olisi yksiselitteisesti tulkittavissa vain tietynlaisena vaikutelmana. Sen sijaan
on paljon helpompaa luonnehtia kahden danitteen vilisid eroja. Vivahteiden
avulla ddnimateriaalista voidaan keskustella, ja 44nia voidaan muokata halut-
tuun suuntaan.

Tutkimusmenetelmani on kaytdntoperusteinen (practice-based) ja kaytanto-
johteinen (practice-led), siksi tarkastelen tydssani kahta produktiota, joiden
toteuttamiseen olen osallistunut. Esityksid ei pida tulkita itsenaisiné taiteel-
lisina t6ind, vaan tutkimuksen aineistona. Olen ensinnadkin tehnyt daniraidan
dokumenttielokuvaan, joka kertoo Viipurista 1930-luvun lopulla. Sen avulla olen
voinut tarkastella historiallisen maiseman d&anittamista ja sitd, miten &4animai-
semien kokemiseen ja vaikutelmien valittdmiseen tarvittava aika vaihtelee
suhteessa kuvakerronnan aiheisiin ja merkityksiin. Liian yksityiskohtainen ja
realistinen kuva tai siiné liikkuva huomiopiste jattad danimaiseman varjoon-
sa ja yksittdainen ddnildhde korostuu. Toisena esimerkkina olen arvioinut kau-
punkiympéristdon sijoittuvan kuunnelmareitin toteuttamista opiskelijaryhmén



kanssa. Kuuntelukdvelyn yhteydesséa kuuntelija saattoi kokea olevansa kahdessa
tai useammassa ajassa yhta aikaa: menneisyydessé, nykyhetkessa tai tulevai-
suudessa. Mobiililaitteen ja kuulokkeiden vélitykselld kerroimme tarinan, jolla
kytkimme keinotekoisia d4dnimaisemia erilaisiin paikkoihin ja esineisiin.

Tyoni johtopadatoksena on, ettd dadnimaisematutkimuksen avulla d4anisuunnit-
telija kykenee paremmin muokkaamaan daniymparistosta tehtyja tallenteita ja
luomaan aanikerronnallisia eroja tunnelmien, tapahtumien ja akustisten olo-
suhteiden muutoksiin sek&d helpommin viestimadn tyostaan.

Avainsanat: d4nisuunnittelu, 4dnimaisema, ddnikerronta, psykoakustiikka, kiy-
tdntoperusteinen, kdytdantdjohteinen



ABSTRACT

How to record a soundscape and the ways of using that sonic material in practise
is in the focus of this study. The basic question is: how to benefit from sound-
scape studies for sound design?

The uses of sonic elements in narrative are not in relation to their acoustic
dimensions. Sounds are interpreted, constructed, and understood by indivi-
duals in communities. Accordingly, local knowledge about cultural and social
meanings related to sounds should be taken into consideration. The question
for the sound designer is thus: how can he connect with the acoustic commu-
nity in order to achieve soundscape competence? The concept describes the
knowledge that the listening individual has about the structure of the sound
environment and the qualifications that give each sound a meaning. One of the
achievements of the Finnish soundscape studies this far has been collecting
descriptions and observations about the soundscapes from the people. The
aim has been to explore the diversity of soundscapes connected to everyday
life, work or holiday, different seasons, in urban and rural areas: our acoustic
heritage. As a result there is a vast compilation of information not only about
sound sources and soundscapes but also from their meanings and influences.

The material for this study was collected during the One Hundred Finnish
Soundscapes research project. Analyzing the data, different descriptions was
found from sonic phenomena like wind, rain, thunder and habitats. The subjec-
tive perception defines the experience, not just the acoustic quality of the sound
source - as there is a difference between wind, sea breeze, airstream or zephyr,
as well as between gust and a whirlwind. The sense to define hues is important
for a sound designer in editing process and in order to communicate with the
others during the artistic process.

The method that has been used is practice-based and practice-led research.
This study consists of two productions which I have done together with a stu-
dent group. These works should not been considered as independent artistic
productions, but as material for the practise-based study. The first one is a
representation of the historical soundscape of Viipuri in 1939. The theoretical
part of the study sets forth the use of the characteristics of the sounds of a
place. The other case is Hyperkuulo - a mobile radio play, which can be listened



10

following a gps-route. During the soundwalk the participant is able to listen to
soundscapes from the past, present and future. With a story, virtual and real
places could be combined. The study concludes that gaining soundscape compe-
tence a sound designer gets a wider scope to edit his material, create different
moods for atmospheres, transitions and acoustic spaces. With this competence
the communication during the work flow gets easier.

Key words: sound design, soundscape, sound narrative, sonic perception, psy-
choacoustics, practice-based, practice-led research.
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Esipuhe

Vaitostyon kirjoittaminen on merkinnyt sykkyrédssa olevien ajatusten suoris-
tamista, mielesséd pyorivien aihioiden selkeyttamista, sanoittamista, sanoilla
ilmaisua, sovittamista perdkkdin ja yhdistdmista mielekkéaiksi lauseiksi. Kesken-
erdisten pohdintojen eteenpéin saattamista ja parhaimmillaan niiden loppuun
viemista. Olen oppinut paljon karsivallisyytta!

Hienointa on ollut oivaltaminen. Oivalluksia opin kirjamaan yl6s heti, kun huo-
masin, kuinka vaikea ajatuksia on palauttaa mieleen. Ne unohtuvat helposti ja
jaavat kayttamatta. Toisaalta olen havainnut, ettd my6hemmin luettuna monet
ideat tuntuvat menettdvan alkuperadisen hehkunsa. Ehké asioita pitdisi pohtia
tarkemmin silloin, kun ne ovat tuoreita. Oivalluksen hetkella haluan saada aja-
tuksistani rauhan Kirjoittamalla ne nopeasti pois mielestani. Muuten aihe jaa
kiusallisesti piinaamaan. Uskon nyt, ettei silloinkaan pitdisi paédstaa irti, vaan
tarkastella kysymysta sitkedsti vield eri nakokulmista. Nopea muistiin kirjaa-
minen tuntuu pysayttavan ajatusprosessin ja latistavan sen, siksi pohdintaa ei
pitdisi pysayttaa, eika paattda liian nopeasti tai huolimattomasti. Omalla koh-
dallani kyse on keskittymisen ongelmasta: hajamielisyydesta. Mieleen tulevat
ajatukset poukkoilevat sinne tanne. Punainen lanka katoaa, yhdistéva juoni huk-
kuu ja katoaa jonnekin jalkia jattaméatta.

Parhaimmillaan asiaan palaaminen syventda ajattelua. Tai ainakin uskon ja toi-
von niin. Silti niinkin on kdynyt, ettd tyydyn toistamaan muistikirjastani poi-
mimani lauseet sellaisenaan, aivan kuin jokin valdhdys olisi tullut ja mennyt,
enka pysty virkkeisiin endd mitdan lisdamaén tai pois jattdmaan. Valilla yksin-
kertaistenkin lauseiden muotoilu on vaatinut moninkertaisen tyon, josta en olisi
selvinnyt ilman ohjausta: Noora Vikman, Petri Kuljuntausta ja Hanna Jarvinen,
sydamellinen kiitos! Samoin kiitan Jouko Aaltosta ja Susanna Helked seka jat-
ko-opintoseminaarien yhteydesséi, ettd tyoni viimeistelyssd saamistani arvok-
kaista kommenteista ja kannustuksesta. Tyoni esitarkastajina olivat Meri Kyto,
Paivi Takala ja Taina Riikonen. Kiitos tiukoista kommenteistanne, jotka antoivat
hyvan syyn hioa tyotdni yha uudelleen.
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Olen kiitollinen siitd, ettd paasin osallistumaan Elomedia-tutkijakouluun 2010-
2014. Jukka Kortti ja Satu KyoOsola tutkijakoulun vetajina tarjosivat hienon mah-
dollisuuden tarkastella audiovisuaalisen median muotoja ja tutkimusta. Koin
olevani etuoikeutettu, kun padsin tutustumaan erialojen tutkijoihin ja heidédn
tutkimussuunnitelmiinsa: keskustelemaan, antamaan ja saamaan palautetta.
Michaela Briann -kiitos kaikista jarjestelyista, ohjeista ja avusta.

Kiitdn Suomen Akustisen Ekologian Seuran aktiiveja siité, etta olen pdéassyt
mukaan erilaisiin ddnimaisemahankkeisiin. Tyoni keskeiset oivallukset ovat
peraisin niista kymmenistd keskusteluista, joita olemme kdayneet kenttatoissa
pitkilla automatkoilla seké erilaisten tapahtumien ja tilaisuuksien yhteydessa.
Nimenne paljastuvat ja toistuvat tiuhaan seuraavilla sivuilla.

Tybnantajani Tampereen Ammattikorkeakoulu on tukenut opintojani suhtautu-
malla myonteisesti 4dnimaisematutkimukseen, kuten European Acoustic Herita-
ge (EAH) -hankkeeseen 2010-2013. Hankkeessa saatoin paivittda osaamistani ja
tutustuin alan tutkimukseen Ranskassa, Itdvallassa ja Espanjassa. Vaitostutuki-
muksen aikana valmistuneet esitykset Viipurin historiallisesta 4dnimaisemasta
ja Hyperkuulo-kuunnelmareitti, saivat alkunsa EAH-hankkeen ansiosta. Kiitos
Nicolas Remy, Jiirgen Schopf, Enrique Tomas ja Horacio Dieguez.

Kiitdn taloudellisesta tuesta Jenny ja Antti Wihurin sdati6éta, jonka turvin saatoin
keskittya kirjoittamiseen 2012-2013, sekd Emil Aaltosen sdatiotd, joka myonsi
tukea viaitoskirjan viimeistelyyn. Olen saanut my6s Koulutusrahaston aikuiskou-
lutustukea. Aalto-yliopiston matkatuella osallistuin paitsi Elomedia-seminaarei-
hin, my0s Intuitio-kurssiin Teatterikorkeakoulussa, seka padsin kertomaan ty6s-
téni Kolnissd (Tonmeistertagung), Grenoblessa (EAH) ja Ateenassa (EcHoPolis).

Lopuksi kiitos vanhemmilleni, ystéville ja ldheisille, ettd piditte ylla uskoa ty6n
valmistumiseen. Rakkain kiitos Tiinalle, ettd jaksoit kuunnella huokailuani ja

kannustaa kirjoittamaan.

Tkurissa 24.3.2018 Ari Koivuméki



1. Johdanto
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Aanet pakenevat tarkkaa maarittelya. miti kaikkea
voimme kuulla? Kun joku esimerkiksi palaverissa koputtaa pdytda, kuulemme
dénen, joka ilmaisee paitsi materiaalin, jota koputetaan, my6s esineen, jolla
koputetaan, samalla kun ymmarramme teon merkityksen kokoustilanteessa
ja ryhdymme pohtimaan, mitd seuraavaksi tapahtuu. Puupdyté soi eri tavoin
kuin metallinen taso ja rystyselld napauttaminen eroaa puhemiehen nuijan ko-
pautuksesta. Iskut voivat olla kovia, voimakkaita, yllattavia ja kiihkearytmisia
tai lempeité ja rauhallisia. Ndiden danten avulla saamme kasityksen tilanteen
yleistunnelmasta. Kysymys ei tdll6in ole vain siitd, mita 4anid kuulemme, vaan
pikemminkin siitd, miten kuulemme (Schoer ym. 2014, 16-19; Gaver 1993, 5).
Jotkin d&net, kuten liikenteen humina kaupungissa tai meren kohina, eivat
koskaan lakkaa kuulumasta. Ne ovat ajallisesti jatkuvia ja tilaa kuvaavia piir-
teita. Toiset ddanet ovat lyhytkestoisia ja liittyvat toisiinsa siten, etta vasta
niiden yhdistelmi muodostaa merkityksen, esimerkkina vaikkapa ty6paikan
tai kodin adnet. Jotkin 44nista ovat tilapiisia ja merkityksettomia halyaania,
melua.! Tiettyihin vuoden- ja vuorokaudenaikoihin liittyy esimerkiksi lintujen
laulu. Kaukaa kantautuvat kirkonkellot luovat samalla tilan tunteen. Kaik-
kia danildhteita ei voi aina erottaa toisistaan: lasten d4anet koulupihalla. Osa
danistd on helppo tunnistaa, jotkin musikaaliset savelkulut vaikuttavat tun-
teisiimme. Valilld kaipaamme hiljaisuutta, vaikka sen voi kokea myos liitty-
van ikavadn ja yksindisyyteen tai seuran keskelld tuntuvan jopa kiusalliselta.
Joskus haluammekin tuottaa 44nté ja saada ddnemme kuuluville. Puhumme
ja kuuntelemme, teemme tyo6té, viestimme ja viihdytamme toinen toisiamme.
Vain nukkuessa ddnet jaavat huomaamatta tai saavat hereille. Suhteemme
daniymparistdoon ja danten Kirjoon on siten monivivahteinen ja ansaitsee tulla
pohdittavaksi erityisesti ddnisuunnittelun yhteydessa. Miten muuten voisi
tietad, mitd 4anittaa?

Viaitoskirjani aiheena on danimaisematutkimuksesta saadun tiedon hy6édyntami-
nen aanisuunnittelussa. Tarkastelen ty6sséani erityisesti sitd, mité piirteita déni-
suunnittelijan kannattaa daniympdaristosta tallentaa, jotta enemmist6 kuulijoista
voisi tdstd materiaalista tunnistaa d4dnimaiseman. Aiheeni tekee ongelmalliseksi
erityisesti kuuntelemisen kulttuurisidonnaisuus: me emme kuule ymparistéam-
me samalla tavalla, emmeka tunne kaikkien ymparistéjen d4nia. Toiset meista
oppivat tulkitsemaan ddnilahteitd paremmin kuin toiset tutussakin ymparistos-
sd, vaikkapa luontoharrastusten parissa. Kun daniymparistoksi voidaan kutsua

1 Melun maarittelemisen problematiikasta ks. Ampuja Outi 2007, 21-24.
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minka tahansa paikan kaikkea siind valittyvaad varahtelyd, joka on aistittavissa
kuulovaikutelmina, niin 48nimaisema kuvaa sita, miten tata ymparist6d ymmar-
retdan kuuntelemalla ja miten siihen vaikutetaan paitsi tuottamalla 44nid, myos
merKityksellistamalla kuultua ympérist6a. Siten d4dnimaisema on subjektiivinen
havainto, jonka yhteisOn jasenet yhdessd méaarittavat.

Maisemaa luovat danet ovat yhtaaltd ihmisyhteiskunnan tuotteita, toisaalta
elottoman ja elollisen luonnon aikaansaamia. Kuuntelemisen erityispiirre on
siind, ettd 44nia voidaan kuulla joka puolelta, tarvitsematta suunnata kuulemista
mihinkdaan suuntaan eli kykya pysya danten keskella. Heikki Uimonen on vaitos-
kirjassaan pohtinut maiseman ja ympdariston kasitteitd. Hanen madarittelynsa
mukaan maisemaa katsotaan ulkoapiin, mutta ympéaristéssi ollaan sisilla. A4ni-
ympéaristossa eletddn danten ympardimand, ja tdma representoidaan analyysin
jalkeen yksityiskohtaisesti tarkasteltavaksi ddnimaisemaksi (Uimonen 2005,
28-34; myos Vikman 2007, 14).

Havaintojeni mukaan kokemus ddnimaisemasta vaihtelee paikan, tilanteen ja
toisten henkiloiden vaikutuksesta. Tdssa tutkimuksessa olen erityisen Kkiin-
nostunut siitd, miten ihmiset tulkitsevat kuulemaansa sekid miten kuvailevat
ja luokittelevat maisemassa kuultavien danildahteiden ominaisuuksia. Samoin
kuin silminnéakijalausuntojen perusteella voidaan todistaa visuaalisen maail-
man ilmioita ja tarvittaessa toistaa tai lavastaa tapahtumat uudelleen, pyrin tar-
kastelemaan sita, miten danisuunnittelussa voitaisiin kayttaa korvintodistajien
kertomuksia d4nisuunnittelun apuna. Selvittadkseni, miten kuulijat 4dnimai-
semaa tulkitsevat ja mita tdsta voisi paatelld, yhdistan tietoa 4animaisemasta
akustisena ilmiona siihen tietoon, millainen maisema on ihmisen kokemuksena.
Olettamukseni on, ettd aiempi tutkimus d4dnimaisemasta auttaa kayttdmaan
kuulijoiden kokemuksia d4nisuunnittelun yhteydessi. Adnittiminen, tallenteen
muokkaaminen ja toistaminen ovat yksi tapa luoda danimaisemia. Tassa tutki-
muksessa pyrin havainnollistamaan kdytdnnon esimerkein, miten d4animaise-
mien luomisessa voi hyodyntad kuulijoiden kuvauksia.

1.1 TUTKIMUSKYSYMYS JA TUTKIMUKSEN TAVOITTEET

Keskeinen tutkimuskysymykseni on: Miten ddnimaisematutkimuksen lahesty-
mistavat ja laht6kohdat voivat tukea ja tarjota vdlineita ddnisuunnittelun kehitta-
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miseen? Tutkimuksessani kartutan danisuunnitteluun tarvittavaa ymmarrysta ja
tekemisen taitoa Sata suomalaista &dnimaisemaa -hankkeen yhteydessa kerayk-
seen osallistuneiden kuvauksia analysoimalla ja 4animaisemia toteuttamalla.
Lisaksi sovellan tietoa Viipuri vuonna 1939 -d4animaiseman historiallisen ilmeen
toteuttamiseen aikalaiskirjoitusten avulla, erityisesti hyédyntden intendentti
Juha Lankisen materiaalia VirtuaaliViipuri-sivustolla (http:/www.virtuaaliviipuri.
tamk.fi/fi/district viitattu 27.4.2017). Tarkastelen danimaisematutkimusta myos
Hyperkuulo-kuunnelmareitin danisuunnitteluun ja toteutukseen liittyen. Kuun-
nelma perustuu Veera Rouvisen Kirjoittamaan kasikirjoitukseen, jota seurataan
mobiililaitteen avulla Tampereen Nasinpuistossa. Kirjoituksen rakenne pohjaa
naihin kolmeen projektiin. Analyysilléni pyrin havainnollistamaan ja osoittamaan,
ettd danimaisematutkimus auttaa ddnisuunnittelijaa jAsentdméén ja vertailemaan
ddniymparistostéa tehtyja havaintoja. Lisédksi tarkoitus on lisata ymmarrysta siitd,
millaisia merkityksia ihmiset liittavat kuulohavaintoihinsa.

Tavoitteenani on kuvata ja analysoida sitd, miten ihmiset kokevat 4anihavaintoja
ja miten naitd kokemuksia voisi hyédyntaa danisuunnittelussa. Nain ollen en
pyri méérittelemaan akustista daniymparistda "sellaisenaan”, vaan havaintoja ja
kokemuksia siitd. Sata suomalaista ddnimaisemaa -kerdyksen myoté tallennettu
materiaali tarjoaa mahdollisuuden 16ytda danistd ihmisten merkityksellisina
kokemia piirteita. Projektin keskeisimpid havaintoja oli huomata, etta

ddnimaisemaa ei ole olemassa ilman yksil6a tai yhteis6d. IThmiset
kuulevat ja tuottavat ymparist6dén paitsi omilla toimillaan, myds
puhumalla ja kirjoittamalla kokemastaan. Adnimaiseman kulttuuri-
nen tutkimus on verrattavissa kulttuuriseen musiikintutkimukseen:
molemmat tarvitsevat d4dnen kumppaniksi kertojan ja tdmén
kuuntelukokemuksen (Jarviluoma ym. 2006, 6).

Tavoitteenani on edelleen osoittaa, ettd 4dnimaisematutkimuksen luomilla k-
sitteilla daniymparistod voidaan jasentaa ja luokitella, vaikkei sitd voisikaan
tehdé kovin yksityiskohtaisesti. Sata suomalaista ddnimaisemaa -kerdyksen
avulla hankitussa aineistossa ei ole tarkedd déni-ilmididen kuvaamisen tark-
kuus ja laajuus sinansa, vaan ilmaisutapa, joka paljastaa havainnon tekijin ja
danitapahtuman vélisen suhteen. Keruun avulla on saatu esille kuuntelutilan-
teisiin liittyvid kokemuksia. Samantyyppisistd aistimuksista voi syntya kirjo
kuuloeldamyksid, joita Aanisuunnittelijana voin pyrkid toistamaan, korostamaan
tai peittdméaan. Siksi on mielestdni parempi keskittyd maéarittelemadn ihmista
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suhteessa akustiseen ympéarist6onsad kuin kuvata erilaisia danilahteita (Kyto
et.al. 2012, 37; Hellstrém 2003, 161-164).

Aistittava ymparisto on taynnd merKkityksia, joita tulkitaan tilanteiden ja yksilon
tavoitteiden mukaan. Merkitysten tulkinta on osa tavoista jdsentada ja hallita
ymparistoa. Kieli mahdollistaa sen, etta voimme yleistaa kasitteiden avulla yk-
sittdisia havaintoja ja valittda ajatuksiamme muille. Kieli on tietoisuuden ke-
hittymiselle véline, joka moninkertaistaa yksilon havaintomaailman tekemalla
mahdolliseksi ulkomaailmasta aistimalla saadun informaation sailyttdmisen eli
muistamisen ja mieleen palauttamisen (vrt. Karjalainen 2009, 88).

Olen ollut pitkdan kiinnostunut siitd, miten hienovaraisesti kielen avulla erilai-
sia daniominaisuuksia ja kuuntelukokemuksia voi ilmaista esimerkiksi sanoilla
tumma, kirkas tai hiljainen. Kuulijan suhdetta miellyttaviin sointuihin voi ku-
vailla adjektiiveilla kuulas, lepped, lammin tai aanildhteen vaikutusta kuuntelu-
kokemukseen painostavana, lapitunkevana ja kylmana. Kuuntelutilaa voi luon-
nehtia halyisend, kaikuvana, avarana tai tunkkaisena olosuhteiden ja tilanteen
mukaan. Joskus kuulija suhtautuu 44niin tunnelman ja tavoitteidensa mukaan,
toisella kertaa ymparistd danineen voi hallita hdnen mielialaansa (Koivumaki
2001, 42-44).

Meteorologi tarvitsee saatietojen kertomiseen oletetun kuulijan kanssa sovittua
sanastoa tai hdnet ymmarretddn vaarin: tuuli voi olla kohtalainen, kova, navak-
ka tai voimakas, ja siksi lampédtila on lauha, leuto, viile4 tai kolea. Adnimaisema-
tutkimuksen yhteydessé tallaisia sopimuksenvaraisia késitteitd ovat koonneet
Jean-Francois Augoyard ja Henry Torigue (2006). Kirjassa Sonic Experience, a
Guide to Everyday Sounds he ovat mééritelleet 82 erilaista d4dnen vaikutusta
tai ominaisuutta (sonic effect) alkaen Pierre Schaeferin ddnildhteesta (sound
object) ja R. Murray Schaferin ddnimaiseman kasitteistd aina musiikkitieteen ja
-teknologian, d4anitaiteen, arkkitehtuurin, viestinndn, fenomenologian, fysiikan
ja psykologian ddnisanastoon.

Grenoblessa sijaitseva The Centre for Research on Sonic Space and the Ur-
ban Environment -National Scientific Research Centre (CRESSON) on yksi
ddnimaisematutkimuksen tarkeimpia tutkimuskeskuksia maailmassa. Kes-
keinen tyo késitteiden madarittelyssa on tehty CRESSONissa. Erityisesti Bjorn
Hellstrom (2003, 208-239) on kddntanyt ranskalais-sveitsildisen tutkijan Pascal
Amphouxin kasitteitd englanniksi. Kdsitteiden maéarittelyn innoittamana olen
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kdantanyt Hellstromin paikan ddnellisid piirteitd kuvaavaa sanastoa suomeksi
ja hyodyntanyt sitd Viipurin historiallisen ddnimaiseman tarkasteluun.

Tutkimuksen myotd olen vakuuttunut siitd, ettda ddnimaisematutkimus tarjoaa
ddni-ilmidita kuvaavia késitteitd 4anisuunnittelun kehittdmiseen ennakkosuun-
nittelusta tallennukseen ja jalkikésittelyyn, helpottamaan kuulohavaintojen ja
dani-ilmididen sanallistamista, sanoilla viestimistéa ja yhteista ymmarrysta aani-
tyohon liittyen.

1.2 TUTKIMUSMENETELMA JA TEORIATAUSTA

Tutkimuskohteena ovat 4aniympéaristosta saadut kuuntelukokemukset ja adni-
maiseman aanisuunnittelu erilaisiin ympdaristéihin. Rajaan tarkastelun Sata
suomalaista danimaisemaa -kerdyksen yhteydessa haastateltuihin henkil6i-
hin, kirjoituksiin ja ddnityksiin sekd kahteen hankkeeseen: Viipurin ddnimai-
semaan 1939 ja Hyperkuulo-kuunnelmareittiin.

Tutkimukseni teoreettinen tausta on peridisin ddnimaisematutkimuksesta.
Adnimaisema-kisite on kansainvilisen ISO-standardin mukaan méiéiritelty
seuraavasti: "acoustic environment as perceived or experienced and/or un-
derstood by a person or people, in context” (https:/www.iso.org/obp/ui/#iso:s-
td:is0:12913:-1:ed-1:v1:en viitattu 28.5.2017). Siten 4animaisemalla tarkoitetaan
sitd, miten daniympdaristd koetaan ja ymmarretadn kuuntelemalla ja merki-
tyksellistdmalla kuultua ympéaristod kontekstissaan eli esimerkiksi vallitse-
vien olosuhteiden, tilanteiden ja asiayhteyksien mukaan. Seuraavassa luvussa
esittelen 4animaisematutkimuksen keskeiset kdsitteet tarkemmin. Sitd ennen
kéasittelen tutkimusaluetta, jonka R. Murray Schafer (1977) on nimennyt akus-
tiseksi ekologiaksi, joka on hdnen mukaansa "eldvien organismien ja niiden
akustisen ympariston vuorovaikutuksen tutkimista”. Siind tarkastellaan yh-
taalta kuuntelukokemusta ja toisaalta fyysistd daniymparist6a. Tunnusomai-
sia piirteitad ovat kuuntelukokemuksen korostaminen ja valveutunut tietoisuus
aaniymparistosta.

Akustista ekologiaa ei voi pitd4 yhtendisena tutkimusalana, ja Schaferin maa-
ritelméd on kohdannut myo6s kritiikkia. Henkilékohtaisen kuuntelukokemuksen
korostaminen akustisen ekologian yhteydessé sisdltad ongelman, silld ekologia
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on yhteisnimitys alalle, jolla tutkitaan elididen ja ympéariston vuorovaikutusta,
eikd ainoastaan ihmisen suhtautumistapaa daniymparistéonsa (Vikman 1999,
Wagstaff 2002). Adnimaisematutkija Redstrémin mukaan henkilokohtaiseen kes-
kittyvd ndkokulma ei voi olla ekologinen: "Vaikka voisimme kuvitella, miten toi-
nen ihminen kokee vastaavan danimaiseman, emme todennikdisesti voi koskaan
kuunnella ja kokea ympéarist6dmme muiden elididen tavoin” (Redstrom 1998). ITh-
miset kuuntelevat ja jakavat kokemustietoa danildhteistd, jotta voisivat ymmartaa
toisiaan, toimia keskenéén ja olla vuorovaikutuksessa akustiseen ymparistoonsa.
Akustisen ekologian yhteydessa ei tarkastella yksilén havaintokokemusta erillise-
na fenomenologisena tapahtumana, vaan akustisen yhteistn jasenena.

Vaikka sijoitan tutkimukseni akustisen ekologian piiriin, koen tdrkeana ymmar-
taa kuulijan pyrkimyksia ja tavoitteita kuuntelukokemuksen taustalla. Kuuntele-
minen on toimintaa, jossa keskitytddn tekeméin kuulohavaintoja. Adnihavain-
non merkitys on subjektin kokemaa ja tiedostamaa asioiden merkityksellisyytta:
jokin d4ni tunnistetaan joksikin, se aiheutuu jostain tai merkitsee jotain. Koke-
mukset madrittavat, milla tavalla ja miten kuulija on oppinut tulkitsemaan ha-
vaintonsa: mita 44nia tunnistaa ja millaisena aani koetaan. Taméan tutkimuksen
yhteydessa tahdon pohtia my6s kuuntelemisen ja mielikuvien suhdetta, sita
miten ddnimaisema hahmottuu ihmisten tietoisuudessa ja miten aktiivisesti
késitys maisemasta rakentuu. Millainen on suhde, joka yhdistd4 4ani-ilmion ja
siitd muodostuneen kasityksen toisiinsa ajan myo6ta, eri paikoissa ja yhteisois-
sd? Kasitys tarkoittaa tassa yhteydessid kuuntelukokemuksen ja ajattelun avulla
muodostettua mielikuvaa jostain d&4ni-ilmi6sta.

Kun tutkin 4aniympéarist6a, keskeinen kiinnostukseni kohde on siita kulttuurin
muokkaamat tulkinnat, jotka edellyttdvat kuulohavaintoja tehneiden ajatus-
maailmaan elaytymistd ja toisaalta tukeutumista tutkijana omaan kokemukseeni
adnisuunnittelijana. Tavoitteeni on kuvata havaittujen &éni-ilmiéiden ja niiden
saamien merkitysten suhdetta kdaytantoon, arkieldamén tavoitteisiin ja toimin-
toihin. MerKkitysten syntyminen perustuu danihavaintojen tulkintaan toiminnan
kontekstissa eli kuten d4nimaisematutkija Noora Vikman ilmaisee: Asni syntyy
liikkkeesté ja paikan merkitykset avautuvat liikkkumalla kontekstiviidakossa (POy-
sd ym. 2010, 194). Tutkimuskohde on ontologinen tapahtuma, jonka ymmartami-
sen valineend toimii kieli suhteessa kuulovaikutelmaan. Perusongelma ei kui-
tenkaan liity kielen taitamiseen vaan ontologisten tapahtumien ymmartamiseen
kielen avulla (Mdattdnen 1998, 228-231).
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Olen siind onnellisessa asemassa, ettd saan tehda kaytdntoperusteista tutkimusta
(practice-based research). Teorian ja kdytdannon suhteen pohtiminen ei ole suin-
kaan ongelmatonta (ks. Kortti 2013, 3-4; Arlander 2013, 7-24). Kaytantoperusteinen
taiteellinen tai toiminnallinen tutkimus on tekemalla tutkimista. Professori Pirkko
Anttilan mukaan se perustuu tekijan - osaavan ammattilaisen - reflektioon eli itse-
ymmaéarrykseen, jossa parhaimmalla mahdollisella tavalla pyritddn yhdistdmaan
perinteisen akateemisen tutkimuksen olennaiset piirteet sekda ammattiteorian
ettd ammattikaytdnnon kriteereihin (Anttila 2007, 56-73). Kdytantoperusteisen
tutkimuksen tekijdna voin tutkia omaa toimintaani ja sen tuloksia seka yksin etta
tyoryhmén jdsenend, eikd minun tarvitse tyytyd vain kuvailemaan ja havainnoi-
maan muiden toimintaa ikdén kuin ulkopuolisena tarkkailijana.

Reflektiolla tarkoitetaan yleensa tuumailemista, mietiskelyd, harkintaa tai jar-
keilya. Itsereflektion myo6ta olen pyrkinyt ilmaisemaan ja arvioimaan tekemi-
sidni etsimélld uusia ndkokulmia, tavoitteenani paddstd kuuntelukokemusten
uudenlaiseen ja syvempadn ymmartamiseen. Seka Viipurin 1939 ddnimaisemaa
kuvaavan déniraidan tuottaminen ettd Hyperkuulo-kuunnelmareitin toteuttami-
nen ovat mielestani tarjonneet uudenlaisia haasteita d4nisuunnittelijalle, koska
ne edellyttavit perinteisestd danikerronnasta poikkeavia ratkaisuja. Ndiden
tuotantojen yhteydessé tutkimuskohteenani on ddnisuunnittelun prosessi ja
suhde ddnimaisematutkimuksen yhteydessé saatuun tietoon.

Tutkimukseni lahestymistapa on tekijalahtéinen, kdytdntoperusteinen (prac-
tice-based) ja kidytdnt6johteinen (practice-led). Tutkimuskysymykset nousevat
kaytdnnon tyostd, joka tdssad yhteydessa on ddnisuunnittelu. Tyoni ei kuitenkaan
tarkastele danisuunnitteluun liittyvad kiytannon tyota yleisesti (practise-as-re-
search), silld tavoitteeni on tarkastella danimaisematutkimuksesta periisin
olevan kasitteiston hydtdyntamistd danisuunnitteluun, eikd adnisuunnittelun
kaytdntojen yleista kehittdmista vetoamalla taiteellisten lopputulosten laatuun.
Loppupadédtelméani on johdettu aineistosta, kdytdnndssa toteutetuista toista ja
teoreettisesta pohdinnasta. Siksi pidan tutkimustani uusia ratkaisuja etsivana
tutkivana toimintana ja erilaisia ratkaisumalleja kokeilevana tyona, joka suun-
tautuu kdytantoon eli sita voisi parhaiten kuvata kaytdnt6johteiseksi tyoksi (Can-
dy 2011; Varto 2017, 14-15).

Tavoitteenani on kdyttdd aanisuunnitteluun liittyvia hankkeita tutkimusmene-
telména, jonka turvin olen voinut kokeilla erilaisia toimintatapoja ja hyédyntaa
kadytannon tyon yhteydesséa syntyneitd kokemuksiani ja havaintojani tutkimuk-
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sen aineistona. Tyoni ei ole taiteellista tutkimusta, koska tavoitteeni ei ole yh-
distaa teoreettista pohdintaa itsendisiin taideteoksiin. Kun taiteen tekemista
kaytetddn menetelmand, sen ei valttamatta tarvitse tuottaa taidetta. Nain on
myos teatteriohjaaja ja -tutkija Annette Arlander (2013, 19) esittanyt. Hanen
mukaansa tutkimuksen tavoitteista riippuen tuloksena voi olla muutakin, esi-
merkiksi demonstraatio, minka avulla teoreettisten selitysmallien heikkoudet
tai ongelmakohdat voi paljastaa kdytannon kokeiluin.

Tutkimuskysymykseni muotoutui kdytannon tyotd tehdessani, itsereflektion
kautta. Tekemalld tutkiminen mahdollistaa sen, ettd olen samalla voinut kiin-
nittdd huomioni ddnisuunnittelun yksityiskohtiin ja prosessiin. Taide- ja kult-
tuurialan tutkivaan toimintaan perehtyneen professori Pirkko Anttilan mukaan
tekemisperustaisessa luovan prosessin tutkimuksessa voi ottaa metodologisia
vapauksia: lainata, muokata, soveltaa ja kehittda muiden tutkimuksen, taiteen
ja tuotannon alojen menetelmia. Tdma silla ehdolla, etta tutkijan metodologisen
luovuuden perusta, taiteellinen ja suunnitteluosaaminen on vahvaa, tiedonhalu
luja ja etté tekija harjoittaa ankarasti kriittisyytta ja itsekriittisyyttd seké doku-
mentoi ty6tdan ahkerasti (Anttila 2006, 423-426). Kerdsin aineistoa tekemalla
havaintoja ihmisten parissa: keskustelin ja kuuntelin tulkintoja seké erilaisia
késityksid daniymparistosta. Perehdyin myos ddnimaisematutkimuksen yhtey-
dessé kidytettyihin etnografisiin menetelmiin (Jarviluoma ym. 2002, 2009).

1.3 AANIMAISEMA TUTKIMUSKOHTEENA

Schafer kdynnisti vuonna 1971 hankkeen World Soundscape Project opetettuaan
sitd ennen Vancouverin Simon Fraser -yliopistossa meluntorjuntaan liittyvilla
kursseilla. Hdn halusi vaihtaa ndkdékulman positiivisemmaksi tavoitteenaan vi-
rittdd maailman aanimaisemia akustisen suunnittelun avulla. Schafer onkin ku-
vannut tavoitettaan Helmi Jarviluoman (1991, 61-62) haastattelemana seuraavasti:

Puhukaamme kaikista maailman 4dnisté, eiké vain rumasta melus-
ta; yrittakdamme ymmartad kuinka ymparistomme ddnet muuttuvat
ajan myo6ta ja kuinka ne poikkeavat muiden yhteiskuntien ddnistg;
on syyta tarkastella sitd, kuinka kuulemamme d4anet muovaavat
kayttaytymistamme. Sen jdlkeen, kun olemme tutkineet kaikkia
4dnia, voimme tehda vaatimattomia akustisen suunnittelun ehdo-
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tuksia. Voimme pyrkia danimaiseman korjaamiseen ja kaunista-
miseen, sen tekemiseen puoleensavetdvédksi tulevaisuutta varten.

Schaferia kiinnosti 4aniympariston vaikutus ihmiseen ja se, miten tatd suhdetta
voisi kehittda paremmaksi. World Soundscape Project (WSP) toimi aktiivisesti
vuosina 1970-76, jolloin Schaferin kokoama ryhma teki useita tutkimuksia ensin
Kanadassa ja sitten Euroopassa. Osa haastatelluista, joita tassa yhteydessa
voidaan kutsua "korvintodistajiksi”, yllatti tutkijat kyvyilladn palauttaa tarkasti
mieleensa vuosikymmenia sitten kuulemiaan &4nié. Erityisen voimakkaita olivat
muistot, jotka yhdistyivat heiddn eldméanpiirinsa keskeisiin toimintoihin. Kaik-
kialle ulottuva liikkenteen melu oli vallitseva perusaani.

Tutkijaryhma uskoi, ettd eurooppalaisista kylistéd 16ytyisi yhd akustisia yhteisoj4,
joiden ddnimaisema olisi runsas ja monimuotoinen, yksittidiset dédnet erottui-
sivat selkeésti toisistaan ja niiden merkitys olisi ymmarrettidvissa. Toisaalta
tutkittavan ddnimaiseman tulisi olla sellainen, jonka tulkitseminen edellyttda
kuuntelijalta &aniymparistonsd asiantuntemusta. Tarkastelun kohteena olevan
yhteison tuli olla paitsi sosiaalisilta ja kulttuurisilta toiminnoiltaan, my6s talou-
dellisilta rakenteiltaan tasapainossa ymparistonsa suhteen. Kyliksi valikoituivat
Skruv Ruotsista, Bissingen Saksasta, Lesconil Ranskasta, Cembra Italiasta ja
Dollar Iso-Britanniasta. Tiukka aikataulu, kielimuuri ja vajavaiset taustatiedot
haittasivat ty6ta. Metodologinen haaste oli yhdistda kvantitatiivinen ja kvalita-
tiivinen tieto toisiinsa eli 4dnen voimakkuudet, kuuluvuusalueet, 4anildhteiden
lukumaarat ja adnimieltymystestien tilastotiedot 4anikavelyjen yhteydessé teh-
tyihin havaintoihin ja haastateltavien muistitietoon. (Truax 2001, 19-30, 84-88.)

Tulosten perusteella havaittiin esimerkiksi, ettd moottoriliikenteen kasvu ja
sen myotd d4anen voimakkuus aiheuttaa melua, johon yhteistn jasenet tottues-
saan samalla turtuvat. Ympdariston muutos hilyisemmaéksi vihentda sosiaalista
vuorovaikutusta. Adnimaiseman moninaisuus kaventuu, sen laatu heikkenee ja
tama johtaa yhteison ja ympariston suhteen koyhtymiseen (Schafer ym. 2009,
391). Naihin teemoihin olen tormannyt my0s suomalaisten kokemien danimai-
semien yhteydessd. Maanviljelyn koneellistuminen tapahtui nopeasti sotien
jalkeen, toisaalta muuttoliike autioitti kokonaisia kylid jo 1960-luvulta alkaen.
Maaseudulla lapsuutensa eldneet muistavat yksittdisid d4nia hyvinkin tarkasti,
kun taas nuorempien kaupunkilaislasten kuvaukset ddniymparistostdéan ovat
paljon niukempia. Maatalousyhteiskunnan ainet ovat edelleen suosituimpia
YLEn A#nien ilta -radioldhetyksissi (Uimonen ym. 2017, 31-34).
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Schaferin toimittama Five Village Soundscape ja Tuning of the World julkais-
tiin 19772 Simon Fraser -yliopistolla Barry Truax jatkoi 4dnimaisematutkimusta
keskittymélla akustisen kommunikaation teoreettiseen kehittamiseen ja kasit-
teiston vakiinnuttamiseen julkaisuilla Handbook of Acoustic Ecology (1978) ja
Acoustic Communication (1984, uusintapainos 2001). Truaxin mukaan akustinen
yhteis6 on tasapainossa, kun dani-informaatio valittyy ymmarrettavana kaikille
jasenilleen ja kukin voi vaikuttaa sen levidmiseen hi-fi-ymparistossa. Lo-fi-ym-
paristossa tilanne on tyystin toinen: merkittdvaa tietoa vilittyy vain vdhan ja
sekin toistuu moninkertaisena. Lopulta kuuntelija eristaytyy ja vieraantuu yh-
teisOstdan (Truax 2001, 65-66).

Kokemusta daniymparistosta on vaikea jdljentda ja toistaa ympéaristostadn ir-
rotettuna (Jarviluoma ym. 2009, 45; ks. myos Truax 2001, 49-55). Truax osoit-
taa, ettd ddnisuunnittelun avulla tuotetuilla 4dnitteilla on kuitenkin mahdollista
palauttaa mieleen tunnelmia ja tilanteita, joissa 844nié alun perin tuotettiin ja
kuultiin (Truax 2001, 130). Ympéristosta tehtya tallennetta voi kuunnella analyyt-
tisemmin visuaalisen ja muun aisti-informaation puuttuessa, erillddn itse 4ani-
tystilanteesta ja siten 16ytaa yhd enemmaén alkuperdiseen tapahtumaan sisalty-
neita vivahteita, jotka ensikuulemalta saattavat jadda muiden danten peittoon.
Palaan aiheeseen tarkemmin kolmannessa luvussa.

Adnimaisematutkimusta on tehty Suomessa osana etnomusikologien opintoja
1990-luvun alusta lahtien Helmi Jarviluoma-Mé&keldn johdolla. Kohteina ovat ol-
leet mm. Tampereen kaupunkikeskusta, Liedenpohjan kyla Virroilla ja Helsingis-
sd sijaitsevat kirjastot (POysko 1991,71-89; Vikman 1994, 90 -105; Peltonen 1998,
43-65). Suomalaisten erityisena osaamisalueena voidaan pitad etnografisia ja
kulttuurintutkimuksellisia kuulokulmia erilaisiin kenttdaineistoihin (Ampuja &
Kilpio 2005, 13). Ainimaiseman tutkimusmenetelmii kisittelevi artikkelikokoel-
ma on myo0s julkaistu (Jarviluoma &Wagstaff, 2002).

WSP:n viidessa eurooppalaisessa kylassa tekema ty6 sai jatkoa 2000-luvulla
Helmi Jarviluoman johtamassa ja Suomen Akatemian rahoittamassa tutkimus-
projektissa Acoustic Environments in Change (AEC), joka julkaistiin Five Village

2 Uusintapainos on julkaistu 1993 nimella The Soundscape: Our Sonic Environment and the
Tuning of the World.
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Soundscapes -teoksen uusintapainoksen kanssa 2009.% Vaikka osaa 25 vuotta
aiemmin kaytetyistd metodeista toistettiin vertailusyistd, AEC -tutkimuksessa
lisdttiin my6s antropologisten ja kulttuuritutkimuksen menetelmia danimaisema-
tutkimukseen soveltaen. Keskeisena teemana oli kartoittaa yhteison nyKkyisille ja
muistinvaraisille d4nille kokemuksen kautta antamia merkityksié, kasityksia ja
tuntemuksia (Jarviluoma 2000,76-89, my0os Jarviluoma ym. 2009, 24-29).

Vuonna 1993 perustettiin Kanadassa World Forum for Acoustic Ecology (WFAE,
http://wfae.proscenia.net/index.htm viitattu 29.11.1015). Foorumi toimii edel-
leen aktiivisesti ja on vetdnyt puoleensa edustajia sellaisilta tieteenaloilta
kuin esimerkiksi arkkitehtuurin tutkimus, d4anitaide, mediatutkimus, kasvatus-
tiede, maantiede, musiikkitiede, fysiikka, sosiologia ja yhdyskuntasuunnittelu.
Foorumi julkaisee Soundscape-lehtea (http:/wfae.proscenia.net/journal/index.
html viitattu 29.11.2015). Monien hankkeiden kdynnistdjana on aktiivisesti toi-
miva Suomen Akustisen Ekologian Seura, SAES (http://www.akueko.com/ viitattu
29.11.2015), jonka jadsenend olen ollut sen perustamisvuodesta 1999 ldhtien ja
myoOs osallistunut hankkeiden suunnitteluun ja toteuttamiseen. Niiden yhtey-
dessd olemme tutkineet ja kerdnneet aineistoa d4dnimaisemista, jarjestaneet
kansallisia ja kansainvdlisia tapahtumia seka tuottaneet nayttelyita, julkaisuja
ja 4animaisemia eri medioille.

1.4 AANEN KUULEMINEN JA SONOLOGINEN KOMPETENSSI

Sanalla 44ni voidaan suomen kielessa tarkoittaa seka fysikaalista ilmiota etta
subjektiivista d4niaistimusta. AdnielAmyksen syntymiseen tarvitaan kuulija,
joka kuuntelee (Karjalainen 2009, 17). The Tuning of the World -teoksen myo-
t4 kanadalainen tutkija ja séveltaja R. Murray Schafer (1977) on luonut usei-
ta aaniympariston tutkimuksessa kéytettyja kiasitteitd, kuten danimaisema
(soundscape), perusdini (keynote sound), signaali (sound signal), adnimaamerkKki
(soundmark), akustinen horisontti (acoustic horizon) ja danikdvely (soundwalk).
Pyrin kdyttamaan ndista termeista jatkossa suomenkielisi versioita (kuten Junt-
tila 1991, 8-10 tai Uimonen 2014).

3  http://www.akueko.com/Default.aspx?p=AEC%20publication seka jatkohanke Sound-
scapes and Cultural Sustainability http://socsproject.blogspot.fi/ viitattu 29.11.2015.
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Schaferin kasitteiden avulla olen voinut hahmottaa paremmin 4aniympériston il-
mi6itd. Tutustuin hdnen ajatuksiinsa Yleisradion danitarkailijakurssilla 1980-lu-
vun alussa ja kiinnostuin yha enemméan kuuntelemisesta ja ddnihavaintojen
suhteesta. Aiemmin suhtauduin ddneen mekaanisesti: 44ni ilmaisi vain jotain,
jonka saatoin tallentaa mikrofonilla, tuottaa itse tai esittda jollain soittimella.
Schaferin mairittelemien kisitteiden myo6ta oivalsin, etti fysikaalisten seikko-
jen ohella d4nella voi olla subjektiivinen mieli, joka on yhta tdrkea ominaisuus
kuin taajuus, voimakkuus, sointi ja kesto. Adni tarvitsee kuulijan, jonka mielessi
kuuntelukokemus syntyy d4anen vaikutuksesta ja merkityksen ymmaéartadmisesta.
AAnet eivit vain aiheudu jostain tai esiti jotain. Myos kulttuuri ja elinympéristo
vaikuttavat siihen, mita ja miten kuullaan.

Adnimaisematutkimuksen ja akustisen ekologian piirissi tutkitaan daniympa-
riston ja ihmisen suhdetta (Jarviluoma 2003). Kuuntelija ei ole vain passiivinen
ddnienergian vastaanottaja, silld han seka tulkitsee etta tuottaa aanid miljoéos-
sdan. Maisemaa luovat danet ovat yhtadltd ihmisyhteiskunnan tuotteita, toi-
saalta elottoman ja elollisen luonnon aikaansaamia kuten musiikkia, liikenteen
halya seka luonnon ja teknologian adnid. Heikki Uimosen mukaan ne ovat myo6s
merkittdvia ihmisten keskindisen akustisen kommunikaation kannalta, heidan
identiteeteilleen ja heiddn suunnistamiselleen erilaisissa fyysisissd ymparis-
toissd (Uimonen 2005, 28-35).

Signaalilla (sound signal) kuvataan erillisia ja yksittadisid 44nia, joita kuunnel-
laan tietoisesti ja tarkkaavaisesti. Sellainen voi olla esimerkiksi merkkidani,
joka kertoo risteyksessé, milloin jalankulkija saa ylittda suojatien. Merkkidanel-
le on tyypillista jokin yhteison sille antama merKkitys, kuten ehtookelloilla (ns.
angeluskellot) on tapana muistuttaa pyhéan eli sunnuntain alkamisesta kuudelta
lauantai-iltaisin.

Yksittdiset 4anet kuullaan taustastaan erillising, ja niiden sisaltd herattaa kuun-
telijan huomion. Aikaperspektiivista tarkastellen yksittdisid adnia voi kuvata
katkonaisina sikéli, ettd ne ovat perédisin taustastaan erottuvista danilédhteista ja
ddnitapahtumista, jotka herdttavit tarkkaavaisuutemme ja saavat kuuntelemaan.
Esimerkkind yksittdisestd danesta voisi olla Aimo Kilpisen kuvailema maito-
tonkan kansiketjun heldhdys:

Varsinkin 1940-luvulla kylan sisdisiin daniin kuului aamuin ja illoin
maitotonkkien kansiketjujen helahdykset ja kajahdukset. Lypsetta-
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vat lehmat olivat laitumilla, joihin lypsdjat menivat "naisten hevo-
sen” vetamilla rattailla kolisevien tonkkien kanssa (Aimo Kilpinen,
72, Inkoo).

Kajahduksella kirjoittaja tarkoittanee rakennusten seinistd heijastuvaa 4an-
t4. Tunnistan sen yha omasta lapsuudestani. Navetta ja pddrakennus olivat sa-
mansuuntaisia, jolloin danet kimpoilivat pintojen vélissa ja siten korostuivat.
Tonkkia siilytettiin erityisessa telineessi navettakeittion edustalla. Siita tatini
tai mummoni heilautti ne maitorattaille, joissa oli ohuet polkupy6ridn renkaat
ja joiden vuoksi menomatkalla laitumelle tyhjana kuskattavat tonkat heiluivat
ja kolisivat. Ainen merkitys on tissidkin kuvauksessa tirke4 ja nAma naisvien
askareet kuuluivat maaseutumaiseman aamuun ja alkuiltaan ennen lypsykoneita
ja maitohuoneiden tilaséilioita.

Yksittdinen 44ani onkin yleensé peraisin jostain d4ntd tuottavasta tapahtumas-
ta eika ainoastaan tietysta ddnildhteestd. Taman vuoksi adniympdaristosta on
vaikea maarittad yhtenaista kohdetta, josta 44ni on peraisin, kuten edellisessa
kuvauksessa. Kansiketjun ohella kuulohavaintoon liittyi rakennusten ymparoiméa
piha ja lypséjien toiminta tiettyna vuorokauden aikana. Tekstistd kdy samalla
ilmi, miten 44ni saa merkityksensa jonkin toiminnan yhteydessé: kansiketjun
heldhdykset loivat kyldn d4animaiseman aamulla ja illalla (kontekstin ja merki-
tyksen suhteesta ovat Kirjoittaneet myds Di Scipio, 2013, 12; Augoyard-Torgue
2006, 4). Tama merkitys pitdd my0Os kyetd ymmartamaan ja arvioimaan joko
tilanteen perusteella tai aiemman kokemuksen avulla, muuten merKkitys jaa ha-
vaitsematta. Adnimaisematutkimuksen yhteydessi d4nten merkityksis on saatu
kartoitettua. Tata ty6ta kuvaan seuraavassa luvussa tarkemmin.

Perusadniksi voidaan maaritella didnet, jotka kuuluvat yhteis6ssa jatkuvasti tai
hyvin usein. Ne muodostavat yhteison perusakustiikan eli 44dnitaustan muille
adnille eika niitd tavallisesti kuunnella tietoisesti. Tdssa yhteydesséd on koros-
tettava vield, ettd perusdéani on yhteistssa ajan myo6ta koettu eikd sellainen
ddni-ilmio, joka voitaisiin pikaisesti nimetd vain paikalla tehdyn tallenteen pe-
rusteella. Meren aanet ovat esimerkki vanhimmista perusaanistd, jotka vaikutta-
vat rannikolla asuviin ihmisiin. Nykyaikainen danitausta aiheutuu tavallisesti jo-
ko liikenteestd tai sisdtiloissa ilmastoinnista. Yhteiskunnan tuottamista dénista
voidaan perinteisesti erottaa kaupunkimainen ja maalaismainen d&dnimaisema.
Keskeinen erottava tekija on signaali/kohina-suhde eli suhde ymmarrettavan
ddnen ja hiiritsevan, merkityksettoman yleishalyn valilld. Perusdanta ei voi aina
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edes tunnistaa suoraan dénildhteistd, vaan sen merkitys on selvitettavi yhteison
jdsenid, ihmisia kuuntelemalla. Maaseudulla ddnet ovat yksittdisempid eivat-
ké peita toisiaan edes péivisin niin paljon kuin kaupunkimaisessa, urbaanissa
ddnimaisemassa. Taméan vuoksi maaseudun danet luovat perspektiivid, akustista
horisonttia, joka koetaan levedné ja syvdna tilavaikutelmana, Schaferin (1977,
272) kéasittein hi-fi-tasoisena. Seuraavassa on Sata suomalaista 4animaisemaa
-hankkeen aineistosta poimittu esimerkki, josta kdy ilmi, miten perusdinten
joukosta on mahdollista kuulla my6s yksityiskohtia:

Varsinkin kesaisin maantien ddnelld oli suuri merkitys. Se oli kuin
elamanvirtasuonen turvallista kohinaa. Mutta kohinasta osattiin
my0s erottaa yksilollisid 4anid. Osattiin erottaa eri liikkennefirmojen
kaluston naolliset ja 4anelliset eroavuudet ja tarkimmat pojista op-
pivat tunnistamaan autojen d4nista jopa niiden merkin. Miehet taas
sen, milloin kuljettajat vaihtoivat neloselta kolmoselle Ruskon ah-
teessa vilikaasulla. My0s paikallisten yrittdjien autot tunnistettiin
ddnesta (Aimo Kilpinen, 72, Inkoo ).

Kaupungeissa etdiset ja hiljaiset danet peittyvit ja lakkaavat kuulumasta. Tallai-
sessa lo-fi -maisemassa etadisyysvaikutelma lyhenee ja perspektiivi katoaa (mm.
Englund 2004, 13-30). Teollistumisen my6td kaupunkien &8dnimaisema on muuttu-
nut. Kaupunkimaiseman harvat yksil6lliset piirteet, kuten kellonly6nnit tai elama
kaduilla ja toreilla puheineen ja huutoineen, ovat akustisesti katoamassa tehtai-
den ja varsinkin liikenteen jatkuvasti kasvavaan kohinaan. Aidnimaisematutki-
muksen termein ddnimaamerkit (soundmarks) ovat harvinaistuneet. Niita tulisikin
suojella kulttuurisesti ja historiallisesti merkittdvind. Esimerkiksi Suomen Akusti-
sen Ekologian Seuran toiminta-ajatuksena on herdttda kansalaisten kiinnostusta
ympéariston kaikkia danellisid ilmi6ita kohtaan ja tehdd tunnetuksi ddniympariston
kulttuurisia merkityksia. Naihin sisdltyvat paitsi miellyttavat ja epamiellyttaviksi
koetut, my0s kulttuurisesti ja historiallisesti merkittavat aani-ilmi6t ja ymparistot,
sekd ennen muuta ddnten ja daniymparistojen ainutlaatuisuus luonnossa, maa-
seudulla ja kaupungeissa (ks. http:/www.akueko.com/ viitattu 28.11. 2015).

Schaferin luoma d4dnimaisemaluokittelu perustuu kuvion ja taustan kaltaiseen
jasennykseen (Schafer 1977, 11-12, 152). Signaalit eli merkkiddnet ja 4dnimaamer-
kit ovat 4ani-ilmi6ita, joihin huomio ensisijaisesti kiinnittyy. Ne toimivat yleensa
kuviona. Tapahtumapaikan ja kuuntelutilanteen taustaddnet muodostuvat ym-
pariston danisté ja siind mahdollisesti vallitsevasta perusidénesta.
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Perinteisesti kuuntelemisen tutkiminen on liittynyt valikoivan tarkkaavaisuu-
den problematiikkaan (esim. Miller 2013), kun taas havaintopsykologinen tutki-
mus on keskittynyt yksittdisen kohteen hahmottamiseen erilaisten laadullisten
ominaisuuksien perusteella (Barber-Legge 1980, 48-81). Meille ei juuri tuota
ongelmia kuunnella puheensorinan keskeltda haluamaamme henkil6a eli valita
kuuntelemisen kohteen ja poimia sen useiden ddnilahteiden joukosta (cocktail-
kutsu-ilmiosta Saariluoma ym. 2001, 97). Vastaavan tilanteen danittaminen niin,
ettei puheen ymmarrettavyys karsi hédlystd, onkin vaikeampaa. Signaali/kohi-
na-suhde on talléin huono. Kuulohavaintoihin liittyvda valintaa on tutkittu ah-
kerasti (Leman 1997, 11-114). Kokeiden tuloksina on l6ydetty erilaisia fysikaalisia
periaatteita, jotka méarittelevat, minka kuulohavainnon ominaisuuden yleensa
valitsemme tdrkeimmaksi eli kuvioksi ja mitka tavallisesti jadtetadn taustalle
(Moore 1982, 197-205; Holman 1997, 43-45). Taten esimerkiksi kooltaan pie-
ni alue tulkitaan kuvioksi ja suuri taustaksi, samoin kuulijan suhteen liikkuvat
adnet erottuvat kuvioina paikallaan pysyvistad danista.

Myo06s danimaisematutkija Per Hedfors (2003, 37) on listannut vaitoskirjatyos-
sdédn tyypillisia piirteitd kuvio- ja taustadéinille. Jako on tarke4, silla usein 4ani-
suunnittelijan tehtaviané on selkeyttad kerrontaa nostamalla esiin joitain dani-
tapahtumia kuvioina ja vaimentamalla toisia taustalle. Tarkastelen téllaista
ty6té Viipurin dokumenttifilmin daniraidan yhteydessa. Ongelma syntyy mie-
lesténi siitd, miten havaintojen tekijd omine tavoitteineen ja tarpeineen voi
tahan jasennykseen vaikuttaa. Ihminen kun voi halutessaan keskittyd mihin
tahansa tarkedksi kokemaansa yksityiskohtaan ja jattdd muut 44net taustalle
(Augoyard-Torgue 2006, 74-75), kuten edellisessa cocktail-kutsuesimerkissa.
Kuvio-tausta-jdsennykseen ei pidéd luottaa, jos se perustuu vain 4aniympéariston
ja ddnilahteen ominaisuuksiin, eikd ota huomioon havaintojen tekijaa.

Hahmopsykologiaan liitettiin aikanaan havaintokentdn kasite kuvaamaan yk-
sil6a havaintotilanteessa. Kenttdteorian luojana pidetdédn Kurt Lewinia (esim.
Ahonen 2001, 105-123). Adnimaisema kuvaa havaintokenttéd, johon 44nitapah-
tumat sijoittuvat. Yksittaisten ddnten méérittaminen joko kuvioksi tai taustaksi
ratkeaa vasta havaintojen tekijin asemasta ja tilanteesta havaintokentallain:
danildhteen ominaisuuksista ei voi suoraan paatellda, miten 4ani koetaan ja
millaisia merkityksid d4net saavat. Siihen tarvitaan omassa ymparistdossaan
havaintoja tekeva subjekti (Jarviluoma ym. 2009, 38, 44; Truax 2001, 25, 64). Ken-
ties tdma oli syy, miksi ddnimaisematutkijat aikoinaan jalkautuivat tekemaan
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etnografista kenttdtutkimusta ihmisten pariin (Vikman 2007, 13-14). Akustisen
ekologian yhteydessa ihmista tarkastellaan aina aktiivisena toimijana daniym-
paristdssian (Jarviluoma 2003, 2; Gaver 1993). TAma on yksi syy, miksi aikanaan
kiinnostuin d4animaisemista ja siitd, miten ihmiset tulkitsevat kuulemaansa.
Kuvion ja taustan kaytt6on danisuunnittelussa palaan Vanha Wiipurimme -filmin
d8niraidan toteutuksen yhteydessa luvussa 4.4.

A#nii voi tallentaa akustisesti, mutta niiden merkitysti ei saa talteen. Barry
Truaxin mukaan merkitykset muodostuvat havaintojen tekijalle vasta vastaan-
ottotilanteen my6ta yhteydesta tilaan, aikaan ja toimintaan. Akustinen kokemus
ja sen myota karttuva ddnimaisemakompetenssi (Truax 2001, 79) eli kyky ymmar-
taa ja tulkita 44nid ja niiden saamia merkityksié, luo ja muovaa suhdetta omaan
elinympéristoomme. R. Murray Schafer kayttad vastaavaa kasitetta sonologinen
kompetenssi, jolla han korostaa kuuntelemista taitona, jota kukin voi ajan myota
kehittda yha tarkemmaksi (Jarviluoma 1991, 68).

Olen dénittanyt, tehostanut tai toiminut d4nisuunnittelusta vastaavana opettajana
yli 50:ssa YLE Radioteatterin tuotannossa vuosina 1981-2012. Kuunnelmia aanit-
tdessdni sain toisinaan luoda Englannin maaseudulle, 1dhiokotiin tai aavalle me-
relle sijoittuvia 4dnimaisemia. Tehosteet eivat aina olleet alkuperdisié tallenteita
kuten vaikkapa tuulen tuiverrusta ylamaan nummilta, kerrostalon rappukaytdvin
melua 1950-luvulta tai mainingin keikuttaman purren natinaa, silla ohjaajan an-
tama ohje oli vain luoda uskottavia ja vaihtelevia miljoitd. Paljon dania toki 16ytyi
valmiina tehostekirjastoista. Toisinaan keinotekoisesti synnytetty vaikutelma pal-
veli taiteellista tarkoitustaan yhta hyvin kuin akustinen, luonnossa havaittava vas-
tineensa. Rakensin studioon kulkureitteja ja hankin erilaista rekvisiittaa, joiden
avulla sain soimaan vankilan kaytédvén tai juhlasalin. Usein oli pohdittava, millai-
sia mielikuvia ja muistikuvia kuulijoilla ylipaataan on, jotta voisi luoda uskottavilta
kuulostavia tallenteita. Siin& ty6ssé sain myo6s kipinan tutkia ddnisuunnitteluun
vaikuttavia seikkoja tarkemmin. Pro gradu -tyéhéni perustuva kirja Adnikerronta
julkaistiin 1991. Tein Teatterikorkeakoulun Valo- ja dadnisuunittelun laitokselle
lisensiaattitydni Tilan ilmaiseminen kuunnelmassa (2001). Tassa vaitoskirjassa
jatkan samojen kysymysten parissa, osittain aiempia Kirjoituksiani hy6édyntaen.

Opintojeni my6ta kiinnostuin Klaus Weckrothin (1988) kehittdmasta toiminnan
teoriasta. Ndkemykseni on, ettei ihmistd tule kohdella vain silminn&kijani tai
korvintodistajana, vaan aktiivisena toimijana, joka kdyttda kaikkia kykyjaan ja
ymmarrystaan kokonaisvaltaisesti hyvikseen tdydentdmélld saamaansa infor-
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maatiota muilla aisteillaan ja havaintokokemuksillaan. Han tekee havaintoja
aina jonkin toiminnan yhteydessd, tahtonsa, motivaationsa, tietojensa ja ta-
voitteidensa suuntaamana - siis ei vain vastaanottavana passiivisena olentona
saati tutkimusobjektina, joka olisi "irti maailmasta” tai "irti tilanteesta”. Koin,
ettei havaintopsykologinen tieto kuulon ominaisuuksista riitd 4anisuunnittelun
tueksi ja kiinnostuin ddnimaisematutkimuksesta, silld sitd tehdadn kentall3,
ihmisten parissa.

Olen paassyt osallistumaan ddnimaisemien kerddmiseen ja tallentamiseen jo
1990-luvulta ldhtien. Tampereen ammattikorkeakoulun (Tamk) 4aniopettajana va-
litin kiinnostukseni opiskelijoille, joita varvasin yliopistotutkijoiden avuksi. Sain
suunnitella tutkijoiden kanssa tallennustekniikkaa ja editoida tallenteita. Osallis-
tuin Suomen Akustisen Ekologian Seuran organisoimaan Sata suomalaista d4ni-
maisemaa -kerdykseen, josta muodostui keskeinen osa tutkimukseni aineistoa.

1.5 TUTKIMUSAINEISTO

Tutkimukseni aineisto on perdisin Sata suomalaista 4animaisemaa -hankkeesta,
erityisesti julkaisuun (Jarviluoma ym. 2006) valituista teksteista ja tekijoiden haas-
tatteluista, seka niiden perusteella tuottamistani 44nitdista. Aineistoon luen myos
Viipurin historiallisen ddnimaiseman toteuttamiseen kidytetyn materiaalin seka
Hyperkuulo-kuunnelmareitin yhteydessa hankitun ja tuotetun aineiston. Lisdksi
tyotdni ohjaavat aiempien danimaisemahankkeiden kokemukset ja kdyttdmastani
ddnimaisematutkimuksesta perdisin oleva teoreettinen viitekehys.

Sata suomalaista d4animaisemaa oli valtakunnallinen, kaikille avoin keruukil-
pailu, jossa keréttiin kuvauksia ja huomioita tarkeiksi koetuista kaupunki- ja
maaseutuymparistdistd.* Suomen-, ruotsin- tai englanninkieliset ehdotukset
saattoivat koskea daniymparist6a, joka koettiin merkittavaksi joko henkilékoh-
taisesti tai yhteisollisesti. Kilpailun ohella maisemien taltiointi oli keskeinen
osa kolmivuotista tallennus-, suojelu- ja tutkimushanketta (2004-2006), jonka
pyrkimyksena oli lisata tietoisuutta ja ymmarrysta ddnimaiseman merkityksesta

4  http://100aanimaisemaa.akueko.com/tiedote.php?id=12 viitattu 20.11.2014
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ihmiselle ja hdnen hyvinvoinnilleen, seka tuoda esiin suomalaisen dadnimaise-
man moninaisuus.®

Keruukilpailun kautta saatu aineisto tarjosi minulle mahdollisuuden tarkastella
ddnimaisemia keraykseen osallistuneiden mielikuvina. Olen kokenut, etta kir-
jalliset ehdotukset ilmaisevat parhaimmillaan monen vuoden kokemuksella ja-
sentyneitd havaintoja, joiden perusteella kuulovaikutelmat ovat saaneet rikkaan
kielellisen asun, jota on ollut kiehtova kdyttdd ddnisuunnittelun yhteydessa.

Viipurin 1939 danimaiseman historiallisen ilmeen toteuttamiseen kiytetty
aineisto on perdisin useista lahteistd. Alkuperaistd 4animateriaalia 10ysin vain
vahan, vaikka esimerkiksi YLEn Elavdssa arkistossa onkin kuultavissa runsaas-
ti radiodokumentteja 1930-luvun Viipurista.® Vastaavan ajan kaupunkiddniin
saatoin tutustua myos aikalaiskirjoitusten kautta. Sopivaa materiaalia 16ysin
myOs Sata suomalaista adnimaisemaa -hankkeen aineistosta. Erityisen kes-
keiseksi ldahdeaineistoksi muodostui intendentti Juha Lankisen toimittamat
ja luovuttamat kirjoitukset Viipurista sekd kuva-aineisto kortteli korttelilta
VirtuaaliViipuri-sivustolla (http:/www.virtuaaliviipuri.tamk.fi/fi/district viitattu
27.4.2017).

Hyperkuulo-kuunnelmareitti perustuu Veera Rouvisen kirjoittamaan kasikir-
joitukseen, jota seurataan mobiililaitteen avulla Tampereen Nasinpuistossa.
Kertomus johdattaa kuulijan kuuntelemaan todellisia ja kuviteltuja maisemia.
Kuulokkeiden avulla kykenee kuulemaan 44nid menneisyydesta ja tulevaisuu-
desta. Suurin osa aineistosta on Jori Kempin muokkaamia danitehosteita ja
musiikkia. Itse tein yhden ddnimaiseman ja tallensin kertojan danet. Tarinaan
liittyvid tehtavia maastossa kehittelimme saman ryhméan kanssa. Reittid seura-
taan mobiililaitteen avulla. Ohjelmoin kuunnelman noTours-editorilla’.

5 http:/100aanimaisemaa.akueko.com/ viitattu 20.11.2014. Samantyyppinen hanke on toteu-
tettu 1990-luvun puolivalissd Japanissa, jolloin se heratti paljon myonteista huomiota ja aktivoi
kansalaisia suojelemaan danimaisemia. Toimintaa johti Keiko Torigoe, joka on tehnyt yhteistyota
myos suomalaistutkijoiden kanssa projektin suunnitteluvaiheessa.

6 Esimerkiksi radio-ohjelma vuodelta 1938: http:/yle.fi/aihe/artikkeli/2015/02/25/mikrofo-
ni-vierailee-1930-luvun-viipurissa viitattu 16.2.2016.

7 noTours, Augmented Aurality for Android http:/www.editor.notours.org/ viitattu 22.9.2013
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1.6 AANISUUNNITTELU JA AANIKERRONTA

Aidnisuunnittelijana olen erityisen kiinnostunut d4nilihteen merkityksesti
kuulijalle esityksen tai ohjelman asiayhteydessd. En ole kiinnostunut siita,
tunnistanko materiaalin seasta kuulemieni d4nildhteiden alkuperdn. Alku-
peradinen tallenne on sunnittelutydén 1dht6kohta. Ilman sitd luova tyo, kuten
A3nisuunnittelu, ei kuitenkaan paise liikkeelle. Adnimaisemien tuottamiseen
tarvitaan aina materiaalia, josta voi luoda versioita.

Ainisuunnittelulla tarkoitan tissi tutkimuksessa sitd, miten yhdistdn ilmaisun
eli kerronnan ja 4dnimateriaalin parissa tehtdvén tyon toisiinsa. Elokuviin, tele-
visio- ja radio-ohjelmiin, teatteriesityksiin, verkkosivuille, tietokonepeleihin tai
erilaisiin adnitaideteoksiin tarvitaan paitsi eri tavoin tallennettua ja muokattua
ddnimateriaalia, my06s tyyliin ja tavoitteisiin sopivat ilmaisukeinot (Kivi 2012,
201). Toki d4nia voidaan myos tallentaa sellaisenaan erilaisiin kirjastoihin ja
arkistoihin my6hempaa kayttoa ja tutkimusta varten, mutta sellainen ty6 ei edel-
lyta adnisuunnittelulta taiteellisia ansioita.

Ymparistosta tehtyja tallenteita kaytetddn danisuunnittelussa taustojen luomiseen.
Kun danikerronta perustuu puheeseen, musiikkiin ja danitehosteisiin, taustadanet
muodostavat niille yhtendisen perustan, josta dialogi, soitindanet ja yksittdiset
44net erottuvat ja johon ne tarvittaessa yhdistyvit. Adnikerronnan muodostavat
elementit tallennetaan yleensé erikseen, jotta saavutettaisiin taiteellisesti uskot-
tavampi lopputulos, kuten kuunnelmaohjaaja Humaloja on mééaritellyt:

Ei kannata keratd 44nié kodeista, kaduilta koska silloin d4aninau-
halle tarttuu jo valmis miksaus, erdédnlainen valmis yhteiskunnalli-
sesti madrittynyt 4dnimaailma, mutta joka on syntynyt danittajasta
riippumatta, ilman hanen tietoista ja valikoivaa otettaan. Toisin
sanottuna otetaan valmiina se mika pitdisi rakentaa montaasina.
Tuollaisen danimaailman luominen miksauspdydéssa tietynlaisista
alkeellisimmista &énistd, jotka on valittu tiettyd sisall6llistad peri-
aatetta noudattaen, saadaankin syntymdin danitausta, tila, joka
nousee naturalistisen tallenteen ohi tyylittelevaksi ja sosiaalista
todellisuutta paljastavaksi ddnikuvaksi. (Humaloja 1979, 10.)

AAnisuunnittelijan tyd on Humalojan kuvaamalla tavalla paitsi osallistumista
tuotannolliseen prosessiin, myos taiteellista ty6ta, jossa on tehtavéa valinto-
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ja, kun tallennetaan ja hankitaan materiaalia. Ei ole mydskadn yhtd oikeaa ta-
paa kdsitelld danitteitd. Kuten Eero Aro, uskon ettéd suunnittelijan tulee pyrkia
tuottamaan tyGstaan erilaisia versioita, joista tuottaja, ohjaaja tai jokin toinen
tybyhteistn jisen voi valita parhaaksi katsomansa (Aro 2011, 166-167). A4ni-
suunnittelu ei siten voi olla erakoitunutta yksinpuhelua vaan eldvéa dialogia (Kivi
2012, 201), joka vaatimuksiltaan muistuttaa onnistunutta musiikillista suoritusta.
Tahan ei riitd, ettd toistaa sdvellyksen nuottikuvan perusteella "virheettomasti”.
AiAnisuunnittelija ei voi vain toistaa muiden tekemi# #dnitehosteita sellaise-
naan. Hyvan taiteilijan pitdisi my6s pystya tulkitsemaan esitysté, lisddmaan
esitykseen jotain omaa, henkil6kohtaista ja persoonallista, luoda parhaimmil-
laan uusia merkitysmaailmoja totutuille ja ilmeiseltd ndyttaville seikoille, kuten
ohjaaja Humaloja edelld adnimontaasilta edellyttia.

Ainisuunnittelijoille ja yleensi Ad#nikerronnasta kiinnostuneille suunnatussa
Resonanssi - kun dani kohtaa kuvan -tapahtumassa esitelladn vuosittain alan
ammattilaisia ja heiddn elokuvatoitadn. Resonanssi on jarjestetty vuodesta
2009 Tampereella.® Yksi aika ajoin esiin nouseva kysymys on ddnisuunnittelun
suhde elokuvakerronnalle lajityypillisten piirteiden toistamiseen. Onko ilmaisun
tehtdva lunastaa ndiden piirteiden luomia odotuksia? Resonanssin osallistujan
kokemuksella ndin ndyttda olevan. Viimeksi asiaa pohdittiin 11.-12.10.2013. Tassa
tyossé ei kuitenkaan puututa tyylilajien vaikutukseen, estetiikkaan, dramatur-
gisen muodon synnyttamiseen tai taiteen tekemisen peruskysymyksiin, vaan
keskitytddn Adnitaustan suunnitteluun. Adnikerronnan tyyli, esteettinen asu,
draamallinen jannite tai taiteellinen sisalto sovitetaan kulloistenkin tavoitteiden
mukaisesti.

AAnisuunnittelijan on kdytivi dialogia muun ryhmin kanssa. Adniteversioiden
muokkaaminen ja kuunteluttaminen eivat aina riitd, vaan vuorovaikutukseen
tarvitaan sanoja, kisitteita, joilla kuulovaikutelmia voi verrata ja suunnittelun
pyrkimyksii ilmaista. Adnikerrontaa ei ole helppoa kuvailla kirjallisesti tai suulli-
sesti. Viestinnédn havainnollistamiseksi tarvittaisiin tarkoitusta varten laadittua
sanastoa, 4anen ominaisuuksia kuvaavaa sivykarttaa.® Tallainen "Aanenvéari-
opas” helpottaisi vivahteiden erottamista ja niiden havainnollistamista. Varikart-
tojahan kdytetadn vastaavalla tavalla valaistuksen ja sisustuksen suunnitteluun

8 http://resonanssi2015.wix.com/reso#linfo/cldmp viitattu 15.11.2015.

9 Vastaavia kieleen perustuvia laatukriteereja on jo kehitetty maisemasuunnittelussa, ks. Hed-
fors 20083, 47-48 seka ns. vakavan musiikin aanikuvan arviointiin http://www.aanipaa.tamk.fi/
aanit_2.htm#mozTocld860023 viitattu 19.11.2013, ks. myods Humaloja 1979, 10
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seka visuaalisen tunnelman luontiin. Uskon, ettd Sata suomalaista Adnimaise-
maa -aineistosta 16ytdmaéni kielelliset kuvaukset luonnondanten kokemisesta
helpottavat ddnisuunnittelun aikana kdytdvai vuoropuhelua, vaikka eivat aanta
olekaan. Ne on kuitenkin keratty kohderyhmailta - kuuntelijoilta. Malli tdllaisesta
sanastosta on liitteessa 2.

Koen, etta taiteellinen tyo edellyttda aineiston kasittelyyn paitsi kokemuksen
ja osaamisen tuottamaa kéasityotaitoa, my0Os intuitiota, ei-tietoista etsimisté ja
kokeilua. Ohjaaja Jouko Aaltosen mukaan epamadrdinen hahmottelu on usein
taiteellisen tyon keskeistd osuutta, jossa eri elementtien suhteita, kokoa, merki-
tysté ja painoarvoa vasta sovitetaan toisiinsa. Monet maardavat asiat ovat tassa
vaiheessa vield avoinna, jolloin ty6 nayttéytyy tekijalle rikkaina mahdollisuuksina
(Aaltonen 2006, 152-156, myos Luoma 2011, 183 ja Wiksten 2011, 198). Intuitio on
taiteilijan tyOn taustalla, josta se luovassa prosessissa pitaisi tuoda persoonal-
lisena tyyliné esille. Kun pyritddn luomaan kuulovaikutelma jostain olemassa
olevasta daniymparistosta, ei ole olennaista vain sdadella teknisesti 4anildh-
teiden valisid voimakkuuksia, vaan kohdentaa ja rajata niitd eri tavoin, tuoda
tapahtumien ajalliset jannitteet ja muutos kuuluville osin intuitioon luottaen.

Adnikerronta on kiehtova yhdistelmai tilaan ja aikaan liittyvda sommittelua ja
dramaturgiaa. Aikaan liittyen 48nilld ilmaistaan tapahtumien ja ilmiéiden luon-
netta ja jarjestystd, tunnelman tihentymista ja laukeamista. Tilan sommittelulla
ilmaistaan d4nildhteiden sijaintia, madraa ja laatua. Tasta yhdistelméasté johtuen
ddniympariston tallentaminen ja konstruointi edellyttdvit aikaan ja tapahtumien
kestoon liittyen erilaista tekniikkaa verrattuna akustisen tilan ddnittdmiseen.
Esimerkiksi akustisen horisontin luominen edellyttda paikallaan pysyvaa tal-
lennuspistetta ja yleisndakyma4, kun taas ddnitapahtuman keston ilmaiseminen
kaipaa perdkkdisid ajallisia yksityiskohtia eli useita danityskertoja. Toisaalta
ddnimiljoitd voidaan toistaa enemmaén tai vihemman tarkasti seka yksittaisind
tapahtumina etta akustisessa tilassa vallitsevina 4aniné, niiden tunnistettavuut-
ta korostaen tai hdlventaden, yksityiskohtia lisadmalla tai poistamalla.

Mielesténi yksi d4nisuunnittelun tavoitteista on ohjata hienovaraisesti kuuli-
jan huomion Kkiinnittymista tarinan kannalta olennaisiin seikkoihin maaritte-
lemélld ddnielementtien keskindisia suhteita. Pyrkimyksena on saada kuulijan
kiinnostus virittymé&an niin, etta hén ryhtyy aktiivisesti kuuntelemaan. Jatku-
vasti muotoaan vaihtavasta daniymparistosta ei ole helppo hahmottaa pysy-
vid ja tunnistettavia piirteitd d4animaiseman tuottamiseen. Adnildhteet, jotka
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sisdltadvat paljon erilaisia yksityiskohtia ja vaihtelua, sopivat yleensa huonosti
taustadaniksi (Moore 1982, 197-205; Holman 1997, 43-45). Mikali niita yritetdén
sijoittaa taustalle, kuuntelijalle tarjoutuu useita huomiota herattivia kohteita
seurattavaksi, jolloin kuuntelutilanne vaikeutuu, esimerkiksi silloin, kun kes-
kittymista vaativan ja kuunneltavaksi tarkoitetun puheen tausta sisdltaa hairit-
sevai hilyi. Adnisuunnittelijan tehtivi onkin usein selkeyttii danikerrontaa
korostamalla joitain danitapahtumia, vaikkapa puhetta, ja vaimentamalla muu
taustalle. Mikali jostain danildhteesta haluaa taustamaisen, siitd on vaimen-
nettava yksityiskohtia ja muokattava se epdmééaraiseksi. Kaytdntdperusteisen
tutkimuksen yhteydessa valmistamieni toiden yhteydessé tarkastelen sitd, mita
dénitaustalta vaaditaan, jotta se pysyy kerronnan taustalla. Hyvalle d4nisuunnit-
telulle on mielestdni ominaista, ettd 4anikerronta syntyy "orgaanisesti”, jolloin
se on peraisin uskottavasti dadniymparistosta ja siind havaituista tapahtumista
kerronnan fokusta, tunnelmaa ja muita merkityksia mukaillen, ohjaajan tavoit-
telemassa tyylilajissa.

Poimin aineistosta ddniympariston ominaisuuksia kuvaavia ilmauksia seka &éni-
lahteen merkitykseen ja vaikutukseen liittyvia sanontoja. Olen koostanut nama
liitteeseen 2. Tarkastelen danimaisemien tuottamista ja toistoa myds kahden
erilaisen hankkeen yhteydessa seka esitdn tapoja hy6dyntad dadnimaisema-
tutkimuksen tarjoamia kasitteitd 44dnisuunnitteluun. My6s naméa hankkeet toteu-
tin ryhman jasenena. Paikannukseen perustuvan reitin fiktiivinen 4dnimaisema
tuotettiin eldvdan ymparistoon milloin tahansa kuunneltavaksi. Viipuri-tyossa
tarkastelen vuoden 1939 kaupunkiddnimaisemaa suhteessa muistikuviin ja his-
toriallisiin d4niin. Kuten olen edelld maininnut, lopputuloksia ei pida arvioida
itsendisina taiteellisina t6iné, vaan kdytantoperusteisen tydskentelyn ja reflek-
tion aineistona. Pdatan tutkimukseni pohtimalla 4aniymparistdn ominaisuuksia
kuvaavien ilmauksien ja 4animaisematutkimuksen yhteydessa syntyneiden ka-
sitteiden hy6dyntamista aanisuunnittelussa.






2. Miten kuulemme?
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2.1 KOKEMUS YMPARISTOSTA

Kuunteleminen on mielen ja merkityksen prosessi verrattuna kuulemiseen, joka
tassa suhteessa vastaa vain kuulohavainnon tekemisté jostain dénildhteesta.
Kerayksen yhteydessé tavoitteena ei ollut tyytyd tallentamaan erilaisia adnildh-
teitd, vaan kartoittaa suomalaisten kokemuksia danimaisemista ja 16ytaa mer-
kityksid, joita aanet eri yhteyksissa saavat. Tallaisten merkitysten l1oytaminen
kuvaakin kuuntelijan oivallusta, kykyéa orientoitua ja hallita kuunteluhetkella
vallitsevaa tilannetta eli situaatiota. Rauhala (2009, 97; 114-115) kuvaa situati-
onaalisuudella suhdettamme ymparoivaan todellisuuteen. Vaikka kokemusten
taustalla voi olla yhteisia tekijoita kuten yhteiskunnalliset olot, kulttuuri, tavat
ja tottumukset, arvot ja normit, kuitenkin jokaisen ihmisen arki on samalla ai-
nutkertainen perheen, ystavyyssuhteiden, harrastusten seka ty6yhteison tai sen
puutteen seurauksena. Toisen ihmisen toimintaa ei ole mahdollista ymmartda,
ellei tunneta niitéd kasityksia, joita hdnella on omasta todellisuudestaan. Myo6s
toiminnan teorian mukainen késitys ihmisestd on yhtd dynaaminen: ihminen
on aina toiminnan tilassa tavoitteineen, eikd hinté voi késittda ilman hinen
elaméintilannettaan, maailmaa, jossa han eldaa (Weckroth 1988, 74-86). Taman
vuoksi ihmisten kuuntelukokemuksien kerddminen on mielesténi ollut arvokas-
ta, silla juuri erilaisista situaatioista johtuen adniympéaristosta voidaan tehda
merKkitykseltdan erilaisia kuulohavaintoja. Siksi pidan tdrke&né tutustua hen-
kiloihin, jotka kertovat omin sanoin omista kuuntelukokemuksistaan omissa
tutuissa maisemissaan.

Tyourani on alkanut 4dnittdjana ja sittemmin kuunnelmien parissa danisuunnit-
telijana. Alkuvaiheessa tallensin daniymparistoa sellaisenaan kuunneltavaksi.
Ymmarrettyani paremmin kuuntelemiseen liittyvia haasteita ja tutustuttuani
danimaisematutkimukseen tein danityksia analyyttisemmin ja Sata suomalaista
ddnimaisemaa -keruukampanjassa yhteisty6ssa havainnoistaan Kirjoittaneiden
henkiléiden kanssa. Osallistuin keraykseen osallistuneiden henkil6iden kirjoit-
tamien dadnimaisemakuvauksien arviointiin ja luokitteluun, silla tekstit olivat
hyvin erilaisia. Joitain kirjoittajia haastattelimme vield avointen kysymysten
mukaan. Saadun informaation perusteella saatoimme tallentaa ehdotuksia Kir-
joittajan toivomalla tavalla, kunhan maltoimme ensin perehtya hanen kuuntelu-
kokemukseensa ja elaméntilanteeseensa.

AAnittajan haasteena on tallentaa ympéristéstidin fyysisti, jatkuvassa liikkeessi
olevaa ja kestoltaan vaihtelevaa akustista paineenvaihtelua teknologisin vali-
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nein. Se on luonteeltaan tyystin toisenlaista toimintaa kuin kuunteleminen, jolla
ihminen pyrkii ymmartdmaan havaitsemiaan asioita ja ilmi6itd sekd hakemaan
kokemuksilleen yhteyksii ja merkityksii tilanteen mukaan. A#dnittdjan on ku-
viteltava se, millaisena kuulija voi ddnen havainnoida. Esimerkiksi kirkonkel-
lon 4ani on akustisilta ominaisuuksiltaan metallinen kumahdus, joka toistuu
tasaisesti ja kuuluu etailta, sen kommunikoivuus ei perustu fysiikkaan vaan
yhteis60n, sen tapoihin ja uskomuksiin. Gaverin (1993, 5) mukaan ekologisen
ddnitutkimuksen (ecological acoustics) hengessa olisikin "mitd kuulemme?” -ky-
symyksen lisaksi kysyttava "miten kuulemme?”; kirkonkellon vai kutsun juma-
lanpalvelukseen? Adnimaisemakeruun myota kertyi 4anildhteiden kuvauksia ja
muistinvaraisia kertomuksia havaintokokemuksista. Sitd, miti keraykseen osal-
listuneet fyysisesti aistivat, on vaikeaa ilmaista. Sanojen avulla viestiminenkin
edellyttad kielellista taitoa ja tietoa danildhteiden ominaisuuksista: esimerkkina
liikkenteen kohinan vertaaminen veden kohinaan, ohittavan ddnilahteen kuvaa-
minen suhteessa paikallaan olevaan kohteeseen, saati erilaisten halydanten
selittdminen oudossa ymparistdssad ventovieraalle henkilolle.

AAnisuunnittelu, tunnistettavien d4niympéaristdjen tallennus, muokkaus ja tois-
taminen edellyttavét yksityiskohtien karsimista ja taiteellista abstrahointia in-
tuition varassa. Erityispiirteiden danittdminen on vaikeaa, varsinkin kaupunkien
4aniymparisto on meluinen ja liikkenteen vuoksi samankaltainen. Ilman huolelli-
sia muistiinpanoja on haastavaa jdlkeenpdin muistaa ja tunnistaa, misté tilan-
teesta tai lahteestd ddnet ovat edes peraisin. Silloin kuulovaikutelma muistuttaa
sellaisen tuntemattoman kielen kuuntelemista, jonka sisalt6 jaa kasittdmatta.
Adnimaisemasta puhuttaessa kokemus ympéiristdstd on 14htékohta. Ilman tie-
toa, kokemusta ja taitoa danittdminen on sattumanvaraista. Se on kuin kuuntele-
mista, jonka yhteydessi tarkkaavaisuus vaihtelee sinne tinne. Adnittijin pitdisi
ensin hahmottaa kokonaisuus, jota voi analysoida ja purkaa pienempiin osiin.
Vasta tdmén jdlkeen hén voi tallentaa yksityiskohtaista aineistoa konstruktion
perustaksi. Adnildhteiti on vaikea hahmottaa ajallisesti muotoaan kaiken aikaa
vaihtavasta maisemasta. Adnet syttyvit ja vaimenevat nopeasti toinen toisensa
perdéan, jotkin kestavat pidempéan tai lyhyempédén, osa hukkuen epamairii-
seen kohinaan, osa erottuen halyn keskeltd. Huomio kiinnittyy aina seuraavaan
ilmioon, jolloin ajatukset sekoittuvat ulkoisiin tapahtumiin tilanteen mukaan
(Hellstrom 2009, 5).

Vaikka kohtaisimme saman danimaailman, kuulemme sen eri tavoin, sillda suh-
teemme ympéristoon vaihtelee ja tekee meisté erilaisia kuuntelijoita (Kyto ym.
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2012, 36-41; Hellstrom 2003, 161-164). Sata suomalaista danimaisemaa -hank-
keen aineistossa on kiehtovia tapoja ilmaista havainnon tekijin ja 4dnitapahtu-
man valista suhdetta. Yksi esimerkki tillaisesta adniympéariston kokemuksesta
kéy esiin seuraavasta katkelmasta, jossa kerrotaan pelottavista déanista liittyen
rithessd kiynteihin lapsuudessa.’® Vaikutelma ei synny yksittdisistd d4nista,
vaan jostain, minké kertoja kuvittelee peittyvén silppumyllyn aiheuttaman melun
alle. Uhkaava maisema ei ole peraisin ddnistd, vaan yksilon omista kuvitelmis-
ta, jonkun toisen kuvitellusta ldsndolosta ja sen odotuksesta. Riihessd kdynti
ja siella tyoskentely loivat puitteet, tilanteen ja kuvitteellisen maiseman, eivit
itse danet:

AK: Se oli se riihi aika pelottava paikka. Ei varmaan puintiaikoina
mutta muuten?

K: Se oli erittdain pelottava tuota noin niin, sielldhdn pidettiin ruu-
miita. Meillakin oli ahdinlaudalla, niin on varmaan ollu montakin,
mutta sen minkd mind muistan, niin oli yksi vanhus siella, koll6tteli
varmaan viikon toista ennen hautaamista ja tosiaan se oli pelottava.
Se oli pimeé ja ne minun pelkoni tulivat kun miné olin semmonen...
vahan toisella kymmenelld, kun sielld piti kdydéa aina leikkaamassa
tai tekemissa noita silppuja, sielld oli silppumylly siella riihessa,
jolla patkittiin hevosen appeisiin tatd olkea ja kun sinne yksindan
meni semmosen myrskylyhdyn kanssa (naurahtaa) pimeelld, niin
kylla pelotti! Piti ovi avata ensin ja kattoa josko sieltd on tulossa
joku vastaan. Niin sitten sinne kiukaan paéille se lyhty ja sitten va-
rovasti niitd olkia sinne myllyyn. Ja sitten, kun se siellad jdisessa
rithessé se mylly piti aikamoista metelié, niin tuntu, etta sielld on
vaikka mita ja vaikka ketd kavereita (naurahtaa). Kylla kun sai silput
sakkiin sieltd, niin hyvin kiireesti pinkastiin pois.

Esimerkissd on yhtadldisyyksid danisuunnittelija ja leikkaaja Walter Murchin
havaintoon (Chion 1990, xxii), etteivat aanet pelkdstdan vaikuta siihen, mita
ihmiset nidkevat, vaan laukaisevat kasitteellisen vardhtelyliikkeen (conceptual
resonance) nihdyn ja kuullun kesken. A4ni yhdistettyni nékohavaintoon lisia
kokemuksen voimakkuutta ja saa kuulemaan jotain erityistd ja tdima edelleen

10 Pekka Kamaraisen (K) haastattelu 6.4.2006, Kajaani. Lasna tekijan (AK) liséksi Heikki Uimo-
nen ja Meri Kyto
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nakemaan jotain uutta ja niin edelleen. Liike saattaa perustua pieneen viivee-
seen, jolla ihmiset "hoksaavat” merkityksia. Edellisessd esimerkissd haasta-
teltava oli ensin kuulevinaan riihessa jotain. Mielikuvitus sai kuulemaan yha
enemmain. Tilanne kehittyi hetki hetkeltd uhkaavammaksi. Adnisuunnittelu voisi
parhaimmillaan perustua tillaisen vardhtelyliikkeen synnyttdmiseen. Taiteellis-
ten toiden yhteydessé olen kuvannut sita, miten olen yhdistanyt ddnikerrontaa
ensiksi kuvakerrontaan ja toiseksi luonnon ympéaristoon. Kummassakin tyossa
tavoitteena on ollut vaikuttaa vastaanottajan muisti- ja mielikuviin. Seuraavaksi
késittelen havaitsemista, kuulemista ja kuuntelemista viela tarkemmin.

2.2 KUULEMINEN JA KUUNTELEMINEN

On monta tapaa kuunnella: keskeinen ero syntyy tarkkaavaisuuden suuntaami-
sessa ja keskittymisessa itse kuuntelutilanteeseen. Kuulemisella tarkoitetaan
laajempaa alaa kuin kuuntelemisella, joka kiinnittyy tiukemmin kohteeseensa.
Seuraavassa esimerkissa Lauri Hallikainen ei pelkdstadn kuvaa sitd, mitd hén
voi luonnosta kuulonsa avulla aistia, vaan hin tuo esille kuuntelukokemuksensa
paljon abstraktimmalla tasolla:

Maiseman kauneus saa minut haltioitumaan ja mind voin kokea siind
mitd mind haen ja mitd mina kaipaan sieltd luonnosta ja mitd mina etsin
tata juuri tata haltioitumista niin ettd mina voin kokea sen kauneuden
niin valtavan suurena etta minun henki, sielu ja ruumis lepaavét siina
taydellisesti, taydellisessid rauhassa ja etté... siind on haivahdys taivaal-
lista paratiisia.”

Yleensd havaitseminen on toki arkisempi tapahtuma, jossa on yksi tai useampi
kohde, josta havainto voidaan muodostaa. Kohteen olemassaolo ei ole valttama-
tonta. Jotain voidaan kuulla, vaikkei tiedetd tarkkaan mita. Hallikainen kuvaa
edellisessi haltioitumista, joka on pikemminkin seuraus luonnon keskella olemi-
sesta kuin yksittdisten danilahteiden aistimista. Han ei kuvaa kuuntelemista toi-
mintana, jossa han keskittyisi tekemdan kuulohavaintoja ympariltaan, esimer-

11 Lauri Hallikaisen haastattelu oli osa radiodokumenttia Sata maisemaa térkeita dénia Kaivo-
puistosta Pelkosenniemelle, joka lahetettiin YLE Radio 1-kanavalla Hiljan paivana la 8.10 ja su
9.10.2005.
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kiksi niin ettd hdn tunnistaisi jonkin luontokohteen joksikin tai 44dnen aiheutuvan
jostain tai merkitsevin jotain. Hinen aikaisemmat kokemuksensa luonnosta
maarittavat, milla tavalla ja miten h&n on oppinut tulkitsemaan havaintonsa. Itse
asiassa Hallikaisen kertomus on turhan abstrakti 4dnimaisemakeruun kannalta,
koska haastateltava ei kerro 4aniympéaristosta vaan henkilokohtaisesta tunne-
vaikutelmastaan.

Ainimaisematutkija Noora Vikmanin mukaan kansainvilisen akustisen eko-
logian projektina on ollut arjen 4animaisemien kuuntelu, sen kuvaaminen ja
henkilokohtaisen elamyksellisyyden korostaminen sellaisessa ympéaristossa,
jossa suurin osa ihmisista viettda aikansa. Samalla he arvioivat 44nia mielensa
mukaan - tai jattavat arvioimatta (Vikman 2015, 12-15; Rémy 2005, 5). Noin kaksi
kolmasosaa Sata suomalaista ddnimaisemaa -Kirjaan valitusta kuuntelukoke-
muksesta sijoittuu luontoon: monet kirjaavat vuodenajoille tyypillisid ddnitapah-
tumia ja niiden aiheuttamia elamyksia (liite 1.). Tama kertoo epadilematta siita,
miten ldheinen suomalaisten suhde on ldhiympéristoonsa.

Adnisuunnitteluun on myds kaivattu tietoa tavanomaisten ja tuttujen 4inten
havainnoinnista (Susini ymt. 2014, 103). Vaikka valtaosa ddnimaisema-aineis-
tosta on arkipdivédisten dédnten kuvailua, joukossa on tarkkoja havaintoja. Unto
Peltonen (s. 1923) muistaa, miten "uusi niittokone raksutti hiljaa, koska sen ham-
masrattaatkin pyorivat 6ljyssa, puimakone puksutti ja sitovalla leikkuukoneella
oli vdhdinen ddni. Kylvokone piti kivisella ja soraisella moreenipitoisella pellolla
kulkiessaan oman rahinansa, joka soi korviin niin rattoisasti.” Kirjoittaja on sel-
vasti kuunnellut tarkkaan erilaisia 4aniéa ja pyrkinyt ilmaisemaan niiden sointia
kielellisesti, eikd tyytynyt vain listaamaan aanilahteitd. Hdn on myos pohtinut
sitd, miksi ddnet soivat toisistaan poikkeavasti, eli analysoinut kuulohavainto-
jaan monipuolisesti kertomalla mitd, miten ja miksi.

Saveltdja ja musikologi Pierre Schaeffer on mééritellyt (Hellstrom 2003, 72-75
mukaan) nelja erilaista tapaa tehda danihavaintoja arjen keskelld (écoute
ordinaire, ordinary listening): kuunteleminen (écouter, listening), kuuleminen
(ouir, hearing), huomion kiinnittdminen (entendre, attending) ja ymmértdminen
(comprendre, understanding). Hainen mukaansa kuuntelemistavat vaihtuvat
toisiinsa tilanteen myota. Kuuntelemisen yhteydessa huomio keskittyy d4dnen
ja sen synnyttdneen tapahtuman viliseen suhteeseen; 44ni on tilldin jonkin
danilahteen aiheuttama ja samalla osoitus ddanildhteen ominaisuuksista, esi-
merkiksi silloin kun tunnistamme linnun laulusta lintulajin, vaikkapa kuikan
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huudon. Kuuleminen taas keskittyy havaintoon yleisesti. Silloin kuulemme pas-
siivisesti ilman pyrkimysta 16ytda tai tunnistaa danen lahdetta tai ymmartaa
ddni-informaatiota sen yksityiskohtaisemmin: kuulemme jonkin linnun aanta,
mutta lajityypin tunnistamiseen ei ole silld kertaa tarvetta tai kiinnostusta.

Tarkkaavainen kuuntelu edellyttda huomion kiinnittymista (attending) johonkin.
Silloin havaitseminen tapahtuu valikoiden ja danilahteelta kaivataan erityisia
ominaisuuksia, esimerkiksi silloin kun haluamme 16ytéé tietyn lintulajin kuulom-
me varassa. Neljantena tapana tehda danihavaintoja Schaeffer on méaéritellyt
ymmartavin tavan kuunnella. Siina lintuvertaukseen sovellettuna pyrkisimme
l6ytdmaan keinon, jolla voisimme erottaa lintujen kdyttdméan varoitusaanen lajil-
le ominaisesta soidinlaulusta. Havainto edellyttaisi till6in oikean ympéariston ja
ajankohdan ohella tietoa ja taitoa. Ylipdatddn voimme ymmartad havainnon eri
tavoin tilanteen mukaan. Helpoin esimerkki on verrata tilannetta, jossa kuun-
telemme musiikkia tai puhetta. Musiikkia voi paitsi kuulla tai kuunnella, my6s
valikoida siitd erilaisia yksityiskohtia kuunneltavaksi, mutta musiikin ymmar-
tdminen lienee haasteellisempaa. Sen sijaan puheen kuuleminen, kuuntelemi-
nen, saati sitten valikoiva kuunteleminen ei koskaan riita, silla sisdlt6a on myos
ymmarrettava. Epaselva puhe on jopa kiusallista kuunneltavaa.

Ainildhdetti ei voi havaita muuten kuin kuuntelemalla. Kun arjen keskelld kuul-
laan aanid, jotka ovat perdisin erilaisista tapahtumista, ne yleensé tunnistetaan
ja ymmarretddn tilanteen mukaan, suhteessa muihin taustadaniin. Redusoitu (eli
pelkistetty tai puhdas) kuunteleminen on kuitenkin sellaista, jonka 1dhdetta ei
edes pyrita tunnistamaan. Tallainen on tyypillistd esimerkiksi musiikkiesityksen
yhteydessa, vaikkapa silloin kun danildhteena on synteettisesti tuotettu sointi, jol-
la ei matkita mitdan instrumenttia tai tuttua danilahdetta. Silloin havaintoa ohjaa
vain kyky ymmartaa analyyttisesti kuulohavainnon ominaisuuksia. Nain redusoitu
kuuunteleminen eroaa oleellisesti arkipdivdn kuuntelemisesta. Puhdas ddniha-
vainto on itsendinen kokemuksensa, joka ei ainoastaan viittaa aiheuttajaansa tai
vilitd ennalta asetettuja tunne-eldmyksii ja mielleyhtymii. A4nitutkija Polottin
mukaan redusoitu kuuntelu kuvaa hyvin laadukkaan d4nentoiston varassa syntyvaa
kokemusta jonkin dé4niteoksen esityksen yhteydessé. Kyky redusoituun kuunteluun
tarjoaakin paljon mahdollisuuksia ddnisuunnittelijalle. (Polotti 2014, 169)

Kausaalinen kuuntelu merkitsee d4anen aiheuttajan tai alkuperdn pohtimista.
AAni3 kuunnellaan aktiivisesti ja tarkkaavaisesti. Millaisessa paikassa tai tilan-
teessa aadni syntyi? Aiheuttiko sen jokin esine tai olento? Usein akustiset ilmi6t
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liitetdén perdkkdin toinen toisiinsa. Silloin ne ymmarretaan osana kokonaisuut-
ta. Tietty 44ni on luonnollinen seuraus edeltavista ddnesta, kuten seuraavassa
esimerkissa palavien puiden risahtelu tulee ymmarretyksi vasta tulen huminan
jalkeen, ja kun yksityiskohdat kuvataan perdkkadin, ne avaavat 4animaisemaa
yha avarammaksi ndkymaksi kesdiltaan:

[Itanuotio veden aarella: tulen humina, pihkaisten puitten paukahtelua
ja ritind4, sinisten savujen hiljaista leijumista ja kiemurtelua, jostain
jarvenselaltd moottoriveneen putputusta tai ison hinaajan moottorin
tasainen jyskytys seldltd sen vetdessd massiivista tukkinippulauttaa.
Silloin tall6in rantasipin hitaistd dantelyd ja yli lentdvan lehtokurpan
reviirihuutoa.”?

Myo0s daniin liittyva taustatieto vaikuttaa ddnten kiinnostavuuteen. Toisinaan va-
hapatoiselta kuulostava yksittdinen 44ni voi nousta merkittdvaksi, kunhan vain
ymmartad, mihin se liittyy: rantasipin hitidinen dantely on vastaus yli lentdvin
lehtokurpan reviirihuutoon. Erikseen kuultuna d4net eivit ole yhté vaikuttavia,
eivatkd edes ymmaérrettavia. Samalla kun kausaalisuus toteutuu, d4net kuulos-
tavat uskottavilta, vaikka olisikin kyse vain perinteisesta ddnikerronnasta, jossa
toimintoja on vield nopeutettu leikkaamalla turha toisto pois. Ihmiset ovat tot-
tuneet yhdistimaan kuulemansa d4net samanaikaisiin visuaalisiin kohteisiin.
Tata sidosta on voitu hydodyntda tuottamalla samankaltaisia dania Foley-tek-
niikoin. Elokuvissa tallaiset danet hyvidksytaan alkuperaisten korvaajina (Tuuri
ym. 2007). Tehdessani d4niraidan dokumenttielokuvaan, joka kertoo Viipurista
1930-luvun lopulla, kdytin Foley-d4nid esimerkiksi Monrepos-jaksossa puisto-
kévelyn ja ndkotornilta laskeutumisen kuvaamiseen tallentamalla vastaavat
danet kesdmokin pihalla ja rappusissa seka tahdistamalla ne kuvaan.

Monet aineistossani kuvatuista dénildhteista on arjen keskelld kuultu, kuunneltu,
valikoitu, ymmarretty ja lopulta kirjoitettu ja haastattelun yhteydessa vield
puhumalla toistettu. Keruuprojekteissa ei ole ollut kyse vain daaniympariston
ulkonaisesta kuvailemisesta. Kuulemisen ja kuuntelemisen analysoiminen on
mielesténi tarkeaa, koska lopputulos, kuuntelukokemus, on seuraus kuuntelijan
aktiviteetista, kiinnostuksen kohteista ja kuuloeldmyksen voimakkuudesta. Koh-
teen akustisista ominaisuuksista ei voi paatelld, miten d4ani koetaan (Jarviluoma
ym. 2009, 38, 44; Truax 2001, 25, 64), ja taméa on tarkea seikka oivaltaa danisuun-

12  Sinikka Rainio, 65, Joensuu
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nittelussa. Pelkkd kuuleminen riittaa ehka danildhteiden erottamiseen arkisen
adniympdriston keskeltd, mutta kuuntelemista tarvitaan jo silloin, kun halutaan
tunnistaa d4anten alkuperi. Jos haluan valikoida ympériltdni vain tiettyja 4anii,
minun taytyy ymmartad kuulemaani ja keskittyd kuuntelemaan. Vasta sen jil-
keen voin kuvailla kokemuksiani kuullun perusteella. Pitkd eldamédnkokemus,
luonnon tuntemus, tiedot ja taidot lisdavat kykya ymmartaa kuulemaansa. Sata
suomalaista ddnimaisemaa -keruukampanjan myo6ta 1oysin paitsi d4anilahteiden
kuvailua, my0s ilmaisuvoimaisia kertomuksia siitd, miten dani-ilmi6t vaikut-
tivat kirjoittajiin. Niiden perusteella voin viittds, etta erilaiset kuuntelutavat
tuottavat erilaisia kuuntelukokemuksia. Samalla kun 18ysin paitsi tietoa danten
kuulemiseen liittyvistd ilmidistd, saatoin ymmartaa yha enemman yksilollisista
ja yhteisollisistd kokemistavoista seki ddnelle erilaisissa konteksteissa anne-
tuista merKkityksista.

2.3 AJAN, PAIKAN JA TILAN AANITTAMINEN

Késittelen luvuissa kolme, neljd ja viisi kolmea erilaista tapausta, jotka
tuovat esiin eri puolia ty6stani danisuunnittelijana. Nditd projekteja yhdistda
esimerkiksi se, ettd haluan 4anittdd kdyttamani materiaalin itse, mik&li se vain
on mahdollista ja mieluummin vasta sitten, kun olen varmistanut kayttétavan ja
-paikan. Tama siksi, ettd saisin kerdttyd taustatietoa dani-ilmididen merkityk-
sesti erilaisissa yhteyksissé, yksilollisesté ja yhteisollisesta kuuntelukokemuk-
sesta, jotta voisin ddnisuunnitella eri aikoihin, paikkoihin ja tiloihin luontevasti
sijoittuvia dénildhteita, vaikka ne olisivatkin keinotekoisia. Sata suomalaista
ddnimaisemaa -kerdyksessa tallensin ja hankin kayttooni 4animateriaalia, joka
liittyi joko nykyiseen tai menneeseen aikaan erilaisissa paikoissa. Viipuri 1939
-hankkeen tavoitteena on tuottaa uskottava historiallinen kaupunkidanimaise-
ma. Hyperkuulo-kuunnelmareitillé voi liikkua yhta aikaa puistoalueella ja kuvit-
teellisessa tulevaisuudessa. Tutkimukseni kannalta nama projektit taydentavat
hyvin toisiaan ja tarjosivat sopivan haasteen dédnisuunnittelijan tyohon.

Erilaisten paikkojen adnimaisemia on tarjolla paitsi audio- ja videotallenteina,
myo0s erilaisten kyld- tai harrastajatapahtumien sekd museo-, luonto- tai tai-
dendyttelyiden yhteydessa. TyOn ja tyovalineiden 44nid kerdtadn (http:/www.
workwithsounds.eu/ viitattu 21.12.2015) museoiden yllapitdmalle verkkosivustol-
le. Tallaisten esinedédnten kdyttokelpoisuus on kuitenkin vdhdinen, silla niiden
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sointi on yleensa tallennettu ldhelta ja paikallaan. Jotta d4nista saisi luontevia,
ne pitdisi akustoida tilan soinnilla ja yhdistaa kéayttdjan liikkeisiin. Vasta laittei-
den oikeaoppinen kaytto ja materiaalin sointi, joka syntyy tdsta kosketuksesta,
tuovat dénet elédviksi ja tunnistettaviksi, ilmaisevat keskindiset mittasuhteet ja
yhteydet. Esineet herdaaviat eloon, kun niitd soitetaan, ja akustinen tila vaikut-
taa 44nen luonteeseen, jonka kuulee vasta silloin, kun 4anid tuotetaan samaan
tilaan. Tama hankaloittaa verkossa olevien ddnitteiden kayttoa, ja siksi tarjolla
pitaisi pelkkien soittodénien lisdksi olla kiyttoesimerkkeja, jolloin voisi kuulla,
miten d84net rytmittyvat ja liittyvat kdyton aikana toisiinsa. Samoin pitdisi 16ytaa
oikea kuuloetdisyys danilahteeseen: liian lahelta tai kaukaa tallennetut esineet
kuulostavat vierailta.

Ajan, tilan ja paikan hahmottaminen on erityinen havaintoprosessi. Ilman ky-
kya muistaa, havainnoida ja ennakoida emme pystyisi ymméartdmaidn maailman
tapahtumia emmek3i itsedmme (Pihlstrom ym. 2000, 154). Aikaa ei voi suoraan
nahda tai kuulla, ajankohta tai ajan kuluminen voidaan vain ymmartaa tapahtu-
mien jarjestyksen perusteella tai asiayhteyksien mukaan. Mieli kehittda ajan-
tajun havaintojen perusteella, kokemuksen myota. Arto Siitosen (2000) mukaan
elamme paitsi fyysisesti nykyhetkessa, myos mielikuviemme avulla menneisyy-
dessé ja tulevaisuudessa. Siksi koettu nykyhetki ei olekaan pisteméinen, vaan
ajan katkelma, jossa on mukana sekd menneisyytta etta tulevan odotusta. Vaikka
Viipuri-tyossa tarkastelen vuoden 1939 kaupunkiddnimaisemaa muistikuvien
ja historiallisten ddnten avulla, mennyt on d4dnien kautta lasnéd nykyhetkessa.
Hyperkuulon yhteydessd matkataan viela tulevaisuuteenkin, mutta samalla ta-
voin aikaan virittyneena.

AAni on vain yksi ympéristén ominaisuus siind missd muutkin aistimuksemme,
muistomme, tietomme ja kuvitelmamme jostain tilasta ovat. Kun tila tulee ihmi-
selle merkitykselliseksi, siitd muodostuu paikka. Minkdaan paikan ei tarvitse olla
staattinen, alati samankaltainen, vaan paikat ovat prosesseja. Niilla ei tarvitse
olla vain yhta ainutlaatuista identiteettid, vaikka ne olisivatkin ainutkertaisia.
Paikat tulevat eletyiksi ja koetuiksi (Haarni ym. 1997, 16-20; Stenros 1992, 53-77;
Massey 2008, 30-31). Sata suomalaista d4nimaisemaa -kerdyksen yhteydessi
sain lukea ja kuulla erilaisista paikoista perdisin olevia arkisia havaintoja ja
muistoja, joiden mukaan pyrin luomaan ddnimaisemia. Vaikka lopputulokse-
na oli usein keinotekoinen mielikuva kohteestaan, se vastaa tiassi yhteydessa
danisuunnittelun tavoitetta, mikali vain on tunnistettavissa samaksi paikaksi.
Samaan pyrin Viipurin historiallisen 4dnimaiseman toteuttamisessa.
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Aikakokemuksella ja paikalla on kiintoisa yhteys. Eletyn ympariston perusteella
syntyneet ajan ja paikan sidokset rakentavat ihmisen minuutta ja persoonalli-
suutta muistiin piirtyessaan (Knuuttila ym. 2006, 76-83). Kokemuksen tasolla
henkil6 voi myOs kokea olevansa kahdessa tai useammassa paikassa yhta aikaa.
Taméa onkin mybhemmin tarkasteltavan Hyperkuulo-reitin erikoisuus. Kuuntele-
malla yhta aikaa kuulokkeilla kertojan 4anta ja Aanitehosteita sekd samanaikai-
sesti havaitsemalla paikan paalla jotain muuta voidaan tuottaa elamyksellisia
kokemuksia - tai vastaavasti hdiritd muistojen syntya ja keskittymistd kumpaan-
kaan maisemaan.

Aidnisuunnittelun kannalta aika on my6s yksi tilan ominaisuuksista: se nikyy
ja kuuluu esineissi seka tilaa rajaavissa pinnoissa. Ihmisen vaikutus tilaan on
syntynyt ajan kuluessa. Tama jattda jalkensd muotoineen, vireineen, mate-
riaaleineen, ty6tapoineen ja esineineen. Mennyt aika havaitaan paitsi kuluneina
kynnyksind, lohjenneina pielind, tahriintuneina tapetteina, myos kuullaan esi-
merkiksi narisevina portteina, lattioina ja ovina. Tyhja, hylatty tila on hiljainen,
elaméaton. Akustisessa tilassa soiva dani paljastaa rakenteen laadun: pintojen
pehmeyden tai kovuuden ja sen my6té koleuden, kylmyyden ja onttouden tai
vaihtoehtoisesti lammon ja viihtyisyyden. Tallaisiin savyihin olen kiinnittanyt
huomiota ja pyrkinyt [6ytdmé&&n ddnenlaatua kuvaavia sanallisia ilmaisutapoja.
Korviin kantautuvat ddnet sitovat meidédt ymparistoomme. Ne voivat lisata turval-
lisuudentunnetta, mutta myos aiheuttaa pelkoa ja ahdistusta ja lopulta haitata
viihtymistd. Adnimaisemakeruun aineistosta 18ysin Aimo Kilpisen (72, Inkoo)
kertomuksen siitd, miten han muutti kerrostaloasunnosta maaseudun rauhaan.
Kuvauksesta kiy ilmi, miten suuri ero asuinymparist6illa on viihtyvyyteen:

Uusi pysédhtymispaikkakuntani on nyt maaseudulla, ja jalleen valta-
tien tuntumassa, josta voin kuulla taukoamattoman liikenteen danet
niin halutessani. Mutta voin olla kuulemattakin, kun suljet ikkunat,
silld tielle on sen verran matkaa. Illalla kun menemme nukkumaan,
kukaan ei tule ryyppyreissulta kolistelemaan rappukaytidvaan. Yk-
sikdédn kénnikala ei riko eteisen lasiovea padstakseen sisélle joko
lammittelem&én tai vieraisille "tyttdystdvansa” luokse. Stereot eivit
pauhaa disin, eikd koiria haukuteta aamu6isin ikkunoiden alla. Pit-
késta aikaa kuulen omat ajatukseni odottaessani unen tuloa. Hil-
jaisuuden rikkoo vain tuuli, ukkonen, lumiaura jne. Tassd mietojen
ddnien lumossa on mahdollisuus jo palautuakin. Vihdoin.
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Kilpinen ei kertomuksessaan kaipaa taytta hiljaisuutta ymparistoltaan vaan sita,
ettd hén valttyisi muiden kuulemiselta, koska kerrostalossa asuessaan han on
joutunut todistamaan naapureiden elamanmenoa. Kuuleminen on samalla yhtei-
sen tilan, akustisen yhteison kokemista ja d4aniympdariston jakamista sen yhtena
A3dnend. Adnettomyys, hiljaisuus merkitsee myds tdmin kuulositeen katkaise-
mista, jattaytymista pois toisten seurasta. Toisinaan se tuo mukanaan toivotun
rauhan kuten edelld, mutta voi tuntua yksindiselta, hylatylta.

Humanistisen maantieteen keskeisimpii kasitteita ovat tilan, paikan ja maise-
man Kkisitteet ja ihmisten ja paikkojen vélisten suhteiden tarkastelu on tutki-
muksen keskidssé (esim. Knuuttila ym. 2006). Kokemusten ja elamysten myota
erilaiset ympdristot ja tilat alkavat merkita jotain erityisté, elettya ja ainutlaa-
tuista: kotia, omaa huonetta, pihaa (Haarni ym. 1997, 16-17). Ndihin paikkoihin
liittyy henkilokohtaisia sidoksia, tunteita ja tapahtumia. Sata suomalaista d4ni-
maisemaa -aineistossa on runsaasti ilmaisuja vastaavista paikoista:

Minun 4animaisemani on ldhes satavuotiaan keskisuomalaisen hir-
sitalon &énet ja erityisesti sen portaiden narina. Puutalo hengittda
aivan omalla ainutlaatuisella tavallaan. Erityisesti talon hengitys-
aaniin vaikuttaa ulkona vallitseva sdd. Kun makaa talon yldkerrassa
omassa sangyssaan, voi kuulla, miten pakkanen paukkuu nurkissa,
miten tuuli tarttuu seiniin ja menee pintalaudoituksen alle ja kuinka
talon rakenteet narahtelevat. Totta kai my6s savupiippu kohisee ja
uuninpellit rdpsahtelevét kovalla tuulella. Ennen kaikkea minulle
tarkedd adnimaisemaa ovat alakerrasta yldkertaan johtavien parin-
kymmenen puuportaan &éni. Jokaisella askelmalla on oma, uniikki
narahduksensa, joka toistuu joka kerta samanlaisena. (Silja Hurs-
kainen, 26, Lieto)

Hellstromin (1998, 25) mukaan paikan kisite voidaan maaritelld kahdella eri
tavalla. Ensinndkin kontekstin eli yhteyden mukaan, silld jokainen paikka on
aina sidoksissa johonkin laajempaan kokonaisuuteen. Esimerkiksi koti liittyy
tilana ja paikkana sosiaalisiin suhteisiin, perheeseen ja ikdkausiin, lapsuuteen
tai vanhuuteen, jolloin sama ymparisto koetaan eri tavoin. Pienen lapsen mieli-
kuvitusta kiihdyttda pakkasen paukkuminen, rakenteiden narahtelu ja uuninpel-
lien répsahtely toisin kuin aikuisen, joka ymmartda aanildhteen syyn ja kuulo-
havainnon suhteen sadstd johtuvaksi. Vanhuuden yksindisyydessd ndma ddnet
huokuvat yksindisyytta, ehka turvattomuutta, mutta my6s muistoja lapsuuden
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jannittavista leikkipaikoista. Kontekstin ohella paikalla on my6s jokin funktio
eli ne toiminnot, joita siind voidaan suorittaa; vaikkapa kulkea 6isin kavereiden
kanssa hiljaa rappusissa herdttamitta vanhempiaan.

Narisevissa portaissa kuuluu historia. Samanlaista narinaa ovat
kuunnelleet isovanhempani, vanhempani, serkkuni ja kaikki sisa-
rukseni. Narina muistuttaa elaman kulusta: ikdantyvien vanhem-
pien jalkojen alla narina syntyy hitaammin, narahdukset eividt enda
tulekaan rivakasti perajidlkeen. Toisaalta narinaan tottuu taas uusi
sukupolvi, portaissa takapuolellaan liukuvat sisarten lapset. Kun
muistan pysdhtyd kuuntelemaan, arkistakin arkisempi 44ni kiinnit-
t44 minut sukupolvien ketjuun. (Silja Hurskainen, 26, Lieto)

Meilléd on kyky sekd madritella ettd kuvitella mielessamme erilaisia paikkoja,
joiden ominaisuuksiin danet vaikuttavat, kuten edelld mainittu hirsitalo ja sen
puuportaat. Kun tilat soivat eri tavoin riippuen rakenteista ja kiytetyista mate-
riaaleista, ne samalla vaikuttavat ihmisiin tilanteen mukaan: joskus ahdistavasti,
joskus tunnelmaa kohottavasti tai vain tietoa vilittden. Adnimaisematutkimuksen
tavoitteena on usein ollut rikkaampi daniympariston kokeminen ja paikkojen
identiteetin luominen. Bjorn Hellstrom (1998) on kehittanyt mallin, jolla voi m&a-
ritelld ja kuvailla paikan d&nellisia piirteitd seka niiden avulla analysoida d4ni-
maisemaa. Pyrin jatkossa osoittamaan, miten tdllaista menetelmaa voi hyodyn-
t44 danisuunnitteluun, kuten Viipurin historiallisen ddnimaiseman luomiseen.






3. Sata suomalaista
aanimaisemaa
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Kuvailen tassé luvussa tutkimuksen osanakerittyz aineistoa
eli Sata suomalaista 4dnimaisemaa -hankkeen tuloksia ja julkaisemista eri kana-
villa. Adnimaisemien luominen kirjallisten ehdotusten ja henkilshaastattelujen
perusteella on merkinnyt minulle paljon tdmén vaitoskirjatyon kannalta, kos-
ka sen myo6ta olen pddssyt syventyméan paremmin niihin tapoihin, joilla d4ni-
ympéristoa kuunnellaan. Sata suomalaista 4dnimaisemaa -hankkeen myo6ta tulin
entistd vakuuttuneemmaksi siita, etta aihetta kannattaa tutkia tarkemmin: paitsi
sitd, miten ddnimaisemia toteutettiin ja julkaistiin kansalaisten kuultavaksi,
myo0s sitd, miten danisuunnittelua voisi edelleen kehittdd taméin tiedon poh-
jalta. Osa tekstistani on julkaistu jo aiemmin. Olen tassa yhteydessa halunnut
palata samoihin kysymyksiin, mutta muokaten ja tdydentden aiempaa pohdin-
taani (Koivumaki 2006a, 41-53). Aluksi esittelen keruukampanjan avulla saatu-
jen kirjallisten ehdotusten jaon viiteen ryhmaén ja kullekin ryhmaélle ominaisia
piirteita tallennukseen liittyen. Keskeinen erottava tekija on kuulijan suhde
adniympéaristoonsi. Vastaavaa jakoa en ole ndhnyt muiden tutkijoiden kaytta-
neen, vaikka se on mielestani erityisen hyddyllinen maiseman tallentamiseen
liittyvid kysymyksia ratkottaessa. Vaitoskirjaa kirjoittaessani olen osallistunut
myds Muuttuvat suomalaiset 43dnimaisemat -hankkeeseen (MSA, http://www.
aanimaisemat.fi/ viitattu 6.12.2015). Sen toteutustapa on ollut vastaavanlainen.
Olen kayttdnyt myds MSA-hankkeen kokemuksia osana tutkimustani ja kirjoit-
tanut MSA-tallennuksesta alan tieteellisiin julkaisuihin (Jarviluoma ym. 2016,
172-186; Uimonen ym. 2017, 80-95).

Vaikka tdssa tutkimuksessa tarkastelen erityisesti Sata suomalaista ddnimaise-
maa -julkaisuun (SSA, Jirviluoma ym. 2006 ) valittuja 44nimaisemia, hallussani
on myos koko kerdysmateriaali, eli kaikkien hankkeeseen osallistuneiden ldhet-
tamat ehdotukset ja projektin aikana tuotetut ja vastaanotetut danitteet. Olen
tutustunut materiaaliin, mutta haluan tasséa tutkimuksessa rajata aineiston eri-
tyisesti sellaisiin ehdotuksiin, joiden parissa olen tyoskennellyt kirjoittajia haas-
tattelemalla ja heiddn kuvaamiaan daniymparist6ja tallentamalla ja muokkaa-
malla. Olen pyrkinyt keskittymadn ehdotusten tekijoiden kuuntelukokemuksiin
ddnimaisemia toteuttaessani, enkd ainoastaan tallentamaan tehtyja ehdotuksia
pelkén kirjallisen kuvauksen ohjaamana. Liitteesta yksi on ndhtavissé, missé ja
milloin Kirjoittajia kohdattiin ja mahdollinen dénite toteutettiin. Tutkimuksen
liitteessa 2. esitelldén aineistosta poimittuja havaintoja ja tuntemuksia tuulesta,
sateesta, ukkosesta seka erilaisista maisematyypeista. Hyodynndn kuvauksia
dadnisuunnittelutoitd kasittelevissa luvuissa ja pyrin osoittamaan, millainen mer-
kitys tallaisten piirteiden tuntemuksella on 4animaiseman luomiseen.
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SSA-kampanjan aikana kerittiin noin 800 esitysti d4nimaisemista, joita eh-
dotettiin tallennettaviksi. Osallistuneet olivat idltddn 7-92-vuotiaita. Kuvauksia
oli kirjoitettu suomeksi, ruotsiksi ja englanniksi eri puolella Suomea. Keruun
organisoinut Suomen Akustisen Ekologian Seura haastatteli 33 henkil64.” Olin
tybryhman jdsenend mukana tallentamassa ja tuottamassa verkkosivuille ja
cd:lle 1dhes neljakymmentd d4dnimaisemaa seka kaksitoista lyhyttd ja yhden
pitkan radio-ohjelman YLE Radio ykkoselle.

Sata suomalaista 4animaisemaa -kerdys kdynnistyi tiedotuskampanjalla, joka
toteutettiin Suomen Kirjallisuuden Seuran kansanrunousarkiston vastaaja-
verkoston vélitykselld seka verkossa. Lisdksi tehtiin julisteita, jotka toimitettiin
kirjastoihin ja kouluihin. Tiedotteessa mainittiin, etta

Sata suomalaista d4dnimaisemaa on valtakunnallinen, kaikille avoin
keruukilpailu. Siind kerdtdin kuvauksia ja huomioita Aaniymparis-
tostd Suomen maantieteellisten rajojen sisapuolelta. Vastauksis-
ta valikoidaan kohteet, jotka danitetdédn, arkistoidaan ja kootaan
ddnitteeksi. Kilpailuaika on 15.9.-30.6.2005.

Adnimaisemalla on yllattdvankin tirked merkitys ihmisille ja hei-
dan hyvinvoinnilleen. Kilpailussa haetaan monipuolisia ja tarkeiksi
koettuja dnimaisemia suomalaisista kaupunki- ja maaseutuympa-
ristoistad. Ehdotukset voivat koskea daniympaéristdja, jotka koetaan
merkittiviksi joko henkildkohtaisesti tai yhteisollisesti. Adnimai-
semien taltiointi on keskeinen osa hanketta. Asiantuntijoiden ja
kansalaisten muodostama raati valitsee yleisOn ldhettdmista eh-
dotuksista taltioitavat danet. Jarjestajat suorittavat taltioinnin.™

Hankkeen tavoite oli kerata kirjallisia ehdotuksia ja kuvauksia danten merkityk-
sesta, eika danitallenteita sellaisenaan - vaikka kampanjan olisi voinut toteuttaa
niinkin. Pelkona oli, etta talloin 4anen merkitys ddnihavainnon tekijalle olisi jadnyt
toisten arvioitavaksi ja siten vajavaiseksi.’® Kymmenkunta tallennetta vastaanotet-
tiin kuvausteksteineen, joista julkaisuun valittiin Lauri Hallikaisen ja Steven Feldin

13 Tyoryhmaan kuuluivat Meri Kyto, Helmi Jarviluoma, Heikki Uimonen, Ari Koivumaki ja Noora
Vikman.

14 http:/100aanimaisemaa.akueko.com/tiedote.php?id=12 viitattu 21.11.2014

15 Projektikoordinaattori Meri Kyto Kari Mdenpaan toimittamassa Ajantasa-radio-ohjelmassa
(YLE) 20.2.2006.
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ddnitteet (Jarviluoma ym. 2006, 240). Kampanjalle tehtiin verkkosivusto, jonne
koottiin ohjeita ja tietoa 4dnimaisemaehdotuksista sekd hankkeen etenemisesta ja
taustasta. Verkkosivuilta (http:/100aanimaisemaa.akueko.com/ viitattu 21.11.2015)
saattoi lukea ehdotuskirjoituksia ja kommentoida niitd. Sivustoon my®ds liitettiin
kuvausten pohjalta tehtyjd aanitteita sitd mukaa kun niita saatiin toteutettua.

Adnimaiseman siilyttdminen jilkipolville on joskus mahdottomuus, eiki
sanallinen kuvaus anna téysin oikeaa tunnelmaa, mutta paljon merkit-
tdvaa ja/tai kaunista on viela mahdollista tavoittaa nykyisin menetelmin
ja toivon, ettd onnistutte mahdollisimman laajalti.’

Ehdotukset olivat monentyyppisié, esimerkkeina Turun Apteekkimuseon piha,
Taalintehtaan tehtaanpilli saaristomaisemassa, aapasuo Lapissa, hissi, biljardi-
sali, ajometsdstys, puuportaiden narina. Keraykseen vastanneita oli 336 aina
Lappia, Kainuuta ja saaristoa my6ten eli muualtakin kuin suurista kasvukes-
kuksista. Vastauksia tuli kaikkiaan 112 paikkakunnalta, joista kahdeksan sijait-
si ulkomailla. Lisdksi viidentoista henkilon asuinpaikka jai tuntemattomaksi
(Jarviluoma ym. 2006, 238-239). Hankkeen koordinaattori Helmi Jarviluoma
luonnehti kerdystuloksia kuitenkin monia yhdistavéksi:

Itse asiassa huomattiin, ettd yllattavin paljon tuli samantyyppisiid koke-
muksia, joista voidaan juuri sanoa, ettd ndiden 800 esityksen joukossa
ja my6s ndiden valitun sadan joukossa niin kylla kiteytyy jotakin taval-
laan kollektiivista suomalaista (naurahtaa), semmoisia juttuja mitki on
hirveen monille suomalaisille merkityksellisia 4animaisemia."”

Kaikki vastaanotetut kirjalliset 4animaisemaehdotukset jaettiin aluksi Meri
Kydon ja Noora Vikmanin esityksen mukaan viiteen ryhmdéan paremman koko-
naiskuvan saamiseksi: (1) hdtkdhdyttavéat kuriositeetit, (2) henkilbkohtaiset lem-
pidénet, (3) paikkasidonnaiset ehdotukset, (4) kirjoittajat kuvailevat ddnimuis-
tojaan ja (B) kirjalliset ansiot. Luokittelu oli valttamaton siksi, ettd padsimme
pohtimaan, miten hankkeessa edettaisiin. Olimme luvanneet palkita voittajan,
tehda julkaisun ja tallentaa maisemia. Esiraadin kokoontuessa keskustelemaan
saapuneista kirjoituksista korostin, miten tdrkea Kkriteeri maiseman tallennuk-
sessa on kirjoittajan suhde siithen ymparist6on, josta hén kirjoittaa, esimerkik-

16  Anita Patolinna, Hyvinkaa
17 Kari Maenpaan toimittamassa Ajantasa-radio-ohjelmassa (YLE) 20.2.2006.
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si danimuistoistaan. Taman toin esille siksi, ettd osa tehdyista ehdotuksista
késitteli hyvin sattumanvaraisia ja harvinaisia luonnonilmi6ita tai tapahtumia,
joita en pitdnyt edes d4nimaisemina, vaan ainoastaan yksittdisind danilahtei-
na. Pelkdsin, etta sellaisten danittamiseen tarviaantyisi liikaa aikaa, eika loppu-
tuloksen laadusta voisi olla koskaan varma.'® Esiraadin keskustelussa ei myGs-
kdan pidetty siita, ettd ryhmittelyn yhtené kriteerind korostuivat ehdotusten
kielelliset ansiot. Hyvia tarinoita toki kaivattiin julkaisuun, mutta suomalaisten
ddnimaisemien kirjon ilmaiseminen oli vieldkin merkittavimpi tavoite. Lopul-
lisessa julkaisussa julkaisuun valitut kirjoitukset sijoitettiinkin eri periaatteen
mukaan kuuteen luokkaan niissa esiintyvien paikkojen, aikojen ja tilanteiden
perusteella (Jarviluoma ym. 2006, 8). Tarkastelen kuitenkin ensimmaista ryh-
mittelyperiaatetta tarkemmin, koska siitd ilmenee d4animaiseman ja d4nisuun-
nittelun kannalta tarkeitd seikkoja.

3.1 ENSIVAIHEESSA KAYTTAMAMME TAPA RYHMITELLA
KIRJOITUKSIA AANIMAISEMISTA

Ensimmaiinen ryhmad, kahdeksantoista ehdotusta, sai nimekseen hétkdhdyt-
tavéat kuriositeetit. Siihen lukeutui kuulijan yllattavia erityisia ja harvinaisia
A4ni-ilmioéta. A4nid oli ensin kuultu ja vasta sitten ryhdytty kuuntelemaan, eiki
Aanildhdetti valttAmatti edes tunnistettu. Adnitapahtuma oli sen kokijasta riip-
pumaton eli kuulija ei ollut aiheuttanut tai edesauttanut 44anen syntymisti. Adni
vaikutti kuulijaansa eiki pAinvastoin. Adnen harvinaisuus korosti sen merkitys-
ta kuulijalle, esimerkkind vastajddtyneen, ohuen ja vield tasaisen jaan pinnal-
le heitetyn kiven vonkuna. Usein kirjoittaja oli jadnyt pohtimaan, mik& d4nen
synnytti, jolloin danilahde oli sellaisenaan tarked, erityisesti sen aistittavat,
fysikaaliset ominaisuudet eli sointi, voimakkuus ja kesto. Adnen tallennukseen
liittyvdna ongelmana oli, ettei ehdottajan kokemusta ollut helppoa tallentaa,
koska omakohtainen havainto oli perdisin nopeasti ohimenevasta tapahtumasta.
Toisaalta kyse oli puhtaasta d4niaistimuksesta, "kuuloehdotuksesta”, verrattuna
moniaistisimpiin havaintoihin.

Henkil6kohtaiset lempidédnet muodostivat toisen korin. Adnihavainnot oli ku-
vattu suosikkidadning, joiden kuuntelemisesta nautitaan. Ehdotukset, joita oli

18 Tampereella 512.2005 lasnd Helmi Jarviluoma, Meri Kyto, Heikki Uimonen ja Ari Koivumaki
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kaksikymmentakuusi, sisdlsivat yleensa toistuvia danii, eivat yllattavia, eivat-
ka valttamattd harvinaisia havaintoja. Valinta perustui 4anen merkitykseen
kuulijalle eikad 44ani-ilmidéon sindnsa. Subjektiivinen mielikuva oli tdssa yhtey-
dessi tarkedmpi kuin 44nildhteen fysikaaliset ominaisuudet. Adniehdotuksen
tallentamisen haaste olikin juuri siiné, ettd kokemus ja havaintotilanteet olivat
omakohtaisia, joita ei voinut toistaa. Toisaalta kirjoittajilla oli vahva omakohtai-
nen peruste ehdotukselleen, joten saatoimme uskoa, ettd he puhuisivat aiheesta
mielellddn ja tdsmentdisivit siten dénitallenteen merkitysta.

Paikkasidonnaiset ehdotukset ryhmiteltiin kolmanneksi ryhmaksi. Neljatoista
kirjoittajaa halusi esimerkiksi sailyttdd jonkin tietyn alueen danimaiseman tal-
lentamalla sita jélkipolville tai suojella sitd nykytilassaan. Paikat olivat paitsi
maantieteellisid alueita, my06s erilaisia tapahtumapaikkoja. Joidenkin kohteiden
ddniympariston suojelulla saattoi olla poliittisia tarkoitusperid, jolloin ehdotuk-
sella oli yleista merkitysta ja yhteisollista ulottuvuutta. Ehdotuksille oli tyypillista
paikan danellisten ominaispiirteiden korostaminen muiden aistittavien ominai-
suuksien ohella. Kirjoittajat halusivat esimerkiksi yhdistdéd 4dnimaiseman alueen
visuaaliseen ilmeeseen. Tallentamisen kannalta ehdotuksen tekijin haastatte-
leminen toi lisdarvoa, koska hdn saattoi samassa yhteydessa vield perustella
ehdotustaan. Adnimaiseman tallennuksen oli oltava luonteeltaan dokumentoivaa.

Naitd edelld mainittuja ryhmia, eli 4anellisia kuriositeetteja, lempiddnien ja paik-
kasidonnaisten danimaisemaehdotusten eroja, voisi maaritella havaintoja teke-
van henkilon ja &4dniympariston vilisen suhteen avulla. Lempiddnten merkitys
muodostuu hiljalleen ja ddnildhde kuullaan usein samalla kun siihen totutaan.
Adniympéaristd pysyy kuulijan mielessi piirteiltdan samanlaisena. Hatkdhdyt-
tavan kuriositeetin kaltainen 44ni-ilmi6 havaitaan yllattien, ja kuunteluhetkella
se on merkittava, tilannetta hallitseva elementti. Voi kuitenkin kdyda niin, etta
kohtaaminen jaé ainutkertaiseksi, eikd ddneen ehdi tottua. Paikkasidonnaisissa
ehdotuksissa on eletty pitkdén tietyllad alueella, jonka kokonaisuuden kirjoittaja
kokee tarkedksi ja ymmartdd, tunnistaa ja valikoi kuulemansa kokemuksensa
perusteella. Han ei térmdéd outoihin, hdtkdhdyttaviin 4dniin, eikd poimi esiin
yksittaisid d4nildhteita kirjoituksessaan.

Neljas ryhma muodostui kuudestatoista ehdotuksesta, joissa kirjoittajat kuvaile-
vat 4dnimuistojaan. Tekstit sisdlsivat kuuntelukokemuksia. Kauan sitten kuultu
tapahtuma oli sanoitettu 43nimaisemaksi. Adniympéaristé mainittiin menneen
ajan varittdjand, 4dni heratti muiston ja toimi avaimena mielikuviin. Endotukset
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olivat henkilokohtaisia tarinoita. Alkuperéisia aania oli vaikea tallentaa, mutta
vastaavia 4dnia l1dysimme arkistoista, ja niiden avulla saatoimme hahmotella
joitain maiseman piirteitd uudelleen. Kirjoittajia voitiin saada haastattelun yh-
teydessé tarkentamaan muistojaan.

Viides ehdotusryhma sai ensivaiheessa nimekseen kirjalliset ansiot. Tahdn ryh-
maan sijoitettiin erityisen taitavasti kirjoitetut tekstit, huolimatta siitd, mihin
edelld mainittuun ryhmé&én ne aiheensa puolesta olisi my6s voinut sijoittaa.
Yhteistd kahdeksalletoista kuvaukselle oli, ettd ne perustuivat pitkddn kokemuk-
seen eivatka vain yksittdisiin ldhiajan tapahtumiin. Jotkin kertomukset sisédlsivit
myos fiktiivisid aineksia, kuten kummitusjuttuja ja kaskuja. Muutamissa tapauk-
sissa danitys olisi edellyttanyt kuvitteellisen d4anikertomuksen tekemista, silla
4ania olisi ollut vaikea, ellei mahdoton tallentaa kokijan Kirjallisen kuvauksen
kaltaisena. Kuunnelmallisin keinoin todennakéisesti olisi kyetty vain toista-
maan kerrotut tapahtumat. Tallainen ilmaisutapa olisi voinut jopa pilata hienon
kuvauksen konkretisoimalla liikaa kielellisesti abstrahoitua mielikuvaa, esimer-
kiksi kauhukokemusta. Ehdotuksissa kuvattu aikajakso saattoi olla pitka, jolloin
44nia pitaisi kerdta vuosien ajan. Jotkin maisemat ulottuivat maantieteellisesti
laajoille alueille, mikd my0s tekisi tallentamisesta vaikeaa.

Kun vertaa jalkimmaisia ryhmia toisiinsa, merkittavin ero syntyy siité, etta d4ni-
muisto perustuu aina kuulijan omaan kokemukseen. Kirjalliset ansiot -ryhméassa
kasitellyt ddnimaisemat voivat olla my0s tdysin kuvitteellisia. Ehdotuksen tekija
on luonut ympéristdn, kuulijan ja d4net omassa mielessdin. Adnimuistoissa
eletty maisema on ollut kerran olemassa, vaikkei olisikaan enda kuuluvilla.

Aineiston ensivaiheen tehtava oli auttaa tydbryhmé&a hahmottamaan kirjoittajien
suhdetta ddnimaisemaan ja ryhmittelyn avulla 16ytaa keinot koota suomalai-
sia ddnimaisemia yksiin kansiin, silla ehdotukset olivat 1dhtokohdiltaan hyvin
erilaisia. Osa kirjoittajista oli ymmaértadnyt tehtdvikseen kuvailla, millaisia yk-
sittdisia 4ania on ylipddnsad mahdollista kuulla vuoden mittaan ja mitka niista
viehattdvat, toiset kertoivat kohtaamisistaan d4ni-ilmididen parissa. Kolmannet
kayttivat tilanteen hyvdkseen muistelemalla lapsuutensa maisemia tai kirjoit-
tamalla mielikuvituksellisia tarinoita. Jotkut kokivat 4aniympariston vain osana
fyysista ymparistdaan, josta he poimivat yksittdisid 4dnildhteita ja tarkastelivat
niita suhteessa muihin &aniin, kun toiset pohtivat omia sisdisia tuntemuksiaan
ja vaikutelmiaan ddniin liittyen seka sommittelivat kokemuksensa kertomusten
muotoon eri eldmanvaiheissaan.
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3.2 KIRJOITTAJIEN HAASTATTELEMINEN JA EHDOTET-
TUJEN MAISEMIEN AANISUUNNITTELU

Ensiryhmittelyn jalkeen ryhdyin projektikoordinaattori Meri Kydén kanssa
suunnittelemaan ehdotusten tekijoiden haastattelemista ja maisemien tuot-
tamista. Olin mukana kaikillla kenttd-aanitysretkilla muutamaa kertaa lukuun
ottamatta. Myods Heikki Uimonen, Noora Vikman ja Helmi Jarviluoma olivat haas-
tattelemassa ehdotusten tekijoita.

Kuten tutkimukseni johdannossa on esitetty, 4dnen ja ddnimaiseman maarit-
teleminen on hankalaa. Jos kyse on yksittaisestd dédnildhteestd, joka tuottaa
selkedn danen ja toistuu usein, sellainen voidaan helposti tallentaa. Yleensa
ddnikuvauksissa on kuitenkin kyse jonkun henkilén omasta kokemuksesta, jonka
han on kuulemalla saanut. Keruuseen osallistuneet kuvailivat esimerkiksi lap-
suutensa 44nia, jotka ovat tapahtuneet kauan sitten jonkin tytn tai tapahtuman
yhteydessa - tai yllattadvistd luonnonilmidistd, jotka ovat 4anellisesti vaikuttavia.
Mité siis tulee ddnittda: erillisia 4anilahteitd vai havaintojen tekijan kuvausta
kokemuksestaan? Jos danilahde on ensiarvoinen, riittdako, etti tallentaa sa-
mankaltaisia 44nid? Jos esimerkiksi ehdotus koskee saunomisen 4inia, kel-
paako tallennukseen mikd tahansa sauna? Olikin perusteltua tallentaa seka
dénildhteitd etta haastatella ehdotuksen tehnyttd kirjoittajaa, ellei han ollut
ilmaissut ehdotustaan selkeésti. Talloin 4anilahteen méaaritteli havainnon tekija
eika ddnittdja. Sata suomalaista &dnimaisemaa -keruukilpailussa haettiin moni-
puolisia ja tarkeiksi koettuja d4animaisemia. Siksi tuli saada selville, millaisia
subjektiivisia tulkintoja ihmiset ovat akustisesta ympéaristostaan tehneet. Yksit-
taisten dénildhteiden tallentaminen sellaisenaan ei riittanyt.

Adnimaisemakuvaukset ovat kirjallisia, siksi sanojen kdytto4 ja kuvaustapoja on
tarkasteltava huolellisesti. Sama ddnimaisema saattaa merkita toisille ihmisille
tyystin erilaisia asioita, kuten Olavi Maenpaa (51, Kuopio) asian ilmaisi haastat-
telun yhteydessa 8. helmikuuta 2006:

Siihen ddneen, musta tuntuu, etti siihen liittyy niin paljon muita
tuntemuksia ja kokemuksia, etta sen mitd itse on kokenut, niin sita
on aika vaikea toiselle ehkd ihan tarkkaan saada, vaikka sen d4dnen
tekis mekaanisesti ja toistais, niin ei se ehka tuntuis samalta. Sii-
hen liittyy varmaan se elamys missa se on tapahtunut, se déni.



59

Maenpadn ehdotus "puimurin laulu” on kertomus nuoruudesta ja paluusta koti-
seudulle elonkorjuun aikaan. Siind hdn kuvaa tuntemuksiaan kuullessaan ja
nidhdessain useita puimakoneita yhtd aikaa suurella peltoaukealla. Tuttua mai-
semaa ja tunnelmaa on vaikea valittaa erilaisessa elamanpiirissa varttuneelle tai
eri aikakaudella eldneelle henkildlle. Siihen ei pelkkd puimurin aani riita. Sain
tehda paljon t6itd tallentaessani ja etsiesséni sopivaa materiaalia. Ensimmainen
puimuri oli esimerkiksi Kirjoittajan mukaan liian lahelta adnitetty.

Myo6s hyvinkddldinen Anita Patolinna kuvasi kirjoituksessaan, miten hankalaa
on saada otetta maisemasta, joka on alati muutoksessa ja tuottaa jatkuvasti
uusia eldamyksia:

Ainimaisemia on totta totisesti paljon enemmin kuin kirjoitelmaani
aloittaessani arvasinkaan. Ne eivat lopu koskaan, vaikka ne muut-
tuvat ja loppuvat ja syntyvit uusina aiheuttamaan uusia elamyksia.
Meitd ihmisid on niin moneksi. Jotkut eivat kiinnitd 4aniin huomiota
muuta kuin silloin, kun he kokevat d4anen hairioksi, toiset taas eléa-
vat Adnimaisemissa ja pienimméatkin kokemukset ovat eldmyksia.

Tamé esimerkki kuvaa, kuinka luontevasti ddnet liittyvat arkeen, eika niihin kiin-
nitd yleensa huomiota. Monet kerdykseen osallistuneista kuvailivat ympariston-
sd adnia tuottavia ilmioita, eldimia ja tyontekoaan joko nykyhetkesséa tai vuosia
sitten tapahtuneina. Joidenkin ddnihavaintojen arvostus kasvaa ajan myo6ta ja
vasta vertailtaessa adnen ominaisuuksia toisten ddnten ominaisuuksiin. Kirjal-
lisesti lahjakas henkilo kuvailee 4dnia varikkdammin kuin toiset. Kieliasuun pe-
rustuva dédnikuvausten erittely ei valttamatta riitd kuvaamaan danen fysikaalisia
ominaisuuksia, esimerkiksi 4dnen voimakkuutta. Hiljaisuudessa kuiskauskin on
kuuluva aéni, liikkenteessa ddnekdskin sireeni voi peittyd kohinaan eli olla liian
hiljainen. Kirjoittajien haastatteleminen antoikin usein danittdjan tarvitsemaa
lisatietoa. Puhuminen ja ddneen pohtiminen, toiselle kertominen ei ollut help-
poa, mutta tarjosi ryhméllemme mielenkiintoista kuultavaa adnimaisemista.
Toisinaan pienikin 4dnellinen yksityiskohta saattaa olla merkittdvd ymmartami-
sen kannalta. On paljon 43nia, joiden merKkitysté ei ole tullut ajatelleeksi ennen
kuin joku kertoi niistd meille. Adnimaisematutkimuksen hengessi saatoimme
nyt tarkastella, miten akustinen ympérist6 eroaa koetusta ddnimaisemasta. Ih-
misten kuuntelukokemuksen suhde fyysiseen ympéristoon on vaihteleva. Toiset
ovat kuulleet ja kuunnelleet paljon enemmaén ja eri asioita kuin toiset. Joiltakin
haastateltavilta sain erinomaisia vinkkeja danitettdvista kohteista.
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Tallennus toteutettiin yleensa siten, etta ehdottajaan otettiin yhteytta ja so-
vittiin sopiva haastatteluaika ja -paikka lahelle kohdetta. Usein paikalla oli eh-
dottajan ohella muitakin henkilditd, esimerkiksi puoliso. Maisemaa pyrittiin
tallentamaan yhté aikaa ehdottajan kanssa. Tdssa yhteydessa hantd myos haas-
tateltiin ja hidn pddsi kommentoimaan tallennusta. Niin d4nitteeseen saatiin
todistusvoimaa, jolla voitiin varmistaa, etta ehdotus ja sen toteutus vastaavat
toisiaan (kulttuuristen merkitysten havaitsemisesta ks. Uimonen 2005, 40).

Joissain tapauksissa haastattelu ja tallenne tehtiin erikseen, esimerkiksi silloin,
kun ehdotuksen tekija oli toteuttanut ddnityksen itse. Aivan kaikkia tallenteita
lahettaneitd ei kyetty tapaamaan esimerkiksi hankalien etidisyyksien vuoksi,
mutta kyse ei ollut lopulta kuin muutamasta henkil6sta. Haastattelu ja aanitta-
minen tarvitsevat paljon aikaa, varsinkin kun halusimme tehda tyon huolellises-
ti. Kerdyksen yhteydessa meille toimitettiin paljon vihemman tallenteita kuin
ennakolta kuvittelin. Osa danityksisté oli huonolaatuisia ja tavattoman pitkia.
Vaikka uutta danitettdvad oli paljon, tdma ei juurikaan vaikuttanut projektin
kustannuksiin eika kestoon, silld padsimme projektin aikana tekemé&éan viiti-
sentoista kenttd-ddnitysretkea ja lahes neljdkymmenti haastattelua. Uskon siis,
etta keritty aineisto tarjoaa edustavan otoksen aiheesta.

3.3 HARVINAISET AANI-ILMIOT

Harvinaisten déni-ilmididen tallentaminen osoittautui juuri niin vaikeaksi kuin
pelkdsin. Adnittijan pitdisi pAdsti aina etukiteen kokeilemaan d4nityssuunni-
telmansa toimivuutta voidakseen varmistua valinevalinnoistaan. Harvinaisten
dani-ilmioiden kohdalla toista mahdollisuutta tallentaa ei valttdméatta tule, joten
ddnitystilaisuuteen on tartuttava vaistolla ja luotettava kokemukseen.

Sattuman merkitys danityksen laadun kannalta voi olla suuri. Varsinkin luonto-
ddnitteiden kanssa kdy helposti niin, ettd vilkas ddnimaisema hiljenee, kun
mikrofoni otetaan esille. On tavallista jattaa adnityslaitteet itsekseen nauhoit-
tamaan ja poistua paikalta. Parhaat otokset on poimittava mittavan materiaalin
joukosta. Tdllainen ty6tapa on esimerkiksi Lauri Hallikaisella.’ Hin on danitta-

19 Lauri Hallikaisen kotisivu, http://personal.inet.fi/yritys/kultasointu/esittely.htm viitattu
14.3.2014
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nyt useita luontodanitteita, joilta ei kuule ihmisten aikaansaamia dania. Tama
on vaativa tehtéva. Hiljaisessa maisemassa hairidddnetkin kuuluvat kaukaa.
Han ei myoskéan tee paédllekkiisaanityksia eli miksaa yhteen eri aikoina ja eri
paikoissa tehtyja tallenteita, vaan ainoastaan lyhentda adnitapahtumien kestoa.
Hallikainen osallistui kerdykseen paitsi kirjoituksellaan "Lapin kevat” (Jarviluo-
ma ym. 2006, 184-185), myOs tallenteellaan "Kevataamu Metsa-Lapissa”(Jarvi-
luoma ym. 2006, 240).

Kaytannossa on kuitenkin mahdotonta "paivystaa” joidenkin poikkeuksellisten
luonnonilmitéiden vuoksi useita paivia yhtdjaksoisesti, saati tallentaa daniym-
paristoa sellaisenaan kovin pitkddn. Harvinaisten danten tallennuksesta tulee
vakisinkin tuuripelia.

My06s kuulijan suhde harvinaisiin déni-ilmidihin saattaa olla lyhytaikainen ja
ainutkertainen. Tall6in 4dnihavainto on tehty tilanteessa, joka on dkillinen ja
yllattava. Kuulija on kokenut eldmyksen, jossa ddnildhde on hallitseva element-
ti. Jdlkeenpdin tapahtuman kertominen vaatii eldytymistd muistinvaraiseen ti-
lanteeseen. Esimerkkind kajaanilaisen Sirpa Nissisen (59) lahettdma kertomus
jaatiukujen soitosta:

Kesadinen maisemamme oli tyyni ja hiljainen. Sadepisarat puiden
oksilta tipahtelivat hiljakseen. Akkii heristin korviani. Kuulinko
oikein vai oliko padsséani vikaa? Aivan kuin pienen pienet, miljoo-
nat aisakellot olisivat alkaneet soida korvissani. Ne eivit olleet
hevosen eivdtkd poron aisakellot, ei ollut lunta rekiajeluun, eika
lammen takana ollut edes tietd ldhelld. Mika soi korvissani? Oli-
vatko metsan keijut tai menninkaiset l1dhteneet joukoittain liik-
keelle? Rekisterdin lammen takaa nousevan sadekuuron ja kuulin,
kuinka lumoava d4ni ldheni; pienen pienet miljoonat kristallitiu’ut.
(Jarviluoma ym. 2006, 209.)

Kavimme my6hemmin haastattelemassa kirjoittajaa ja kysyimme tarkemmin
kyseisesta tapahtumasta. Vastauksissaan Nissinen korosti edelleen havainnon
ainutkertaisuutta ja sitd, miten hadn yritti selittdd itselleen 4anen alkuperaa
aiemmilla kokemuksillaan metsastyksesté tai luonnonilmioista, sateesta ja jaa-
tymisesti. Haastattelutilanteessa han ei puhunut endi metsan keijuista eika
menninkaisistd, vaan muistinvarainen tarina kerrottiin tilanteen ja ajan myota
eri tavalla, paljon arkisemmin:
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Mie mietin etta ei voi olla totta, ettd mitd ihmetta ne hirvimiehet on
keksinyt, etta mitd tuommoisia tiukuja, etta ei voi olla totta, elikka
se ensimmaéinen reaktio, miné yritin niin kuin jarjella selittaa sita
aanta etta [-] ja sitten kun mulla valahti, ettd se onkin se sade -
mutta se oli kyll4, se oli niin tosi mahtava ja mie eppédilen, mie kylla
saisin 120-vuotiaaksi ellad ettd mie niinkuin tallddmalla pystysin
samanlaisen kokemaan [--] syksyllahan jaat voi mouruta kun jaatyy
ja niita railoja tulee ja ne rasahtelee, mutta se on ihan erilainen
adni, siinad on niin kuin voima, mutta tassé ei ollut niin kuin sita
voimaa muuta kuin se ldheneminen ja sitten se sateen voimistumi-
nen, ettd se oli ihan tiysin erilainen - se oli vaan sattuma. (Nissisen
haastattelu 5.4.2006.%9)

Monet muutkin keruuseen osallistuneet kirjoittajat kuvasivat tilanteita ja luon-
nonilmioita, joissa he olivat kokeneet danten aiheuttaman eldmyksen. Tallaiset
tapahtumat eivat aina keskittyneet mihinkaan tiettyyn maantieteelliseen ympéa-
ristoon, mutta usein tiettyyn vuodenaikaan, kuten Heino Védisédsen (70, Kajaani)
tarinassa hiljaisuudesta ja tykkylumen témé&hdyksista Kuusamon eraretkella
(Jarviluoma ym. 2006, 183-184). A4ni-ilmié ei ole niin harvinainen, etti sen vuok-
si olisi ollut tarvetta 1dhted kertomuksen syntysijoille, mutta ryhméallamme eli
minulla, Meri Kydolla ja Heikki Uimosella oli 5.4.2006 mahdollisuus tallentaa
maisema Puolangan kansallispuistossa, koska satuimme sopivaan vuodenaikaan
paikalle. Sekd hiljaisuus ettd tykkylumen putoaminen ovat hyvid esimerkkeja vai-
keasti ddnitettavistd luonnonilmidista. Onneksi ympéristo oli silla kertaa hiljai-
nen: lunta satoi verkalleen suurina hiutaleina, lentokoneita ei kuulunut taivaalta
eika muita kulkijoita liikkunut samoilla poluilla. Ongelma oli tykkylumen putoa-
misessa. Se olisi edellyttanyt lampdotilan lauhtumista, joten paatimme nopeuttaa
luonnon tapahtumia. Oli tavattoman vaikeaa tokédta lumikuorma alas kuusen
oksilta ilman ylimddraisia 4anid, kun lunta oli maassa toista metrid paksuna
nietoksena. Hiljaisuuden sailyttdminen humahdukseen saakka edellytti tiukkaa
itsekuria. Onnistuimme tallennuksessa vasta monimutkaisen valmistelun ja har-
joitusten jadlkeen. Tykkylumen ddni toimii hyvana verrokkiddanena hiljaisuuden
kokemukselle ja tdssd yhteydessd myos danittdmisen hankaluudelle.

20 lasna Heikki Uimonen, Meri Kyto ja Ari Koivumaki
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3.4 HENKILOKOHTAISET LEMPIAANET

Harvinaisten d4nten tallentamisessa suurimpana ongelmana oli pdésta oikeaan
aikaan tapahtumapaikalle ja keksid keino, miten tallennus toteutetaan, koska
kirjoittajat eivat tunteneet hyvin kuulemaansa ilmiota. Henkilokohtaisten lempi-
ddnten kohdalla tilanne oli toinen, silld ehdottajat olivat kuunnelleet ymparis-
todan pitkaan ja tiesivat paljon tarkemmin, millaisesta maisemasta on kyse.
Ensimmadisena tehtdvana paikan paalla oli maéritella sopivan etdisyyden eli
akustisen perspektiivin vaikutus ddnitteeseen. Aivan kuten kameran asema ja
kuvakoko suhteessa kuvattavaan kohteeseen ratkaisevat kuvasommitelman,
myos mikrofonin asettaminen tiettyyn paikkaan suhteessa ddnildhteeseen on
merKkittdva ddnimaiseman tallennuksen kannalta. Esimerkiksi Fredrik Schul-
manin (67, Rithimaki) lempidani oli "Valitunti”, joka tuli tallentaa kirjoittajan
omistaman tontin laidasta, silld sithen Schulmanin mukaan kuuluu hyvin "koulu-
pihan heleé lasten moniédéninen leikki, joko valitunnilta tai urheilutunnilta, mika
milloinkin saa lapset innostumaan. A4ni on aina vuodesta toiseen samanlainen.
Tama joka vuosi toistuva aina samanikaisten lasten d4ni saa minut joka syksy
hyvélle iloiselle mielelle.” (Jarviluoma ym. 2006, 169).

Hairibdanten vaimentamisen kannalta olisi ollut parempi mennd ldhemmaés
ddnilahdettd, mutta talloin kuulovaikutelma olisi ollut toinen: kyseessdhan oli
danimaisema, jota Schulman on tarkkaavaisesti kuunnellut etdampaa kotipihal-
taan. Subjektiivinen kokemus menetettdisiin lahempéaa danitettdessa tai ainakin
akustinen sointi olisi toisenlainen. Nyt danitykseen saatiin lasten kiljahdusten
kaikua pihapiirissé, etdisyysvaikutelma, hiljaisia ja voimakkaita savyja. Vali-
tettavasti kaukaa dénitettdessd mukaan tarttui paljon héiri6dénia, esimerkiksi
autoliikennetta, koska maantie kulki aivan ehdottajan tontin vierella. Sattumalta
myos alueen ylla lensi lentokone. Schulmanin ddnimaiseman ideaaliin ei silla
kertaa ylletty: hdn oli kaivannut kuulevansa vain heleitd ja monidédnisia leikkivien
lasten aanid. Kun sama kirjoittaja osallistui Muuttuvat suomalaiset 4animaise-
mat -kerdykseen, han kertoi kylakoulun lopettaneen toimintansa vuonna 2011.
Tallenteesta tuli siten arvokas dokumentti maaseutuympariston muutoksesta.

Tallennuspaikan ja kuulokulman merkityksestad on esimerkkind myds Tarja Ket-
tusen (42, Suomussalmi) ehdotus hirven ajometsastyksen dénista (Jarviluoma
ym. 2006, 174). Saalistus kaynnistyy ajomiesten muodostamassa ketjussa. He
etenevat metsdssa nakoetaisyydella toisiinsa torvia toitottamalla, huudahduksin
ja keppeja kalisuttamalla. Tarkoituksena on saada hirvet liikkeelle kohden pas-
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sissa odottavia metsdstijia. Jouduin miettimaan, kenen kuulokulmasta minun
pitdisi tapahtumaa &4nittaa, niin ettd ajometsdstyksen idea vélittyisi sellaiselle
kuuntelijalle, joka ei harrasta metsastysti, eika ole vastaavaa ndhnyt saati kuul-
lut aikaisemmin? Ratkaisin asian siten, ettd ensin tallensin danikuvaa passimie-
hen kuulokulmasta ja toisella kertaa ajomiehena. Kolmas mahdollinen kuulo-
kulma olisi voinut olla hirven - mutta siihen en sentdaan ryhtynyt. Jo passipaikalla
danitystilanteesta tuli tarpeeksi jannittava. Hiljaisen korven keskeltd erottui
leved aanten ketju, joka lahestyi.?! Hirvi saattoi rynndtid kohti hetkend mina
hyvansa. Jannite laukesi vasta ajokoiran kdédntyessé tervehtiméan tyoryhmaa.
Muuta saalista kuin ddnitteita ei silld kertaa saatu. Yritin tehda adnityksia ajo-
miehend, mutta en halunnut hairitd metsastysté, joten lopputulos jai kehnoksi
verrattuna passimiehen kuulokulmasta tehtyyn tallennukseen, jossa ajomiesten
huudot ja puiden kalistukset kaikuivat hienosti hiljaisessa erdmaassa. Yhdistin
tallenteeseen metséastijien puhetta ja Tarja Kettusen haastattelua, jotta sain
valitettya selkedmman kuvan ajometsastyksesti.??

Ainitapahtumien nopeuttamista eli tiivistimista tarvitaan usein tallennukseen
varatun ajan rajallisuuden vuoksi. Vaarana on kadottaa danitapahtuman luonte-
vuus ja siten tunnistettavuus. Jotta tallenteen kestoa voi lyhentaé, taytyy tietaa,
mitka ovat tunnistamisen kannalta valttamattomat danet eli mitkd toiminnot
taytyy voida erottaa toisistaan tietyssi jarjestyksessa.

Monet lempidédniksi lukeutuvista ehdotuksista kuvaavat dénitapahtumia, jotka
ovat tunnusomaisia johonkin vuoden- tai vuorokaudenaikaan. Ne kiasittelevit
erilaisia maanviljelykseen liittyvid tyon danid kuten niittamistd, heinantekoa,
puimista tai ruuanlaittoa, uunin lammitystéd ja polttopuiden tekoa. Kirjoittajat
kertovat, miten he osallistuvat d4anten tuottamiseen, eivatka vain ihaile sivusta
tai etdaltd muiden tyoskentelya. Sellaisiakin ehdotuksia ddnimaisemista saatiin,
joissa kertoja vain kuuntelee muiden tekemisia (Jarviluoma ym. 2006, 27-31).
Sadan suomalaisen d44animaiseman joukossa on monia tapahtumia, jotka kerto-
vat toiminnasta erilaisissa tilanteissa, kuten maton pesusta tai lavatansseista.
Naissa ei kuvata vain tiettyja 44nid ja niiden piirteitd yhdessa hetkessa, vaan
tapahtumista erilaisissa paikoissa toimintojen kautta. Esimerkiksi saunan aani-
maisema kuvataan kausaalisena sarjana danid, kuten lauteille kipuaminen, 16yly-

21 Johanna Mattilan kuvaamaa materiaalia samasta tilanteesta on nahtavilla Jussi Karnan koos-
tamalla DVD:lla https:/www.dropbox.com/s/cpzideo9q7pg416/VTS_01_1VOB?dI=0
22 Suomussalmella 8.lokakuuta 2006
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veden heitto kiukaalle, kiukaan suhahdus, nautinnollinen dhkaisy, vihdan kastelu
veteen, vihtominen ja kulku ovesta ulos vilvoittelemaan. Tassé yhteydessé kyse
on muustakin kuin akustisesta ymparistosta; ddnimaisema syntyy toiminnasta
tietyssa jarjestyksessa. Metsastyksessd tunnusomaisia d4nié ovat hiljaisuus ja
ajomiesten ketjussa ldhestyvit ddnet suhteessa passissa odottavaan ampujaan.
Onnistuneen ajon my6td seuraavaksi pitdisi kuulla lahestyvdn hirven d4nia ja
saaliin kaataminen ampumalla. Joskus tédllaisten avainddnten tallentaminen
on kovin vaikeaa. Tasta sain osoituksen ryhtyesséni danittdimaan poroerotusta
Inarissa Hammastunturin paliskunnan Juntinojan erotusaidalla 27.10.2006.

Saavuin kuvaaja Johanna Mattilan kanssa erotusaidalle illan hdmartyessa. Tu-
hansien porovasojen ja emojen roukuminen yllatti voimakkuudellaan. Poromies
Sulo Vestin mukaan 5500 on paliskunnan suurin sallittu porom#&ari.2® Alueen
laajuus ja aidan rakenne kirnuineen ja konttoreineen kummastuttivat. Porot
oli keratty tuntureilta monkijoilla ja helikopterilla isoon aitaukseen, josta ne
erd kerrallaan paastettiin pienempé&an pyoreddn kirnuun, otettiin kasin tai suo-
pungilla yksitellen kiinni ja ajettiin erillisiin sivukarsinoihin eli konttoreihin
merkittaviksi.>* Osa elaimista paatyy teuraaksi, toiset rokotetaan, ja ne padsevat
jatkamaan sukuaan.

AAnittijan tehtdva on pohtia, mihin hin mikrofoninsa asettaa. Tat4 taytyy miet-
tid jo akustisen perspektiivin eli danildhteen etdisyyden ja sijainnin vuoksi.
Téassd yhteydessa haasteena oli tapahtuman laajuus ja luonne. Miten voisin
tallentaa vastaavan kokonaisuuden tunnistettavasti? Mité piirteita huumaavan
metelin keskeltd pitdisi saada selkeésti kuuluville eli poimia etualalle adnimaise-
maan? Pitdisiko jadda etddlle kokonaiskuvan vuoksi vai tulisiko menna keskelle
tapahtumaa yksityiskohtia saadakseen? Mikrofonilla voi 4anittda laheltd, mutta
danitapahtumaa ei voi toistaa kuin valokuvaamalla tilannekuvia lyhyina valdh-
dyksing, koska d4nté ei voi pysayttdé eikd nopeasti vaihtuvia tilanteita hidastaa
kuin videokuvaa. Adnikerronnan luominen vie enemman aikaa. Tunnelman tuot-
tamista varten tarvitaan pidempi otos, eika vain sikermé lyhyita signaalidadnia
(aidan kolahduksia, poroisdntien huutoja, sorkkien eli koparien naksuntaa). Mita
tunnelman luomiseksi sitten pitdisi aanittd4d? Mika on mihinkin ddneen sopiva
etdisyys ja kauanko siiné tulisi viipya?

23 Haastattelu tehtiin 27.10.2006.
24 Johanna Mattilan kuvaamaa materiaalia samasta tilanteesta on nahtavilla Jussi Karnan
koostamalla DVD:lla https:/www.dropbox.com/s/cpzldeo9q7pg416/VTS_01_1VOB?dI=0
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Muistan pohtineeni esimerkiksi sita, tulisiko adnittdjdn menna ensin lahem-
mas ja sitten etadntya? Pitdisiko talloin liikkkua nopeasti vai hitaasti? Erotus
eteni halyisena ja sekavana. Minut valtasi ankara halu menné l1dhemmas, vieda
mikrofoni poron kuonoon kiinni ja saada talteen poromiehen liikkeet vaattei-
den kahinaa myodten, koska olen aiemmin kuullut ja ndhnyt poroerotuksesta
kertovia dokumenttielokuvia. Toki ymmarsin pian, etteiviat mieleen juolahta-
neet filminpatkat ja 4anet voineet olla vastaavasta tilanteesta samanaikaisesti
tallennettuja, vaan ettd niiden tehosteddnia oli taytynyt muokata ja tdydentida
jalkeenpain. Yksittdiset dénet olivat tuttuja, mutta peittyivat epamaaraiseen
hédlindan. Tapahtuman dynamiikka oli kovin laaja. Tiesin, ettd danitys karsii
akillisista kolahduksista, jota automaattidanityksen rajoitin eli limitteri pakkaa
kasaan ja uhkaa tehda tallenteesta hengettnté, tasapaksua mattoa. Jos yrittai-
sin tallentaa d4nta ilman rajoitinta eli sadtaisin danitystason voimakkaampien
danien mukaan, menisi tallenteeni kovimmista kolahduksista todennédkoisesti
edelleen sardlle ja hiljaisemmat danet uhkaisivat kadota pohjahélyyn. Tilanteet
vaihtuivat nopeasti. Laitteet oli saatava pystyyn ja ryhdyttdva danittamaain, et-
teivat ainutkertaiset tilanteet jaisi tallentamatta. Monikanavainen dénitystapa
olisi aivan liian hidas ja hankala ottaa kayttoon. Tiesin my0s, ettd tapahtuma
kestaa pitkaadn, eikd kaikkea voi eikd kannata tallentaa. En kehdannut ryhtya
lavastamaan danitapahtumia yleiselld paikalla eli esimerkiksi juoksuttamaan
poroja mikrofonin ympérilld, saati kiskomaan suopungilla lahemmaé&ksi. En ha-
lunnut olla hairioksi, ja pelkonani oli tilanteen luonnollisuuden katoaminen.
Lopulta tyydyin tallentamaan tapahtumia aitauksen reunalta. Lopputulos on
hieman tylsd. Todenndko6isesti minun olisi pitanyt 4animaisemaa koostaessani
keskittyd harvempiin d4aniin ja korostaa niitd, karsia yksityiskohtia kdyttaen
mallina vaikkapa aikaisemmin tehtyja filmidokumentteja ja luottaa siihen, etta
kuuntelijat ovat tottuneet yhdistamaén vain tuttuja 44nia tillaiseen tapahtu-
maan. Tuhansien porovasojen ja emojen roukuminen olisi pitanyt saada vaimen-
nettua danimaisemassa taka-alalle huolimatta siitd, miten voimakkaasti se oli
kuuluvilla itse tilanteessa.

3.5 PAIKKASIDONNAISET JA AANIMUISTOJA SISALTA-
NEET EHDOTUKSET

Paikkasidonnaisten ehdotusten tallentaminen edellyttaa yleensa pitkdaikaista
tyotd ddniympéaristossa. Sellaiseen ei riitd minkdan yksittdisen dénildhteen tal-
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lentaminen, vaan tarvitaan vuorokauden- ja vuodenaikojen huomioimista seka
paikan olennaisten piirteiden - &dnimaamerkkien, tunnusomaisten signaalien
ja akustisen horisontin - maarittelemista ja tallentamista. Paikallistuntemuk-
sen saavuttaminen ja danitapahtumien pitkdaikainen seuranta voivat onnistua
vain asumalla itse paikkakunnalla ja tallentamalla sdannollisesti ymparistoaan.
Hieno esimerkki on Porin lansipuolella sijaitsevan pienen kalastajakyld Mak-
holman danimaisemaa visualisoiva, kuvataiteilija Jan Eeralan yllapitdma blogi
(http://www.eerala.com/weblog/ viitattu 15.3.2014). Sivustolla on nahtavilld ja
kuultavissa yli kaksisataa videoleikettd merenrannan vuodenaikojen mukaan
vaihtelevista maisemista, sadilmidista ja eldimistosta.

Sata suomalaista ddnimaisemaa -keraykseen saatiin useita erilaisia paikka-
sidonnaisia ehdotuksia. Esimerkiksi Eurajoella sijaitseva Kaunissaari, missa Ilo-
na Hankonen (30, Eurajoki) osallistui saaren luonnon ja virkistyskdyton kartoituk-
seen usean vuoden ajan.?® Saaren pinta-alasta yli puolet on ldhes luonnontilaisia
lehtoja jalehtomaisia kankaita. Lisdksi saarella on kallioniittya, kalliomannikk64a,
sileda avokalliota ja rantaniittyja. Han on kirjannut tarkkaan saarella pesividn
lintulajiston lauludédnet metsatyypin ja vuorokaudenajan mukaan:

Lampimé&na ja kirkkaana loppukevadn pdivdna kulkija voi saaren
eteldrannan upeassa koivulehdossa kuulla mitd hienoimman kon-
sertin. Solistina saattaa esiintya vaikkapa taidokkaan monipolvis-
ta lauluaan esittava kultarinta. Taustalla omaa selképiitad hyytavan
kaunista lauluaan esittdd mustarastas, jonka séveleen sointuvat
useiden punavarpusten surumieliset huilut. Lidnsiosan kuusilehdos-
ta kuuluu kden kukunta, sepelkyyhkyn huhuilu ja tiltaltin tiputtelu.
Taustan konsertille muodostavat kymmenien tiaisten, kirjosiep-
pojen, harmaasieppojen, peippojen, punarintojen ja pajulintujen
adnet. Silloin talloin pikkutikka intoutuu kuuluttamaan reviiridén
kuuluvalla kiikityksellaan. (Jarviluoma ym. 2006, 187-189.)

Hankosen luonnehtiman kuvauksen perusteella maiseman tallennukseen oli
nain tarjolla valmis suunnitelma, jonka mukaan saarta olikin helppo tallentaa,
varsinkin kun saimme hédnet vield avuksemme kulkemaan oppaana saaressa ja
tunnistamaan reitilla kohtaamamme lintulajit.

25 Haastattelu Kaunissaaressa 12.5.2006, lasna Meri Kytd, Noora Vikman ja Ari Koivumaki
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Toinen esimerkki paikkasidonnaisista ehdotuksista sijoittui Hameenlin-
naan. Jouni Sillanmé&ki (43, Hattula) ehdotti tallennettavaksi Parolannummen
danimaisemaa, koska varuskunta on vuosien saatossa muuttunut "hevosen
hirnunnasta ja miekkojen kalskeesta vaunukanuunoiden jyrindan” ja on siksi
"aikansa kuvana yhta arvokas kuin Leijona-patsas ja Himeen keskiaikainen lin-
na”. Sillanmaen toiveena oli, etta tallenne voitaisiin joskus esittaa herattdmaan
muistoja varusmiesajasta. (Jarviluoma ym. 2006, 175-176.)

Varuskunnan daniymparisto6 oli tuttu omalta asevelvollisuusajaltani ja sittem-
min kertausharjoituksista. Siksi mielessani oli jo valmiina omakohtainen mie-
likuva varuskunnalle tyypillisistd danistd ja toiminnoista. Verrattuna edella
esittdmaéni poroerotukseen ymmaéarsin paremmin, miten pitéisi toimia. Pyrki-
sin rakentamaan varuskunnan nykyaanista yhtendisen tapahtumasarjan, jota
tdydentdisin arkistoddnilla. Tallennus myo6tdilisi asevelvollisen nakékulmaa,
mutta enimméakseen etailtd kuultuna. Tiesin, ettd alueelle pddsemiseen tar-
vitaan hyvit perusteet, jotta lupa saadaan. Varuskunnan alueella liikkkuminen
onnistuu vain valvotusti. Otin yhteyttd pdéallystoon ja kerroin hankkeesta ja
taustastani. Ensimmaé&inen piirre, jonka halusin tallentaa, oli varusmiesten
marssiriviin jarjestyminen ja siihen liittyva kaskytys. Pyysin lavastamaan ti-
lanteen, jossa alokkaat juoksevat kasarmirakennuksesta ulos riviin. Siihen
suostuttiin. Halusin d4nikuvan, jossa nakokulma vaihtuu sisilta ulos. Ensin
tallensin rappukaytavasta ryhmén juoksun tuvista ulko-ovelle ja toisessa vai-
heessa ulkona jarjestidytymisen riviin. TAma edellytti tilanteen tallentamista
kahteen kertaan, koska minun oli valilld vaihdettava ainityspistettani. Loppu-
tulos oli yhtendinen siirtyma sisatiloista kentélle. Toki olisin voinut danittda
jarjestaytymisen vain ulkoa, mutta halusin 4dnimaiseman alkavan ravikam-
min kumulla, joka voimistuu ja osoittautuu kymmenien jalkaparien tominaksi
rappukaytavassa. Tilanne tunnistetaan viimeistdan komentosanoista "Asento!
K&dannos oikeaan pain! Tahdissa mars!” ja marssiriviston etdantyvista askelis-
ta. Kolmas danityspisteeni oli ruokalan edessa, jonne siirryin marssin aikana.
Siten sain tallennettua saapuvat askeleet ja riveihin jarjestymisen kdskyineen
"Katse eteenpdin! Lepo!” ja kouluttajien huutoineen. Oli kylma kevéattalven
paiva vuonna 2006 ja varusmiehia yskitti. En halunnut jalkikasittelyssa leikata
4ania pois, koska siten sain luotua kontrastia ihmisdanista myohemmin esiin-
tyviin sotilasajoneuvojen ja aseiden mekaanisiin 4dniin. Seuraavaksi tallensin
ampumaharjoituksiin 14hdén. Miksasin nykyaikaisen vaunukaluston jouk-
koon YLE:n tehostearkistosta 16ytamieni panssarivaunujen (Jarviluoma ym.
2006, 244) etddntyvaa ja lahestyvia ajoa seka kdynnistys- ja sammutusaania.
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Adnimaiseman p#itti ampumaradalta kuultava etidinen laukaussarja ja etualan
tayttdva rauhaisa lintujen laulu. Sain sen onnekkaasti nauhalle vastakohtana
varuskunnan sotaisalle melskeelle. Aineistosta syntyi yksi Suomalaisia dani-
maisemia -ohjelmasarjan kahdestatoista ohjelmasta YLE Radio 1 -kanavalle,
ja se radioitiin 19.7.2006.26

Adnimuistoja sisiltdneet tarinat olivat pd4osin tallennettavissa vain haastat-
telemalla, samoin kuin tekstit, joilla oli erityisié kirjallisia ansioita. Talla ta-
valla saatiin kuvausta tarkennettua ja konkretisoitua sellaisiin yksityiskohtiin,
joiden perusteella saatoimme keridta danimateriaalia. Luonteva haastattelu ja
siind omakohtainen kerronta on kuitenkin perin toisenlainen tapa vélittda ko-
kemuksia kuin kirjoittaminen. Kirjoittamisessa muoto ja rakenne jasentévat
tarinaa eri tavoin kuin murrealueen mukaisesti artikuloitu puhe intonaatioineen,
painotuksineen ja puheenparsineen. Haastattelutilanne on myds sosiaalisesti
haastavampi verrattuna yksityiseen kirjoitustapahtumaan. Keskustelemalla on
mahdollista tutustua kertojan elamantilanteeseen, situaatioon (Rauhala 2009,
97; 114-115). A4nitallenteiden lisidminen kerrontaan on mahdollista, mutta kir-
jallisten tyylikeinojen kaytto merkitsee tavallisesti myds mielikuvien abstra-
hointia ja fiktiota. A4nitaide voisi olla yksi tapa tuottaa vastaavia 44nimaisemia.
Hyperkuulo-kuunnelmareitin varrelle toteutin Kuru-laivan haaksirikosta kerto-
van kuvitteellisen d4niteoksen.

Osa ddnimuistoissa mainituista danisté 10ytyi YLE:n danitehosteiden joukosta,
ja niita voitiin soittaa kirjoittajalle haastattelun yhteydessa kirvoittamaan muis-
telua. Jotkin tallenteista olivat kuitenkin keinotekoisia tehosteita eivatka aina
edes uskottavia, joten dénivaikutelmia ei voitu sellaisenaan toistaa. Kirjoittajien
kuvailemat adnimaisemat ovat heidan omien mielikuviensa taydentamié, esi-
merkiksi seuraavassa katkelmassa mainitut porttiholvit. Adnittijan on kuitenkin
luotettava omaan ja toisten kokemuksiin eikd danildhteiden ominaisuuksien
tallentamiseen sellaisenaan. Mita piirteitd seuraavasta Risto Kaukiaisen (62,
Helsinki) muistosta voisikaan poimia?

Liikkuva kuva, puhuttu 44ni, hevosten laukka, miekkojen kalske, luo-
tien vinkuna, tykinlaukaukset, sotahuudot, meren pauhina, vankku-
rien jyrind, musiikki - kaikki yhdistyi tapahtumiksi ja juonelliseksi

26 Tallenne on kuultavissa my0s sivustolla http://www.gruenrekorder.de/?page_id=172 viitattu
17.5.2013.
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kokonaisuudeksi, useimmiten hyvéan ja pahan taisteluksi, joka tem-
pasi mukaansa. Kaiken menon ja 4dnen keskella oli my6s piinaavan
hiljaisen jannityksen hetkia: Valkoinen mies ja nainen viidakossa
Tarzanin johdolla hivuttautumassa selkd kallioseinamaa vasten
jyrkdnteen kapeata polkua salaiselle norsujen hautausmaalle rois-
tojen ja vihamielisten alkuasukkaiden ampuessa heita tulisilla nuo-
lilla rotkon toiselta puolelta. Katsomossa vallitsee taysi hiljaisuus.
Palaan hiljaisessa hamarassa syysillassa kotiin aistit valppaina ja
kaikki avonaiset porttiholvit jalkakdytdvan reunan kautta ohittaen.
(Jarviluoma ym. 2006, 142.)

Vaikka tarinan perusteella tallentaisi kyseisen elokuvan danet samassa jarjes-
tyksessd ja niiden jdlkeen viela Oiset askeleet syksyisessd kaupunkiympéaristos-
sé, ei lopputuloksesta syntyisi ddnimaisemaa, joka vastaisi Kaukisen kuvaamaa
muistoa. Todenndkéisesti kuuntelija vain ihmettelisi sitd, miten &anitehosteet
liittyvét toisiinsa, silld nuoren lapsen tunnekokemus jaisi valittyméatta. Tunne
syntyy kuulijan oman kokemuksen avulla, 4anildhteessa itsessadn ei sellaista
ole. Mielikuva ei synny automaattisesti. Mita ei kuuntelemalla tunnista tai ym-
marra, kuulee vain epamaaraisend halyna.

3.6 SATA SUOMALAISTA AANIMAISEMAA -JULKAISU

Sata suomalaista 4dnimaisemaa julkaistiin Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran
ja Tampereen ammattikorkeakoulun yhteistyona 26.10.2006. Kirjoituskilpailun
tuottamien tekstien ohella kirjassa on adnimaisematutkijoiden artikkelit ke-
ruun tuloksista ja liitteend cd, joka sisdltda danimaisemakirjoitusten pohjalta
tallennettuja maisemia. Edelld kuvatusta luokittelusta luovuttiin ja teokseen
valitut 4animaisemat ryhmiteltiin uudelleen kuuteen lukuun niissé esiintyvien
paikkojen, aikojen ja tilanteiden mukaan: (1) Adnimaamerkkeji ja signaaleja,
(2) Peltotydsta ja toimeentulosta, (3) Tarinoita lapuudesta ja nuoruudesta, (4)
Sosiaalisia ddnimaisemia, (5) Mékilld ja metsédsséd seki (6) Kotona ja rauhas-
sa. Tallainen jako sopi paremmin keruukilpailun henkeen. Tavoitteenahan oli
hakea "monipuolisia ja tarkeiksi koettuja 4animaisemia, jotka koettiin merkit-
taviksi joko henkilokohtaisesti tai yhteisollisesti” (http:/akueko.netne.net/tie-
dote.php?id=12 viitattu 18.2.2016). Esimerkiksi kirjoitusten jakaminen yhteen
ryhmdadn kirjallisten ansioiden perusteella ei alkukarsinnan jidlkeen ollut enda
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tarpeen, eikd myoskdan joidenkin ehdotusten nimeaminen lempiddniksi saati
hatkdhdyttaviksi kuriositeeteiksi. Aiempi jako oli tehtéva, jotta Aaniympéaristéjen
tallennustapa voitiin suunnitella ja haastateltavat valita. Julkaisuun painetut tyot
teemoitettiin seuraavasti:

(1) Kelloon katsomatta tieddn sen olevan seitsemdn. Adnimaamerkkeji ja
signaaleja koostuu yhteisotlle tarkeistd yksittdisista danista kuten tehtaan-
pilleistd, hoyrylaivan vihellyksista tai jopa trumpetilla esitetysta iltasoitosta.
Luvussa kuvaillaan toistakymmenté danilahdettd ja paikkoja, joista niitd on
kuunneltu, seka perustellaan danten merkitysta yksityisesti ja yleisesti. Kyse
on siten seka paikkasidonnaisista dé4nisté etta lempidénisté ja erityisesti yk-
sittdisistd d4nist4, jotka erottuvat ympéristdstaan. Adnisuunnittelijan kannalta
tassa ryhmésséa on erityisen arvokasta, mita ja millaisia ovat eri paikkakun-
tien d4dnimaamerkit. [lman paikallisten apua niitd on vaikea 16ytaa. Kuvausten
avulla saatoimme mééritelld sitdkin, miten tallaisia 44nié on tallennettava eli
millaisista kuulokulmista niitd kuulee ja kuunnellaan. Muuttuvat suomalai-
set ddnimaisemat -hankkeessa kerddn edelleen vastaavia tunnusomaisia 4é-
nid kuuntelukarttaan, jonka yhtena teemanakin ovat signaalit, kellot ja pillit
(http://kartta.aanimaisemat.fi/ viitattu 20.12.2015).

(2) Kuuntele, vield niilld on puinti kesken. Peltotydstéa ja toimeentulosta -luvus-
sa kdydaan lapi viitisentoista koneiden, tyovaiheiden ja kulkuvalineiden seka
kotieldinten hoitoon liittyvaa danihavaintoa. Monet kertoivat kaivaten entisista
toistdan ja tybpaikan d4nistd. Suomalaisen maaseudun aaniymparistoon vaikut-
ti sotien jalkeen nopeasti yleistynyt koneellistuminen erityisesti 1950-luvulla,
mutta maisema hiljeni muuttoliikkeen my6ta jo 1960-70-lukujen taitteessa, eli
monien tyovalineiden kayttoikd jai melko lyhyeksi.

Tallennuksen kannalta koneiden ja tyon ddnet oli kdytdvad adnittdmaéassa
kertomusta vastaavissa olosuhteissa, kuten teimme Suonenjoella helmikuun
8. paiva 2006, jolloin Niilo Rytkénen kuvaili (Jarviluoma ym. 2006, 243) vis-
kuumasiinaansa pyorittden samalla titd kasikayttdistd tuultajaa eli viskuria®
ja kertoen hengastyneena, miten puitu vilja voitiin siten puhdistaa akanoista,
pOlysta ja korrenpétkistd. Ndin saimme danitteelle yhdistettya paitsi laitteen
tuottamat ddnet, my6s sen kdyton aiheuttaman vaikutuksen ihmiseen, seka tyo-

27 http://www.helsinki.fi’/kansatiede/histmaatalous/peltoviljely/puhdistus.htm viitattu
20.2.2016
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ympéariston, tilan soinnin, jossa valinetta kaytettiin. Yksittadisia tehostedania,
joissa useimmiten on keskitytty vain laitteen tuottamaan &4neen, on saatavilla
erilaisista danikirjastoista, jolloin kirjallisten kuvausten avulla on mahdollista
arvioida tarkemmin, milloin mitakin tyovalinetta kaytettiin ja millaisia tyovai-
heita lopputulokseen tarvittiin.

(3) Kaiku kierteli kivitaloja. Tarinoita lapuudesta ja nuoruudesta kuvaa yli kol-
meakymmentd daniymparistdéd Kirjoittajien muistoissa, henkilékohtaisesti
elettyina kuuntelukokemuksina. Esitykset ovat usein laajoja esseeméisia ker-
tomuksia. Risto Kaukiaisen (62, Helsinki) Kirjoituksen ja haastattelun perusteella
tein Meri Kydon kanssa ddnimaisemadokumentin,?® jossa yhdistin Helsingissa
sijaitsevalta Tehtaankadulta tallentamiani liikenteen d4ania Kaukiaisen lapsuu-
desta kertovaan haastattelujaksoon. Eteldasatamasta puhuttaessa kaytin tehos-
teena esimerkiksi laivan torven dé4nia ja Satamaradan osuuteen sommittelin
hoyryveturin kdyntia. Tdllainen tapa yhdistda puhetta ja 4ant4 on keinotekoinen,
koska danilla 1ahinné kuvitetaan tarinaa. Olisi ollut parempi liikkua maisemissa
kertojan kanssa, eikd vain rytmittda ja toistaa puhuttua asiaa ddnitehosteilla.
Ongelma on siiné, ettei Kaukiaisen kuvaamaa daniympéristéa enéa ole. Tari-
nasta kay selville, mitd kaihoisia 4anid kumeasti tuuttaava valtamerialus edusti
nuorelle kaupunkilaiselle ja miten jannittdvia tilanteita tarjosi tunneleissa, katu-
tason alla kulkeva satamarata vetureineen.

(4) Puhvetin puolella kilisee. Sosiaalisia ddnimaisemia esittelee lavatanssia,
koulupaivié ja eldman juhlavampia hetkia. Parikymmentd maisemaa kuvaa yh-
dessa koettuja tapahtumia verrattuna edellisen luvun henkil6kohtaisempaan
kokemukseen, ja ddniymparistdd seurataan etddmpdd. Taman ryhméan kertomia
ddnimaisemia oli kenties helpompi tallentaa kuin muiden, silla tapahtumapaikat
ovat julkisia ja yleisempia. Niista on myos tarjolla enemméan danimateriaalia.

Reijo Nihtildn kirjoittamaa kuvausta kesdisestd matonpesusta tallennettiin Hel-
singin Kaivopuistossa kirjoittajan ja hdnen ystaviensa seka pesijoiden kanssa

28 Haastattelu ja &animaisema aanitettiin 13.1 20086, tallenne radioitiin Suomalaisia &&@nimaise-
mia -sarjassa 10.5.2006. https://www.dropbox.com/s/tOuuo9r6y5up7z0/Tehtaankatua_Etelasa-
tamaa_ja_rataa_Risto_Kaukiainen.mp3?di=0



73

keskustellen.?® Vuosien my6té opittu tyGjarjestys ja tunnusomaiset ddnet ovat
levitys, kastelu, saippuointi, hankaus, huuhtelu. Sama toistetaan maton toiselle
puolelle. Haastattelun yhteydessa kavi ilmi erilaisia tapoja huuhdella mattoja
veneen perdssa ja kuivata kallioilla paljain jaloin "litsutellen”. Pesupaikalla per-
heet tapasivat toisensa. Sielld vaihdettiin kuulumiset ja vietettiin yhdessia aikaa
tyOn merkeissé. Tallaisesta kuvauksesta saisi paljon vinkkejd danisuunnitteluun,
mikali olisi tarve esittad kaupunkilaisen perheen perinteista kesdtapahtumaa.
Voitaisiin esimerkiksi toistaa tilanne, jossa jarven seldlla mattoa huuhdellessa
ote lipedi ja mattoa sukelletaan pinnalle toisten pesijoiden seuratessa tapahtu-
masarjaa rannalla ja kommentoiden. Silloin tapahtuma antaisi mahdollisuuden
luoda d4nimaisemaan syvyyttd, akustista perspektiivia lahidanten ja etdisem-
pien danten valille.

(5) Ennen suo kuolee ennenkoé kurki kuolee. MOKkilld ja metsdsséa. Tdssa luvussa
keskeista on luonnon kokeminen, haltioituminen, virkistdytyminen ja rauhoittu-
minen. Yli kahdessakymmenessa ddnimaisemakertomuksessa korostuu eldinten,
lintujen, puiden ja kasvuston ddnet samoin kuin sddolosuhteiden, kuten sateen ja
tuulen aiheuttamat muutokset ja vaikutus kuulijaansa. Kirjoitusten ja haastatte-
lujen yhteydessa kertyi kuvauksia, joiden avulla dani-ilmi6éiden monimuotoisuus
kévi hyvin esille, esimerkiksi Ahto Niemela osallistui Sadan suomalaisen aani-
maiseman kartoittamiseen kirjoituksellaan Vattajanranta huutaa (Jarviluoma ym.
2006, 207-208). Siind han kertoo kuulaista myohédissyksyn illoista, jolloin hdnen
kotipaikaltaan meren rannalla Lohtajalla on kuultavissa talven tuloa enteilevaa
kumeaa kohinaa, joka syntyy kun syysmyrskyn jo tyynnyttyd mainingit viela vyo-
ryvat rantaan ja ilmojen kylmetessa rantaveteen kertyva sohjo lisda siihen oman
sdvynsa. Vattaja on ollut pitkd4n puolustusvoimien harjoitusalue, jossa tuhannet
varusmiehet ovat saaneet ampumakoulutuksensa. Siksi rannalta kuuluu syksylla
muutakin 4anta eli Kyse on luonnonédanten ja ihmisten aiheuttamien dénten yh-
distelméastd. Lahdimme Meri Kydon ja kuvaaja Johanna Mattilan kanssa haastat-
telemaan kirjoittajaa Lohtajalle marraskuun lopussa 2006. Samalla toivoimme
saavamme talteen meren kohinan, mutta Ahto Niemelan mukaan:

tdma syksy, tdma ilma on aivan painvastanen kun sen pités olla, yleensé
pohjostuuli illan tullen tyventyy, kovakin, sitten se jaa se, sanotahan vanha

29 Haastattelu (Noora Vikman, Meri Kyto, aanitys Joonas Toivonen) toteutettiin kesalla 2005.
Sata suomalaista danimaisemaa -julkaisuun editoimani version (Jarviluoma ym. 2006, 240) lisaksi
aanite on myos mukana radiodokumentissa Sata maisemaa - tarkeita dania Kaivopuistosta Pelko-
senniemelle.
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meri, se saattaa vyorya rantahan sitten vield aivan yon péélle ja sillon se
kaikki tyvenee ja hily aina vahenee, niin sillon se kuuluu semmonen kohi-
na [--] se on semmoinen tasanen, se on taimmdoinen nykyaika, kun tuossa
menee maantie, siind saattaa ajaa autot ja kohisee sitten, tuollon tuo
kaheksaistie, noin kolme kilometria sielld aivan kuuluu auton yks meno ja
kohina, ne sotkee tdman maailman, mutta illalla tulee sitten, vielakin voi
kuulla kun menee tuonne rantahan. [--] vaikka se tuuli tyventyy, se vanhat
sanoo vanha meri, se saattaa hyOkytd kauan, kovalla tuulella ei se meri
heti asetu. Kun ulkomereltad vyoryy se hyoky, se ottaa sen varsinkin jos
kdy niin, ettd rupiaa olemaan niin kylma, etta ottaa jadhiletta sanotaan
hyyteheksi, niin se vield lisdaa sitd kohinaa, se on semmonen, kylla se
kuuluu, yhtena pdivané kuulin oikeen selvasti. (Ahto Niemela 81, Lohtaja.)

Kuljimme kertojan kanssa rannalla, mutta iltapdivé oli vesisateinen, ja se peitti
meren kohinan tehokkaasti silloinkin, kun liikenne hiljeni. Viereiselta Lohta-
kariin johtavalta tieltd saimme tallennettua armeijan sotilaskoneiden ja ampu-
maleirin 4anid. Tuuli ei kdynyt eivitkd mainingit lybneet rantaan. Vaikka &éni-
tykset eivit onnistuneetkaan erityisen hyvin, kdytimme matkalta otettuja kuvia
ja 4ania hanketta esitellessdmme.®° Vattajanrannan huutoa vastaavien danimai-
semien tallennukseen tarvitaan osaamista, aikaa ja tuuriakin. Tdman ryhman
kertomuksista on etua danisuunnitteluun, koska 44ni-ilmion taustaa voidaan ndin
analysoida tarkemmin ja ainakin varautua tallennuksen haasteisiin. Lisaksi 44nia
voidaan muokata esimerkiksi lyhentdmaélla kestoa tai korostamalla joitain omi-
naisuuksia. Kun ymmarretdédn aanten syntymekanismi, tiedetddn mita haetaan.

(6) Maailman aika kuluu. Kotona ja rauhassa -lukuun liittyvat kodin ja arjen dénet,
elaminen ja asuminen, elaman kdannekohdat, syntyma ja kuolema. Liki kolmes-
sakymmenessa tarinassa korostuu nukahtamisen ja herdamisen yhteydessa
koetut danet (Jarviluoma ym. 2006, 27-31), kuten kellon tikitys, sateen ropina tai
lumiauran kolahdukset henkilokohtaisina lempidanina. Tah&dnkin ryhm&én lu-
keutuvien danien keraaminen edellytti kirjoittajien kuuntelemista. Arkisia 4ania
on periaatteessa helppo tallentaa, kunhan vain jaksaa kerata danitteitd sdannol-
lisesti, sillda 4aniympéristd muuttuu jatkuvasti: uusia 44nia tuottavia 4anilahteita
syntyy ja vanhoja poistuu kiytésta. Adnisuunnittelija tarvitsee tillaista tietoa

30 https://www.dropbox.com/s/cpzldeo9q7pg416/VTS_01_1VOB?dI=0 Jussi Karnan koosta-
malla DVD:lla on Vattajanrannan lisaksi nakyvilla myds maton pesua, ajometsastysta ja poroerot-
telua. Tavoitteena oli kuvata ndin d&dnimaisemia maan eri osissa ja vuodenaikoina. Kuvaajana
Johanna Mattila, paitsi maton pesu, joka on Jussi Kdrnan kuvaamaa.
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esimerKiksi silloin, kun d4nilla luodaan ajankuvaa johonkin esitykseen. Tarkan
ja henkilokohtaisen lahiymparistén kuvauksen raétélin tyopajasta kirjoitti Niina
Vaartio (Jarviluoma ym. 2006, 214). Sovimme haastattelua ja d&nitysta varten
tapaamisen Turun kasityoldismuseoon.® Vaartio kertoi kokeneensa danimai-
semista Kirjoittamisen mielenkiintoisena, erityisesti arjen d4anien kuvaamisen,
vaikka pitikin tehtdvaa vaikeana, koska "ne on vaan, jotenkin silleen, tapahtuu
itestansa”. Lapsena isdnsi verstaalla kuulemaansa han muisteli seuraavasti:

jos nyt aattelee tollaista raatdli-ompelimopajaa, niin tota tietysti
sielld on ompelukoneet, silitysraudat, sitten on sellaisia ihan pie-
nid adnid, joita lapsena just muistaa, ettd kun sormella pyoéritteli
nappilaatikkoa ja nuppineulapurkkia - tiedat kun nuppineula tippuu
lattialle ja liidulla kun piirtaa kankaalle tai pahville, niin sitten siit
lahtee hienoja 44nid ja samaten raatilit kayttaa noit, sellaisia pak-
suja pahvikaavoja, niin se on sellainen jdnna, sita ei pysty oikeen
kuvaileen sita 4antd, miki siitd l1dhtee, se on vihan kun, samanlailla
kun tehddan ukkosen adnté radiossa sellaisella pellinpalasella, va-
han samantyyppinen d4ni lahtee siitd pahvista, kun sita kdantelee
ja on kaikenlaisia, jos tehddén sillain hienoilla silkkipaperikaavoil-
la, niin ne sitten rapisee, sillain omalla tavallansa ja puheensorina
ja erilaisia koneendania.

Kuvauksen perusteella voidaan lavastaa tilanteita ja pyytdd nayttelijad tekeméén
vastaavia d4nia dialogia puhuessaan. My0s taustalla olevia henkilditd voidaan
pyytda sdestamaan nayttelijda eli toimimaan ja tuottamaan daania niin, etta
maisemasta syntyy yhtendinen. Ndin olen itse hyodyntényt tillaisia kuvauksia
esimerkiksi kuunnelmia &anisuunnitellessani.

Tekemisen ddnet tayttdvat tilan ja samalla rakentuu tilan sointi, joka on dy-
naaminen, koska sitd tuotetaan puheen ja toiminnan my6td samanaikaisesti.
Toisenlainen tapa olisi yhdistelld erilaisia ddnitehosteita ja toistaa niita dialo-
gin taustalle, mutta niin, ettei 4anilla ole suhdetta henkiléiden toimintaan eika
samaan tilaan eli silloin, kun nayttelija puhuu studiossa liikkumatta ja ldhi-
etdisyydeltd mikrofoniin repliikkinsa ja kaikki tehostedanet liitetddn hanen
esitykseensd jalkikdteen irtotehosteina. Silloin ddnet eivat soi samassa tilassa
eika ilmaisu myo6téile fyysistd tekemista.

31 16. toukokuuta 2006, paikalla Heikki Uimonen, Ari Koivumaki ja Meri Kyto.
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Tapasimme monia muitakin lapsuuden kodeistaan, leikeistdan, lahiympaéris-
tostdan tai juhlahetkistdédn kertoneita kirjoittajia. Liitteessa 1. esittelen loput
julkaisuun valitut adnimaisemaehdotukset yllamainittujen teemojen mukaan
ryhmiteltyini. Adnimaisemien sisdlté4d kuvaavat lyhennelmit on tehnyt hank-
keen koordinaattori Meri Kyt6.%? Tiivistelman avulla olen voinut kirjata keruun
yhteydessa haastatellut henkil6t ja julkaistut 44nimaisematyot. Muutamia dani-
maisemia tallennettiin kesalla 2005 siitdkin huolimatta, ettei vastaavia ehdotus-
teksteja valittu julkaisuun, kuten Skeittilautojen pauke Elielin aukiolla (Jarviluoma
ym. 2006, 242), Ukonilma ja Heindntekoaikaan. Jalkimmaiset kaksi danitallen-
netta ovat perdisin YLE:n tehostearkistosta. Osa danitteistd on kuunneltavissa
Suomen Akustisen Ekologian Seuran ddnimaisema-arkiston sivustolla (https:/
soundcloud.com/akueko viitattu 21.4.2018). Muuttuvat suomalaiset 4dnimaisemat
-kerdyksen yhteydessa tallennamme vastaavia 4dnimaisemia uudelleen, jotta nii-
té voitaisiin vertailla keskendén (http:/kartta.aanimaisemat.fi/ viitattu 13.3.2016).

Liitteessd 2. esittelen aineistosta poimittuja havaintoja ja tuntemuksia tuulesta,
sateesta, ukkosesta seki erilaisista maisematyypeistid. Maarittelevana tekijana
on kuuntelijan suhde ddnihavaintoonsa, esimerkiksi johonkin luonnonilmiéon
kuten tuuleen, jonka hian kokee omana vivahteikkaana aistikokemuksena eika
yleiseni, neutraalina sddilmioné, jonka kuka tahansa voisi aistia. Tuuli ei tal-
16in ainoastaan humise tai suhise, vaan se henkaiilee, keikuttelee, puhaltelee ja
helédhtelee kuulijalleen. Tutkimukseni seuraavissa luvuissa pyrin edelleen osoit-
tamaan, miten téllaisia piirteitd voi hy0dyntdd danitehosteiden muokkaamiseen
ja 4animaisemien luomiseen.

3.7 AINEISTOSTA POIMITTUJEN KIRJOITUSTEN KAYTTO

Vaikka ddnimaisemien tallennuksessa keskityttiin julkisten tilojen tallennuk-
seen, oli tydryhman huolehdittava myos henkildiden yksityisyyden suojasta.
Tunnistettavan puheen dédnittamista taytyi valttas, paitsi silloin, kun haastatel-
tiin henkilG6ita, joiden kanssa asiasta oli ennalta sovittu. Siksi Sata suomalaista

32 http:/100aanimaisemaa.akueko.com/tiedote.php?id=21 Viitattu 17.5.2013

Olen lisannyt em. listaan lyhennelmat ehdotuksista Ukkopekan pilli, Maantie, Leimakirveet, Talven
tohinaa, Lapsuuden aanimuistelua, En gammal Volvo, Salpausselka, Voimakas aani, Alkukesan
Aanimaisema Eurajoen Kaunissaaressa, Aanikuvia matkan varrelta, Mina ljudlandskap ja Teiskon
Viitapohja. Osa kirjoituksista esiintyy julkaisussa hieman erilaisella otsikolla.
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ddnimaisemaa -teoksen yhteydessa kysyttiin Kirjoittajilta julkaisulupaa. Kaikilta
ddnimaisemakerdykseen osallistuneilta pyydettiin lupa kdyttaa heidan kirjoituk-
siaan alan tutkimukseen.

Julkaisussa osa Kirjoittajista mainitaan nimimerkilld eli samalla tavalla kuin
asianomainen on tarinansa allekirjoittanut (kerdyksiin osallistuvien anonymi-
teetista esim. Mahlamaki 2005, 5). Kuvaukset on kirjoitettu sellaisenaan alku-
perdisind ja haastattelumateriaali kuuntelun perusteella. Poistot on merkitty
hakasulkein. Haastattelupuhetta oli valilla vaikea litteroida tekstiksi. Puheessa
kéaytettiin usein kiehtovan kuvaavaa kieltd ja murresanoja, mutta niin nopeasti ja
epaselvasti lausuttuna, ettd joitain sanamuotoja oli kuunneltava moneen kertaan
ja pahimmillaan arvattava lopputulos, kuten seuraavassa hyvantahtoisessa ju-
tustelussa Jouko Mikkosen (IM) ja Helmi Jarviluoma-Méakeldn (HJ) kesken.®3

JM: Kaksitahtiddnihédn oli sellainen sirkuttava d4ni. Se oli semmo-
nen sitten kun sen pakoputket, adnenvaimentajat oli ehjat, niin
se oli sellainen raikuva se dani, ettd tdssa Rojaalissa oli niin kuin
sellaiset, niin kuin sanotaan muhkeampi oli se 4ani, mutta niissi
oli tuota sellainen, niinkun sirompi oli se 4dni ja Rojaalista ei tullu
sellaista katkua sillon. Niinkun niistd kakstahtikoneista [--] piti aina
holkytelld viisteen niin, etta bensiini ja 6ljy meni sekasin, sitten
kun polkas kayntiin ja se 1ahti, niin sieltd pollahti aika savu takaata
sitte ja sitte joskus niin kateltiin, etté kelld oli kaikista huonommin
sekotettu tuota polttoaine tankissa, niin sillol aina paras sauhu oli
siel takana sitte

HI: Ja hajut oli sitte...

JM: Ai jai juu ne oli tuota, 6ljyn katku oli siella ja sit se oli ennen aina
sitten ku tankkaamaan mentiin, niin se oli se vartti ja viitonen sa-
nottiin, etta viiteen litraan bensiinia tuli sitten vartti tuli sitd 6ljya ja
se oli bensiini mista otettiin niin kasilla sitd pumpattiin [--] ja se Oljy
kaadettiin usein sinne, kun oli puoleen véliin jo laskettu tuota vii-
destd litrasta sitd bentsiini, niin sitte kaadettiin [--] ettd se niinkun
sekoontus sinne varmaan sitte. Juu etta siina oli omat rituaalinsa
aina kun meni huoltoasemalle, tarkkaan tayty sitte kattoo ku rahaa

33 23. huhtikuuta 2006.
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oli vahan, ettd se varmaan ny piisas siihen viiteen litraan sitte ja
(naurahtaa) varttiin Oljya ja pdas taas ihmisten kiusaks menemian
(naurahtaa) sinne ajelemaan...

Olen tassé yhteydessa pyrkinyt kirjoittamaan niin kuin haastateltavat puhuivat,
toisinaan jattanyt osan toistetuista sanoista pois ja ilmaissut lyhennyksen haka-
sulkeilla. Jouko Mikkonen kirjoitti kerdykseen toistasataa ehdotusta (Jarviluoma
ym. 2006, 156-162). Halusimme haastatella hdnta ja 16ytd4 samalla jonkin tavan
ilmaista 44nilld hdnen hienoja kuvauksiaan. Se osoittautui vaikeaksi. Jouko ker-
too mielelldadn yksityiskohtaisesti, millaisia 44dnida mihinkin tekemiseen, paik-
kaan tai vdlineeseen liittyi. Ongelma on paitsi siind, mista 4ania sai kerattya,
myos siind, miten yksittaisista 4anistd pystyi luomaan yhtendisen danimaise-
man. Suomalaisia ddnimaisemia -sarjaan koostamaani radiodokumenttiin en
lopulta osannut muuta kuin yhdistda Joukon puhetta ja moottoripyorasta ldhte-
via yksittaisid 4ania keskendadn.?* Onneksi sain hdnet Kangasalan Mobilia-mu-
seoon haastateltavaksi, jolloin hdn padsi omin kdsin testaamaan Royal Enfield
-moottoripy6raa. Pyorin kisittely sai hdnet muistamaan konkreettisia tapahtu-
mia ja 4anid, verrattuna esimerkiksi siihen, miten keskustelu sujui myéhemmin
Voikkaan Hirveldssad, Sompasen jarven rannalla, Jouko Mikkosen lapsuuden-
maisemissa:

HJ: Mitd tdssd on samanlaista kuin silloin ja erilaista, jos ddnimai-
semia vertaa?

JM: Ainimaisema on varmaan aivan samanlainen, etti siini on ne
kevaiset linnut ja syksyset linnut ja toi puitten suhina ja muu sen
semmosta, vielakin kun on kova tuuli niin kuulee ton suhinan, sillon-
han lapsena kun oli kuulo oikeen hyvéané, niin kuulu kaiken ndkdsen
ruohojen danet ja muut totanoin, tota maisemallisesti ihan tallai
samanlaista kaunista, ja nyttenkin vield joskus kun on tullu ajeltuu
tanne, silla viisteen ettd puut on pitanyt niin tota sellasta omaa
omaa tuota dantinsé, niin vieldkin joskus kuulee tuota huonolla
kuulolla, niin kuulee niita puitten 4ania, mut se oli sillon kun tossa
oli niitd paljon ruohoja, oli tossa, niin se kaislikko, kun se siind
tuulen mukana ja kun kovasti tuolta toiselta puolelta tuuli puhalti,

34 Ohjelma radioitiin Suomalaisia &Gnimaisemia -sarjassa 17.5.2006. https:/www.dropbox.
com/s/4otyaavpxezgzil/Jouko_Mikkonen.mp3?di=0
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niin ne kaislat piti semmosen oman mukavan 4anensa ja, mutta nyt
tota tdssa ei sunkaan niin kovin paljon enad sitd kaislikkookaan
ole, ettd ja muuta, niin ne on sen puoleen niinkun muuttunu, etta
semmosen aika niin se ei endd tuu takasin, se on jadnyt sit, etta se
on nyt ainoastaan sielld mink& sen muistaa niissé ja tota tosiaan,
niin tass oli aina sitten valtavan kovat riemut oli tdssa nain, kun
siina oli kaiken ikdistd pienesta vaariin ja mummoon asti niin oli
sitd melskaajaa...

Katkelmasta nikee, ettei Mikkonen 16yda merKkittavida 44nia lapsuuden maise-
massa liikkkuessaan: keviiset ja syksyiset linnut seké puiden suhina vaikuttavat
yvhdentekeviltd. Ympériston vertaileminen aiempaan ei oikein tunnu sujuvan
suullisesti, kaislikon pienentyminen on ainut konkreettinen havainto. Museon
yksittdinen kohde, moottoripyord, kiinnosti enemman. Haastatteluymparistol-
14 ja tilanteella oli siten suuri vaikutus d4animaisemasta puhumiseen danten
merkitysten kannalta. Adniympéaristé4 on vaikea hahmottaa yleisens ilmidnA.
Ainimaisemien tuottaminen toisten kuunneltavaksi on yhti haasteellista.

3.8 AANIMAISEMIEN JULKAISEMINEN KUUNNELTAVAKSI

Pohdin tdssa luvussa erilaisia tapoja ja vaiheita, jotka liittyvat 4dnimaisemien
tuottamiseen. Jakson paatteeksi tarkastelen, miten olen valmistanut ddnimai-
semia yleison kuunneltavaksi. Alkuvaiheissa tallensimme daniymparistod omiin
kuulohavaintoihimme luottaen ja toistimme aanitteita sellaisenaan erilaisissa
tilaisuuksissa. Adniymparistdd on kuitenkin vaikea tallentaa saati dokumentoida
siten, etta lopputulos koettaisiin jonain toisena hetkend samankaltaisena. Siita
eitahdo saada ddnittdmallé otetta: ympéariston aanet elavat jatkuvasti ja tuntuvat
tuottavan loputtomiin eri tavoin savyttyneita vaikutelmia. Yksi tapa tehda kuu-
lohavaintoja suunnitelmallisesti ja kokea ymparisto ddnen ehdoin on kuuntelu-
kévely. Se tarkoittaa kdvelyreittid, jonka voi suunnitella etukiteen tai kulkea sat-
tumanvaraisesti jonkin alueen 44nié havainnoiden. Reitin voi toistaa ja tallentaa
madradajoin, mikali haluaa tarkemmin seurata ympériston ddnten vaihtelua. Me-
netelman etuna on keskittyminen nykyhetkesta saatuun kuuntelukokemukseen.
Sen myo6ta voi keskittya kuuntelemaan elollista tai elotonta luontoa, ihmisten
tuottamia arjen 44ania tai tyon, harrastusten, tilojen, laitteiden ja koneiden dénia
omassa ympdaristdossdan - samoin kuin erilaisten tapahtumien, kulttuuritilaisuuk-
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sien, esitysten ja median valittdmia 4anid (Uimonen 2011, 256-263; McCartney
2010). Kuuntelukartassa (http://kartta.aanimaisemat.fi/ viitattu 19.3.2016) on esilla
Seindjoella maaliskuun alussa 2015 tallentamiani kdvelyosuuksia.

Ympéristostdédn voi tehda havaintoja ja samalla tallentaa otoksia my6s ilman
suunnitelmallista kédvelya. Olen kuuntelukédvelyjen lisdksi tallentanut luonnon
44anid, mielenkiintoisia tapahtumia ja kohteita kaikissa ddnimaisemahankkeis-
sa, joihin olen osallistunut. Koostin Sata suomalaista d4dnimaisemaa -julkai-
sun liitteena olevan cd:n ohella Meri Kydon kanssa myods teoksen Soundscape
Stories from Finland, jossa on joitain tekemiani tallenteita, kuten suvivirren
veisaamista kevatjuhlassa, lintujen laulua saaristossa, saunomista, kansallis-
puiston hiljaisuutta lumisateessa ja sisdvesilaiva Tarjanteen 14ht64 satamasta.
Ros Bandt kuvasi tulosta sanoin "The disc more than achieves its aim, to com-
municate the Finnish soundscapes to the near and far, but also through the
years, now and in the future.” (http://acousticecologyaustralia.org/?page_id=309
viitattu 21.12.2015).

Seuraava askel oli puhuttaa kuulijoita heidan aaniymparistostdan. Paikan paalla
tehdyt kuulohavainnot, niiden d4aneen kuvaileminen ja haastattelun tallenta-
minen yhdessa ddniympariston kanssa tarjosivat mahdollisuuden yhdistia ja
vertailla mennyttd ja nykyista maisemaa.

Ensimmaéiinen kansainvilinen d4animaisemahanke, johon osallistuin, oli Acous-
tic Environments in Change vuonna 2000 (http:/6villages.tamk.fi/ viitattu
21.12.2015). Taman hankkeen danimaisemat perustuvat henkil6kohtaisiin ha-
vaintoihin, danitallenteisiin ja haastatteluihin (Jarviluoma ym. 2009). Pdasin
editoimaan julkaisun liitteena olevan d4nimateriaalin. Myohemmin vuonna
2010 alkaen toteutetussa European Acoustic Heritage -hankkeessa tallennettiin
paitsi eurooppalaisia 4animaisemia, myos katkelmia haastateltavien puheesta
(http://tv.europeanacousticheritage.eu/ viitattu 21.12.2015). Osallistuin suomalais-
ten haastateltavien rekrytointiin, mutten osallistunut muuten tallennukseen.®®

Kansalaisten kuuntelukokemusten lukemiseen perehdyin vasta Sata suomalais-
ta ddnimaisemaa -hankkeen myotd. Kuulovaikutelmista ja 4dnen kautta saaduis-

35 suomalaiset haastattelut eivat ole verkossa vaan dvd:lla Schopf, Jirgen (ed.). (2013). Europe-
an Acoustic Heritage.
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ta elamyksisté olin toki lukenut kaunokirjallisia kuvauksia aiemminkin.*® Samoin
olin tutustunut 4aniymparistdjen analyyttisempaan pohdintaan erilaisissa déni-
maisematutkimukseen liittyvissa julkaisuissa. Lukeminen on aivan toisenlainen
kokemus kuin tallenteiden kuunteleminen. Kirjalliseen asuun puettuina dani-
ldhteiden merkitys ja havainnot sanoitetaan omien kokemusten kautta toisten
luettavaksi. Monet Kirjoittavat adnimuistoistaan, joista on kenties helpompi
kertoa omassa tahdissaan ja yksityisesti kuin suullisesti ventovieraalle haas-
tattelutilanteessa.

Pirkanmaan danimaisemat (http:/pirkanmaanaanimaisemat.blogspot.fi/ viitattu
21.12.2016) oli jatkoa hankkeille, joissa kansalaisia kannustettiin osallistumaan
kirjallisilla ehdotuksillaan keraykseen. Suomen Akustisen Ekologian Seuran
tavoitteena oli kartoittaa kuvauksia ja huomioita Pirkanmaan alueen adnimai-
semista. Taustalla oli toive herdtelld ihmisid kuuntelemaan arkista ldhiympéa-
ristdddn ja kiinnostumaan kuulemastaan. Ndin saimme tallennettua arvokkai-
ta kuvauksia ja tapahtumia, jotka ovat edelleen kuunneltavissa verkkosivuilla.
Saimme my0s kartalle ndkyviin reitteja, joita seuraamalla lukijat pdésevat itse
kuuntelemaan samoja ympariston danid. Tallaista tekniikkaa sovelsin Hyper-
kuulo-kuunnelmareittiin, jota kuvaan tarkemmin viidennessé luvussa.

Vanhin tapa toistaa danildhteitd on kenties matkia niitd. European Acoustic
Heritage -hankkeessa espanjalainen partneri (Escoitar) laati onomatopoeet-
tisia harjoituksia lapsille. Taman innoittamana jarjestimme syyskuussa 2012
Tampereella nayttelyn, johon rakensimme myés lapsille suunnatun osaston.
AAnti muistuttavat tai jiljittelevit sanat ovat hyva tydkalu oppia ymméartimain
aaniympéiristod. Adnten parissa tydskennellessi ja niiden merkittavyytts pe-
rusteltaessa tulee usein esille ongelma: miten puhua d&nista, miten kuvailla
niita, miten selittda sitd, mitd tapahtuu? Harjoituksilla pyritdan saamaan ih-
miset tietoisiksi ddnellisesta muististaan ja auttaa 1oytamadn adnia, joihin he
eivat yleensa kiinnitd huomiota. (http:/europeanacousticheritage.eu/2013/04/
pedagogical-activities-2/ viitattu 21.12.2015).

Suomen Akustisen Ekologian Seura on jarjestdnyt vuodesta 2014 alkaen yh-
dessa Taideyliopiston, Tampereen yliopiston, [td-Suomen yliopiston ja Tampe-
reen ammattikorkeakoulun sekd Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran ja Yleis-

36 esimerkkeja on koottu sivuille http://www.aanimaisemat.fi/search/label/kirjallisuudesta
viitattu 5.1.2016
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radion kanssa hankkeen Muuttuvat suomalaiset danimaisemat (http:/www.
aanimaisemat.fi/ viitattu 21.12.2015), jossa seurataan ddnimaisemassa tapah-
tuneita muutoksia ja tuodaan nama muutokset yleiseen tietoisuuteen. Myos
talla kertaa on kyse Kkirjoitusten keraamisestd, osallistuneiden haastattelemi-
sesta ja ympériston tallennuksesta. Osa jo Sata suomalaista 4dnimaisemaa
-hankkeeseen Kkirjoittanutta on saatu osallistumaan ja pohtimaan muutoksia.
Hankkeen etenemisté ja tuloksia voi seurata verkkosivuilla ainakin vuoteen 2017,
toivottavasti vield pitkdan senkin jdlkeen.%”

3.9 MAISEMAN AANITTAMINEN:PAIKALLAAN VAI
LITKKUEN?

Adniymparistoon tutustutaan yleensi liikkumalla. Se on luonteva tapa hankkia
tietoa akustisesta ympéristostd (Griffiths 2013, 159-161). Tallennus sen sijaan
tehd44n usein joko yhdest4 tai useammasta paikallaan olevasta pisteesti. Adnit-
teen voisi toteuttaa myos samanaikaisesti lilkkkumalla, mutta se on havaintojeni
mukaan harvinaisempaa. Perinteinen tapa on pystyttda mikrofoniteline &anilah-
teiden ldheisyyteen tai niiden keskelle, jossa tilaa on yleensa vain rajoitetusti
kaytossa. Tapahtumien kulku saattaa olla niin nopea, ettei aikaa monimutkai-
seen tekniikkaan ole. Johonkin kohtaan danityslaitteet on kuitenkin asetettava,
kuten kuvassa 1. Kuvaamiseen verrattuna danittdminen on sikali helpompaa,
ettd ddnet levidvat laajalle, ja ne voidaan tallentaa samalla kertaa mikrofonin
ympariltd; edesta, sivulta tai takaa silla herkkyydelld, millaista suuntakuviota
kaytetdan, kun taas kameran linssi on aina kddnnettdva kohteeseen. Visuaalinen
mielikuva tallentuu yksityiskohdista, lahelté ja kaukaa. Havaintoa helpottaa, jos
kohde on tilassa kokonaisuutena esilld. Adnittdminen on toteutettava toisin.
Lahelle vieminen edellyttdd dynamiikan hallintaa: voimakkaat ddnet saroytyvat,
kauempaa tehty tallennus on altis hairi6dénille. Jos danittdja ja kuvaaja liikkuvat
valineittensd kanssa, ainutkertainen tilanne voi karsid heidén ldsnaolostaan.
AAnitystapa on ratkaistava tilanteen mukaan.

37 Sunnuntaina, 18. lokakuuta 2015 lahetettiin Aznien ilta (http://areena.yle.fi/1-3018565 viitattu
5.1.2016) Yle Radio Suomessa. Sen teemana oli Muuttuva suomalainen danimaisema. Studiossa
I&sna olivat professorit Helmi Jarviluoma-Makela ja Heikki Uimonen seka tohtori Meri Kytd, ohjel-
man juontajana oli Jukka Mikkola. Siina esitettiin binauraalisesti tallentamani aanikavely 28.4 2015
Turun Maarian Prisman kauppakeskuksessa.
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Kuva 1. Mikrofoniasetelma, jolla tilavaikutelma tallennetaan yhdestéa paikasta
kerrallaan.®® Kuvaaja Jukka Nurmela.

Jos tallentimen kanssa liikkuu ddnten keskelld, on mahdollista tarkastella &ani-
lahteiden yksityiskohtia ja niiden vaikutusta toisiinsa, lahestya ja etddntyé, tar-
vittaessa myo0Os osallistua d4nen tuottamiseen. Tallainen dénitystapa soveltuu
paremmin sellaisten tapahtumajaksojen tallennukseen, joissa on jokin hallit-
seva danielementti, koska adnittdja voi omalla toiminnallaan reagoida 4animai-
semaan, danitapahtumien yhteyksiin ja merkityksiin. Liikkumalla akustisessa
ymparistossé voidaan myos tallentaa hienovireisid muutoksia ja eroja tilojen
valilld (Aro 2006, 53-55) sekd tallentaa toisenlaisia kuulokulmia kuin paikallaan
pysyen, joko ldhestymalla tai etddntymalld laajentaen, tarkentaen ja rajaten
kuuntelukohteita.

Suurin osa Sata suomalaista 4dnimaisemaa -hankkeen yhteydessa toteuttamis-
tani tallenteista tehtiin paikallaan, samoin on menetelty monissa muissakin

38 ks. kuvassa nakyvasta aanitystekniikasta tarkemmin Salo 2011
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tallennushankkeissa, esimerkkeind Soundscapes and Cultural Sustainability®,
European Acoustic Heritage“® ja Sounds of Europe*.. Arvioin tdssa luvussa, mil-
laisia mahdollisuuksia olisi ollut menetell toisin. Yhdesté paikasta (fixed spatial
perspective) tai liikkuen tallennettavan tilavaikutelman (moving spatial perspec-
tive) eroja on aiemmin tarkastellut tutkija ja &énitaiteilija Barry Truax (2002,
8; myos Andrisani 2011, 28-32). Olen Kkirjoittanut samasta aiheesta aiemmin
lyhyesti European Acoustic Heritage -julkaisussa (Kyt6 ym. 2012, 83-86) seki
pitdnyt konferenssiesitelman danisuunnittelijoille (Koivuméki 2012).

Monet monikanava- ja stereotekniikat on alunperin kehitetty tallentamaan mu-
siikki- tai teatteriesityksia sellaisenaan ndyttdmolta. Yhdesta paikasta tallenne-
tun eli kiintedn mikrofoniasemoinnin tavoitteena on valittda katsojan kokemus
danitapahtumaan "parhaalta paikalta” eli toistaa akustinen vaikutelma etdisyy-
destd, suoran ja heijastuneen d4nen suhteesta sekd dénilahteiden suunnista ja
soinnista. Mikili jokin soitin 4anikuvassa soi pitkd4an soolosoittimena, voidaan
sen aanta vahvistaa lahelle asetetetun tukimikrofonin avulla. Joidenkin mikro-
fonien suuntakuviota voi my6s "zoomata” eli kohdentaa suhteessa dénildhtee-
seen, kuten Martin Kantolan kehittdmalla tekniikalla (http:/www.panphonic.
com/info.html, viitattu 26.4.2014). Tall6in ei kuitenkaan voida puhua liikkuvasta
tilavaikutelmasta.

Liikkeen myo6td tehdyssa danitteessa tilavaikutelma eli perspektiivi vaihtelee
jatkuvasti suhteessa dénildhteisiin. Siten tapa muistuttaa ldheisesti danikavelya,
jossa tavoitteena on tehda havaintoja akustisesta ympéristostéd ja kokea mai-
sema danen ehdoin (d4nikévelyn ja tallennuksen suhteesta ks. Uimonen 2011,
256-263; McCartney 2010; Aro 2006, 59). Samalla vaikutetaan ymparistoon,
silla esimerkiksi eldimet kdyttaytyvat toisin havaitessaan ihmisen. Siksi usein
katketadn mikrofonit johonkin sopivaan paikkaan, kdynnistetaan adnitys ja pois-
tutaan paikalta, jotta saataisiin tallennettua erilainen maisema kuin luonnossa
nikyvasti liikkkumalla. Menetelméit eivat olekaan toisiaan poissulkevia, vaan
toisiaan taydentdvia. Taméan opin erityisesti luontoa danittdessani. Se kuvaa
samalla oman danimaisemakompetenssini kehittymisté. Tdlld kompetenssilla
tarkoitetaan tietoa, jota tarvitaan tulkitsemaan ja tunnistamaan akustista ym-
paristda sekd danten merkityksia (Truax 2001,79). Metséssa liikkuen onnistuin

39 http://socsproject.blogspot.fi/p/about.html viitattu 24.1.2014

40 http://europeanacousticheritage.eu/ viitattu 24.1.2014

41 Sounds of Europe, http://www.soundsofeurope.eu/eblog/finnish-society-for-acoustic-eco-
logy-soundscape-stories-from-finland/ viitattu 28.9.2012
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tallentamaan vain lintujen varoitusdénia, en niiden laulua, ennen kuin maltoin
pysya pitkadn paikallani tai kdtkeé tallentimeni.

Valinta tiettyyn kohtaan sijoitetun mikrofoniasetelman tai liikkuvan vilineiston
valilla olisi tehtdva danildhteiden ja akustisen ympdariston mukaan, esimerkiksi
seuraavien kysymysten avulla: millaisia ominaisuuksia d4nitteelld tavoitellaan?
Onko tarkoitus tallentaa tilojen akustisia vivahteita, eroja ja muutoksia? M&a-
ratystd paikasta tehty dénite tarjoaa mahdollisuuden dokumentoida akustisen
ympadariston ominaisuuksia ja vertailla muutosta aiempien taltioiden kesken.
Siina kuulija valitsee kuuntelukohteen eika ympériston sisalla liikkkuva adnisuun-
nittelija valinnoillaan. Lopputuloksena tallennettu danikuva on staattinen. Kun
ddnittamisajankohta on hyvin valittu ja mikrofoniasetelma sopivasti sijoitettu,
eroja voidaan tarkastella yksityiskohtaisesti. Mitd useammin ja pidemmaén ajan
kuluessa dénitys toistetaan ja jos dédnitykseen yhdistetdan viela eri kuulokulmis-
ta tehtyjé tallenteita, sitd enemmén ja varmempaa tietoa ympariston muutoksis-
ta saavutetaan (Jarviluoma ym. 2009, 224-281 ja Schafer 1977 /2009, 282-404).
Kun tallentaminen tehdaan paikallaan pysyen, kuullaan my0s ohittavan ddni-
lahteen liike selkeana Doppler-ilmioon perustuen eli 48nen voimakkuuden ja
taajuuden nousemisena ja dkillisend laskemisena danilahteen ldhestyessa ja
ohittaessa kuulijan (Sonnenschein 2001, 88). Jos liikutaan samassa tahdissa
ddnilahteen kanssa, ilmi6té ei synny.

Paikallaan oleva mikrofoniasetelma tarjoaa yhden kuulokulman ympéaristoon (Kyto
ym. 2012, 31-34; 86-92, Uimonen ym. 2017, 109-115). Monikanavajarjestelmien mu-
kaisen toiston kannalta tima helpottaa tallennusta. Laitteisto vaatii tilaa ymparil-
leen, ja sen kuljettaminen paikalle sekd pystyttaminen ovat hidasta, kuten kuvasta
1 voi havaita. Adnisuunnittelijan tehtdvi on 16ytdi tekniikkaan sopiva sijainti ja
tallennussuunta. Monikanavaiseen toistoon liittyen dénitystavat voidaan jakaa
vield yhden pisteen tekniikkaan tai erillismikrofonitekniikkaan.*? Erityisesti jil-
kimmaéisen tekniikan kdytossa laitteiston koko on haasteellinen. Asetelma tuottaa
ddnitteeseen kuitenkin hyvén tilantunnun kuulijan ymparille (Aro 2006, 125-136,
Salo 2011, 29-39) ja parhaimmillaan kuulovaikutelman, joka vastaa alkuperdista
tilaa. Talloin &4nikuva on vakaa ja dénilahteet erottuvat toisistaan.

42 Salo kayttaa monikanavaaanityksiin kaytetyista mikrofonitekniikoista kolmijakoa koherentit,
lahes koherentit ja hajautetut asetelmat (s. 4). Koherentin sijaan Aro kayttaa termia koinsidentti
ja vastaavasti ldhes koinsidentti. Hajautettu asetelma saattaisi olla parempi kdannds "spaced
arraylle” kuin erillismikrofonitekniikka. Pitaydyn kuitenkin Aron kasitteissa, koska niiden kayttd on
toistaiseksi vakiintuneempaa.
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Monikanavadanen tallentaminen liikkumalla edellyttaa toisenlaisia laitteita
kuin paikalleen sijoitettu erillismikrofonitekniikka. Olen kayttdnyt neljddn suun-
taan osoittavia mikrofoneja, joita voin pitda yhta aikaa molemmissa kisissani.
Kyse on kahdesta xy-parista, missd mikrofonikapselit ovat keskendédn 90 asteen
kulmassa, toinen eteen ja toinen taaksepédin suunnattuna, kahden kasivarren
mitan pddssa toisistaan. Etdisyyden avulla saan kasvatettua aikaeroa parien
vélille. Tiladdnentoistossa tdlla on merkitystd, koska siten edesta tai takaa kuu-
luvat danet erottuvat toisistaan hieman paremmin kuin koinsidentti-tekniikalla
toteutettuna. Kahta paria voin kiyttada joko yhdessad monikanavatoistoon tai
erikseen stereofonisena ja koodata materiaalin tarpeen mukaan erilaisiin tie-
dostomuotoihin ja toistojarjestelmiin. Suuntakuuleminen on mielestédni tarkka,
mutta tilantuntu heikompi kuin erillismikrofonitekniikkaa kiytettiessi, koska
aikaerot eivit tallennu yhtd hyvin (Blauert 1996, 173). Valineist6 on yksinkertai-
nen, kevyt ja nopeasti kdyttoon otettava, mutta ddnikuvaa on hankala sdilyttaa
vakaana liikkeen my6téd, koska mikrofoneja on pidettdva molemmissa kasisséa
yhta aikaa. Monikanavainen tallennus liikkeen yhteydessa olisi mahdollista
muunkinlaisilla tekniikoilla (koinsidentti-esimerkkina kaksois-MS, Camerer
2001, 473-484), mutta sellaisia olen kiyttanyt vihemman. Suosin enemman
lahes koinsidenttia menetelmda aikaeron tallentumisen ja sen seurauksena
paremman tilavaikutelman perusteella.

Viime vuosina olen tehnyt paljon binauraalisia tallennuksia. Ndin voidaan adnit-
taa ja toistaa 44nia joka suunnasta kolmiulotteisesti (Aro 2006, 62-66). Tassa
tekniikassa aadnitys tapahtuu korvakadytavissa olevilla mikrofoneilla ja tallenne
toistetaan kuulokkeilla. Tama mahdollistaa huomaamattoman tavan danittaa
tapahtumia. Ongelmana on, ettd ddnittajdn hengitys ja paan liike tallentuvat
yhta hyvin kuin akustinen ympéristokin. Siten voidaan kuitenkin dokumentoida
danimaisemia helpommin kuin raskaammalla ja muiden nahtévilla olevalla lait-
teistolla. Tastd on esimerkkind Steven Feldin tallennus jumalanpalveluksesta
Nauvon kirkossa. Han aanitti tapahtumat kirkkosalista pihamaalle binauraali-
silla mikrofoneilla seurakunnan mukana.*® Liikkeen myo6ta ymparistoa tallennet-
taessa aanittéja voi vaikuttaa jatkuvasti lopputulokseen: mennéd lahemmaés tai va-
roahdiritseméistijajaadaetddmmalle. Olen havainnut, ettadtallatavoinympéarist6a
danitettdessa kohdistuu huomio tilanteen mukaan, jolloin mikrofonin suunta ja

43  http://www.fono.fi/KappaleenTiedot.aspx?ID=e2154a62-056d-4051-8fdf-41fa27e9af-
8f&culture=fi viitattu 28.10.2012, esimerkki omasta binauraalisesta tallenteestani on "kavely
valtameren rannalla” Liite 3. tai https://www.dropbox.com/s/ahmno99pt6lbhz6/kavely_rannalle.
mp3?di=0
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etaisyys kulloiseenkin kohteeseen vaihtelevat ldhes sattumanvaraisesti. Mikali
tallenteista pyritdan saamaan vertailukelpoisia, liikeradat ja reitit on suunnitel-
tava huolella ja toteutettava kurinalaisesti. Yhdeltd kohtaa tehty tallenne valittaa
danimaiseman sellaisenaan. Liikkeessé tehty dénite voi valittda subjektiivisem-
man kokemuksen, kuten lasndolon jossakin tapahtumassa (Jarviluoma ym. 2009,
175). Olen laatinut seuraavan vertailutaulukon liikkuvan ja paikallaan tehdyn
tallennustavan eduista ja eroista suhteessa danikuvaan ja kuuntelijan asemaan:

AANIKUVA

TILAVAIKUTELMA AANITYSTAPA

EDUT KUULOKULMA

Paikallaan oleva. Erillismikrofoni- Hyva tilantuntu Tarkka keino Alkuperdisen
tai koinsidentti- ja ymparoivyys. dokumentoida. kaltainen.
tekniikka.

Kuulija valitsee
kohteensa itsendi-
sesti.

Liikkeessd oleva. Kannettava Hyva suuntatark- Mahdollisuus rea- Aanitteessa ko-
koinsidentti- tai kuus, vaikea sdilyt- | goida danildhteisiin | rostuvat piirteet,
lahes koinsidentti- | t48 vakaa tasapaino | tilanteen mukaan. joihin &anittdja on
tai binauraali- keskittynyt.
tekniikka.

Taulukko 1. Paikallaan tai liikkeesséa tehtyjen tallenteiden vertailu

Menetelmilld on eroja, joilla saavutetaan joitain etuja verrattuna toisiinsa. Ellei
yhdesti paikasta tehty tallenne ole tavoitteena, saavutetaan liikkumalla moni-
puolisempi lopputulos ja ehkd myos kuulijaystavallisempi, koska ldhestymalla
tai etddntymalld voidaan vaikuttaa enemman tallennuksen lopputulokseen. Toki
yvhdestdkin paikasta tehtya adnitettd voidaan muokata vield mielenkiintoisem-
maksi. Paikallaan ja liikkumatta voi tallentaa "kaikkea mikd kuuluu” - mutta
voimatta reagoida tapahtumiin. Vaarana on jdada syrjaan tapahtumista ja tyytya
epamaardiseen hilyyn, jonka merkitys ei vality kuulijalle (ks. Aygoyard & Torgue
2005, 6-7; Voegelin 2014). Paikallaan tehty tallenne vaatii kuulijalta enemman
keskittymistd, koska daniympéristoad ei kohdenneta yksityiskohtiin tallennuksen
aikana. Pyrkimys danten tunnistamiseen vaikuttaa my6s menetelmén valintaan:
mikali 4anilahde halutaan jattda hahmoltaan epdmaaraiseksi, se kannattaa tal-
lentaa etdalté tai vain osittain. Mikali maiseman akustiset piirteet aiotaan saada
danitettyd tarkemmin, ympéaristostd on ensin kyettdva tunnistamaan erilaisia
vivahteita, jotta danittaja osaisi liikkua ddnildhteiden suuntaan tarkoituksen-
mukaisella tavalla.



88

3.10 LUONTOELEMENTTIEN JA MAISEMATYYPPIEN
AKUSTISIA PIIRTEITA

Olen poiminut liitteeseen 2. Sata suomalaista ddnimaisemaa -aineistosta sanon-
toja, joilla kuvaillaan paitsi joitakin luonnonilmi6itd, myo6s erilaisia maisema-
tyyppejé eri vuodenaikoina. Tarkastelen seuraavassa ilmaisujen hyodyntdmista
danisuunnitteluun: ne kertovat, miten ainia kuullaan ja samalla sen, millaisia
eroja kuulemalla voi 16ytda. Tamén tiedon avulla eroja voi halutessaan korostaa
tai vaimentaa joko tallentamalla ja muokkaamalla tai tuottamalla keinotekoises-
ti vastaavaa materiaalia. Ndin olen menetellyt taiteellisten t6iden yhteydessa:
ani harvoin mikdan suoraan luonnosta tehty tallenne sopii sellaisenaan dani-
maisemaan, jonka tarkoitus on esittda jotain muuta kuin vain toistaa tallennetta
itsedan. Mielenkiintoiselta adnitteeltid kaivataan ilmaisuvoimaa: sita, ettd adni
koetaan selkedsti jonakin ja ettd se vaikuttaa ja merkitsee jotain kuulijalleen.
Vastakohtana on tilanne, jossa aaniin suhtaudutaan véilinpitdmattémasti, pahim-
millaan vain meluna. Kdaytdnnossa olen usein valinnut danitysten joukosta kieh-
tovimmat, esimerkiksi sateen, joka iskee vimmatusti kaatosateella niin, etta se
kuulostaa selkdnahan piiskaamiselta, kuten Marjaana Markkula ilmi6éta kuvaa:

Sateella ropina rummuttaa kattoa ja sen selkdnahkaa piiskataan
kaatosateella vimmatusti. Y6114 sateen helld ropina on lohduttavaa.
Myrskylld jattilaisnyrkki iskee pilvistd ja pamauttaa vihoissaan kat-
toa, takoo siihen raivoaan niin etta katto kolisee.**

Sateen yksi tunnusomaisista piirteista on jokin rytmikuvio, ropina. Sen voi kokea
edelld kuvatun kaltaisena vimmattuna rummutuksena tai helldsti lohduttavana.
Ellei danitteesta ole kuultavissa kaivattuja savyja, niita voi korostaa taajuus-
korjaimilla. Kuuloetaisyytta voi lisédta tai lyhentaé kirkastamalla tai tummenta-
malla korkeita taajuuksia. Tarjolla on myos muita mahdollisuuksia. Esimerkiksi
Verronin ja Gondren kehittamalla SPAD#%-ohjelmalla (http:/www.charlesverron.
com/spad.html viitattu 6.1.2016) voi toistaa keinotekoisesti eli simuloida erilaisia
luontoelementteja: vettd, tuulta, tulta ja maata seké yhdistaa niitd keskendan.
Kasittelen seuraavaksi nditd parametreja tarkemmin. Tavoitteenani on osoittaa,

44  Marjaana Markkula, Turku, Sata suomalaista danimaisemaa -aineistoa.

45 SPAD eli Spatialized Additive Synthesizer for Environmental Sounds. He ovat tehneet sa-
masta ohjelmasta myos kaupallisen tuotteen http://www.noisemakers.fr/pano/ viitattu 6.1.2016.
Suosin tassa yhteydessa vanhempaa versiota, koska siitd nakee selkeammin, millaisia sdatémah-
dollisuuksia kuhunkin luonnonilmiéon on ohjelmoitu.
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ettd ddnensavyja kuvaavilla kasitteilla, joita aineistostani olen 16ytanyt, voitai-
siin tuottaa vielda monipuolisempia keinotekoisia ddnimaisemia eli tarkempaa
tietoa paitsi siitd, millaisia vivahteita kuulemalla voi erottaa, my0ds siitd, miten
naihin voi vaikuttaa.
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Kuva 2. SPAD-ohjelman sateen ominaisuuksia sdételevéit parametrit

SPAD on ohjelmoitu luomaan sadetta siten, etta sen joukkoon saa erikseen saa-
dettya markien lehtien litinda. Verron (2010) on samalla mééaritellyt ymparis-
ton Suomesta katsottuna etelammaéksi, silla kyse on lehtimetsasti. Kuvasta 2
voi havaita, miten lehvaston kuuluvuutta, lehdille osuvien pisaroiden maaraa
ja sateen runsautta voidaan ohjelmassa sdatad erikseen, samoin kuin tausta-
kohinaa, joka kuvaa muille pinnoille, kuten maaperaan tai muihin rakenteisiin
osuvaa sadetta. Samalla se ilmaisee myos etdidlta kantautuvia aania. SPAD on
esimerkki proseduraalisesta generoinnista eli tavasta, jolla luodaan jatkuvaa
adntad laskentakaavojen eli algoritmien avulla. Yksi keinotekoisesti tuotettujen
ddnien haasteista on siind, miten niiden algoritmi on muodostettu. Huonosti
ohjelmoituna danitehosteet eivit kuulosta uskottavilta. Jotta daadnitausta sailyt-
taisi kiinnostavuutensa, sen pitaisi olla ennakoimaton ja yllattava. Vaitan, etta
hyvan danisuunnittelun tavoitteena on yllapitaa kiinnostusta, ja siihen tarvitaan
lisaa vivahteikkaita, erilaisia tallenteita. Niitd voi kerata uutterasti aanittamal-
14, mutta todennakoistd on, ettd keinotekoisten d4dnimaisemien tuottaminen
tulee olemaan parempi vaihtoehto, kunhan niita vain kehitetdin edelleen.*¢
Esimerkkind SPADin kdytostd tein Vanha Wiipurimme -dokumenttielokuvaan
ddnimaiseman, joka kuvaa Monrepos-puiston kaarisiltaa ja viereistd lampea,
kun sadepisarat tipahtelevat veteen ja ropisevat lumpeiden lehdille samalla kun
sad muuttuu tuulisemmaksi. Dokumentti on tyoni liitteen&d* ja kuunneltavissa
kohdassa 6’33"-6'40".

46 Sivustolta http://www.procedural-audio.com/papers.htm viitattu 6.1.2016 on nahtavilla usei-
ta tapoja tuottaa keinotekoista aanta, esimerkiksi AudioWeather on tuuleen ja veteen keskittyva
ohjelma http://www.audiogaming.net/Audioweather viitattu 29.3.2016.

47  https://www.dropbox.com/s/ix9crwiblvduwmd/Vanha%20Wiipurimme_lores.mp4?di=0
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Samoin kuin sade, my0s tuuli eldd d44dnend luonnossa monella tapaa.*® Sopivaa
tuulitallennetta valittaessa tai tuuliddnta keinotekoisesti tuotettaessa on mietit-
tava, millaiseen maaperaan tai esteeseen tuuli kohdistuu. Tuulessa ja tuiskussa
on darimmadisen vaikea adnittda yhtdan mitadn. Sindlldan tuuli on vain paineen
vaihtelua, joka ei tuota #antd. Adni syntyy, kun tuuli saa aikaan liikettd kohtaa-
massaan esineessi tai aineessa. Se tohahtelee ikipuiden latvoissa, tuivertaa
tuntureissa, havisee lehtipuissa, natisuttaa kattoja, helisyttda ikkunoita, puhal-
taa nummella leppeésti, myrskyaa merella ja lenndttda parskeita aallonharjoilta.
Hyvéan kuvan suomalaisista tuulista ja niiden vivahteista voi saada kuuntelemalla
Lauri Hallikaisen julkaisua "Tuulien syli” (2004). Sata suomalaista -aineistossa
on my6s monta tuulikuvausta:

Tuulet myos tuo mahtavia d4nia. Syksyn tuulet haastelee "raskaasti
huokuen”. Tuulee silloin matalalla. Puut taipuu "huokausten valilla".
Kevittuulet vinkuu, talven tuisku/tuulet ulvoo piharakennusten nurkil-
la, pelloilla. Namakin dénet miellyttavia kuulla. [--] Tuuli ulvoo nurkis-
sa. Tatdkin olen kuunnellut. On vanhoja tuulille otollisia rakennuksia.*®

IImatieteen laitoksen mukaan myrskytuuli puhaltaa, kun kymmenen minuutin
keskituuleksi on mitattu vihintddn kaksikymmentéyksi metrid sekunnissa. Suo-
men sddkielessa myrsky on varattu pelkastdan tuulelle. Ukkosmyrskyn sijaan
puhutaan ukkosista tai ukonilmoista. Erittdin kuvaava nimi puuskatuuliselle
ukonilmalle on rajuilma. Tuulen nopeudesta saa vaikutelman ympériston avulla
niin merella kuin maallakin.%°

Ainimaisematutkija Per Hedfors korostaa viitéskirjassaan (2003, 45-49), miten
kunkin ympariston pinnanmuodot ja kasvusto vaikuttavat 4dnimaiseman omi-
naisuuksiin: kykenemme kuuntelemalla erottamaan vaikkapa lehdon, niityn tai
kuusikon toisistaan. Kun avoimilla paikoilla tuulee enemman, samalla tuulisuus
kuvaa avoimia paikkoja. Luontomaiseman ja kasvillisuuden piirteet valittyvat
danitaajuuksien myotd, esimerkiksi lehtometsan havistessa tuulen puuskissa.
Maaperé ja pinnan muodot, kumpareet ja syvinteet seulovat, vaimentavat ja

48 Tuulen aiheuttamista aanista Till Bovermann: Anemos Sonore - locative wind investigations
http://tai-studio.org/index.php/projects/anemos-sonore/ ja http://www.soundsofeurope.eu/
eblog/anemos-sonore-locative-wind-investigations-till-bovermann/ viitattu 15.2.2014

49 Niilo Rytkdnen, 76, Suonenjoki. Sata suomalaista adnimaisemaa -aineistoa.

50 http:/ilmatieteenlaitos.fi/tuulet, http:/fi.wikipedia.org/wiki/Tuuli ja http://www.tuuliatlas.
fi/tuulisuus/tuulisuus_7.html viitattu 2.2.2014
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varjostavat osan danistd kuulumattomiin. Maapera vaikuttaa myos askeladniin
ja erilaisten kulkupelien ddniin: ruohikko, soratie ja asfaltti soivat omalla taval-
laan. Pensaat ja puut tarjoavat pesimapaikkoja linnustolle ja siten vaikuttavat
luonnon danten kuulumiseen eri vuodenaikoina.

Esimerkiksi siihen, miten tuuli helisee lehdissé ja latvuksissa, pitiisi luoda algo-
ritmi, joka tuottaa tallaisen 4anensavyn, jota pitdd voida myos muokata. IImiota
kuvaamaan tarvitaan korkeussaito (elevation), joka nostaa dénildhteita ylos ja
alas sek# satunnaistaa naita tapahtumia. Tuulen 44nia voi tuottaa usealla muul-
lakin tavalla, esimerkiksi kuvan 3 kaltaisella tuulikoneella. Ohjelman kayttoa
hankaloittaa parametrien lukuméaaré ja epahavainnollinen nimikkeist6 verrat-
tuna esimerkiksi SPAD-ohjelmaan, jonka koleus-sdatimen alkuaste kuulostaa
navakalta ja puhurimaiselta, kun toinen aaripad on viima. Kédsitteet ovat tarpeen
siksi, etta niilla voidaan kuvata suhteellisia eroja, joita voidaan tuottaa dénittee-
seen ja kuunnellessa erottaa. Variaatio-sdado6lld voidaan luoda tuulenpuuskia.
Abletonin tuulikoneella puuskittaisuutta voidaan muotoilla aaltokuvalla.

B e Lo
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Kuva 3. Ableton Live 9 Suite -ohjelman tuulikone (Instruments/Operator/Ef-
fects/Wind Machine)

Tarvittaessa tallaista synteettistd 4anta voisi miksata luonnossa tallennettuun,
kuten olen tehnyt Vanha Wiipurimme -dokumentin &&aniraidalle linnan tornis-
ta kuvattuun jaksoon (1'34"-1'59").5" Hallussani olevat tuulitallenteet eivat mie-
lesténi sopineet ilmaisemaan korkean paikan tuntua. Moni niista oli danitetty
alempaa, jolloin tuulen mukana kantautui rakennusten ja puiden aiheuttamia
danid. Kuvassa nakyy avara maisema Viipurin lahdelle ja kaupunkiin. S4a on
tyyni, mutta on todennékdoisté, ettd mereltd kdy voimakkaampi tuulenvire, jonka
voisi aistia tornin huipulla. Paadyin tuottamaan d4nen Abletonin tuuliohjelmalla,
hain matalaa, kumeaa kohinaa ja tuulen pauhua. Tallaisilla sanoilla on kuvattu
mereltd kantautuvaa tuulta. Lisdd esimerkkeja tuulien adnistid olen koonnut
liitteeseen 2.

51 https://www.dropbox.com/s/ix9crwlblvduwmd/Vanha%20Wiipurimme_lores.mp4?di=0
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Myo0s tuli on monipuolinen ddnitehoste. Palaminen on tyypillinen ajallinen ta-
pahtumaketju: liekki syttyy, levidd, roihahtaa, palaa, hiipuu ja kytee. Liekit my6s
liikkkuvat jatkuvasti, nuolevat esineitd vasemmalle ja oikealle, ylos ja alas, 1ahelld
ja kaukaa:
Havahdun tuohen rasdhtelyyn ja rapinaan, toistamiseen. Uunin
paalla kuivuneista pikkuhaloista vaari repii syttyja takkavalkean
tekoon. Tulitikun raapaisu, pienta tuhinaa ja tohinaa, ja niin lei-
mahtavat liekit valloilleen. Humu on mahtava alussa, sitten tuli rau-
hoittuu, kuuluu joitakin kovia paukahduksia ja hehkuvia kipinoita
sinkoilee lattialle.??

Puulajit voi erottaa toisistaan, kun niitd polttaa vaikkapa takassa. Edellisessa
kuvauksessa tuli sytytetddn tuohilla, mutta kuusta poltetaan d4nisté ja kipindista
paatellen. Kirjoittaja on ollut huolimaton tai epétietoinen puulajien ominaisuuk-
sista. Tulen akustiset ominaispiirteet liittyvat palamisen luonteeseen, kuten
leimahdukseen eli syttymiseen, huminaan ja rauhoittumiseen, risahduksiin ja
paukahduksiin, niiden voimakkuuteen ja toistuvuuteen. Kuulijan etdisyys palon-
lahteeseen vaihtelee. Edellisessd kuvauksessa seurattiin vaarin takkavalkean
laittoa sdngynlaidalta, tuvan seinustalta. Tuli tuottaa erilaista 4antd ympariston
mukaan: eri kokoisten ja tyyppisten saunojen pesdssa sisétiloissa tai ulkona
leirinuotiolla, kokossa, kesalla, talvella, jirven rannalla tai korven keskelli. Sik-
si paikan akustiset piirteet on otettava huomioon sekéd danitysvaiheessa ettd
ddnimaisemaa luotaessa.

Olen edella kuvaillut vain joitain esimerkkeja luonnonelementtien vivahteiden
hyddyntamisesta ddnisuunnittelussa. Olen kdyttanyt ilmaisuja hyvakseni, kun va-
litsen ddnimateriaalia tai kun muokkaan d4nia korostaakseni tai vaimentaakseni
joitain vastaavia piirteitd, kuten seuraavissa luvuissa kasiteltdvien danitdiden
yhteydessa. Uskon, ettd proseduraalisten danten kaytto yleistyy tulevaisuudes-
sa. Ohjelmien avulla sopiva d4ni on helpommin ja nopeammin tuotettavissa
kuin hakemalla 44nia tehostekirjastoista. Siind vaiheessa tarvitaan senkaltaisia
danta kuvaavia ilmaisuja, joita olen 4animaisema-aineistosta poiminut.

Liitteeseen 2. olen laittanut ndkyville myos esimerkkeja erilaisista adnimai-
semista ja 4dnilahteisti, joista ne koostuvat. Luonnosta tallennettujen 4anien
ja edellamainittujen ohjelmien avulla tuotettujen danien yhdistelm&ista voin

52 Ritva Muhonen, 74, Kdping, Ruotsi. Sata suomalaista aanimaisemaa -aineistoa.
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tuottaa erilaisia maisematyyppejd, kunhan vain tieddn, millaisia ominaisuuksia
ddnimateriaalista pitiisi saada esiin. Seuraavassa katkelmassa kuvataan entis-
ajan kaupunkikorttelin 44nia:

Kirjapainosta taas lahti vaimea tasaisen rytmikads, mutta peh-
meé jumputus. Sekdan ei ollut millaan tavalla hairitsevi d4ani. Se
kuului kotitalon miljo6seen. Asuimme ensin aivan porttikaytavan
ylapuolella. Silloin kiertelivat perunakauppiaat talojen pihoilla tar-
joamassa tuotteitaan, ja kuorma kulki tietysti hevosen vetdmana.
Kavioiden kaikuva kapse porttikongissa on hyvin mieleen jaanyt
lapsuuden muisto. My0s syksyiset sateen ddnet rinneissd seki
ikkuna-aukkojen pelleilla liittyvat varhaisiin lapsuudenajan tun-
nelmiin. Kaikille suljettujen kortteleiden asukkaille lienee tuttu
mattojen tamppauksesta lahteva 44ni.53

Tallaista tietoa danildhteistd, niiden ominaisuuksista ja sdvyistad olen kaivannut
44nid kerdtesséni, jotta tietdisin, mitkd ddnitehosteet ja milla tavoin voin liit-
taa luontevasti yhteen. Kirjapainon adnessi tunnusomaista on tasainen, mutta
pehmed jumputus. Perunakuormat soivat hevosten kavioiden kapseena, kun
taas syksy vetend, joka ropisee ranneissa. Umpikortteli kajahtaa mattojen tamp-
pausadanen kaikuna. Kuvassa 4 on nahtavilld Viipurin sataman danimaiseman
rakennetta, joka koostuu puolestaan naakoista ja merilokeista, jotka sekoittuvat
laivojen ahtauksesta ja liikenteesta syntyviin 4aniin. Lopputulos on kuultavissa
julkaisun liitteeni olevan Vanha Wiipurimme -dokumentin #4niraidalla. A4ni-
ohjelman avulla on mahdollista yhdistda ddnimaisemia yksittiisistd danista.

Kuva 4. Pro Tools -ohjelman miksausikkuna

53 Jouni Arjava, Sata suomalaista danimaisemaa -aineistoa.
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Tassa luvussa tarkastelen keinoja rakentaa entiselleen his-
toriallinen kaupunkiddnimaisema Viipurissa vuodelta 1939. Tdmé&n otin tutki-
muskohteekseni, kun osallistuin Tampereen ammattikorkeakoulun ty6ryhman
jdsenend European Acoustic Heritage -hankkeeseen vuosina 2011-2013. Viipurin
pienoismalli kuvattiin ja 4dnimaisema rakennettiin opiskelijatyoné videon aani-
raidalle. Olin projektiryhman vastuuopettaja. Arvioin seuraavassa tdmén pie-
noismalliin perustuvan esityksen danisuunnittelua vuosilta 2011-2012 sekd omaa
ty6téni vuosilta 2013-2017. Yhdistin siind uuden &éaniraidan Viipuria 1930-luvulla
esittelevddn dokumenttielokuvaan.

Euroopan akustinen perint6 (European Acoustic Heritage) -hankkeen tavoitteena
oli loytaa ddnimaisemia, erilaisia 44nia, joiden avulla paikkojen ja ymparistdjen
luonne voidaan yhé tunnistaa ja saada kuuluville osana UNESCON maaérittele-
maa aineetonta, eldvaa kulttuuriperintda. Tahdn perintoon liittyvat myos danet,
joita vield muistamme tai pystymme kuvittelemaan.>*

Hankkeen aikana Tampereen ammattikorkeakoulussa oli kdynnissé projekti, jon-
ka tarkoituksena oli ja on edelleen luoda verkkoon kolmiulotteinen kaupunkikuva,
VirtuaaliViipuri, ennen talvisodan syttymista syyskuussa 1939 (http:/www.virtu-
aaliviipuri.tamk.fi/fi/project, viitattu 5.4.2014). Hankkeen tarkoituksena on pait-
si perehdyttaa opiskelijoita 3D-mallintamiseen, my6s luoda toimintamalli, jolla
rakennushistoriallista materiaalia tallennetaan digitaalisesti. Projektin myota
on kerétty ja tuotettu kuvia, kirjoituksia ja videomateriaalia, jotka esittdvét sen
aikaisen kaupungin nahtavyyksid, maisemia ja rakennuskantaa. Talojen varisdvyt
ja julkisivut on kuvattu tarkasti ja rakennukset sijoitettu oikeille paikoilleen maan
pinnanmuotojen perusteella alkuperdisten asemapiirustusten mukaan. Kiinnos-
tuin mahdollisuudesta yhdistda tdhan VirtuaaliViipuriin historiallista 4dnimaise-
maa esimerkkind kulttuuriperinndsta. Millainen akustinen ilme silla tuolloin oli?
Mitd mahdollisuuksia adnisuunnittelijalla on koota tietoa sen aikaisesta ympa-
ristOsta ja 10ytaa tarvittavaa adnimateriaalia? Miten lopputulosta pitdisi esittia,
miten sitd voisi kuunnella, millaisia ddnivaikutelmia tarjota ja kenelle?

Seuraavassa luvussa esittelen projektin vaiheita ja materiaalin keruuta. Myo6-
hemmin késittelen maantieteellisen paikan identiteettid ja sitd vastaavan

54 Ks. European Acoustic Heritage, http://europeanacousticheritage.eu/the-project/ seka
http://issuu.com/escoitando/docs/europeanacousticheritage/1?e=0 Detailed description of
the project. Strand 1.2.1 Cooperation Measures. Culture Programme 2007-2013. September
2010. Viitattu 30.3.2014.
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danimaiseman suunnittelua. Tama edellyttad daaniympariston keskeisten dani-
lahteiden ja taustaddnten analysointia eli 4dnimaisematutkimuksen kisittein
ddnimaamerkkien ja perusdanten madrittelemistd. Tassd kadytadn hyvikseni
Bjorn Hellstromin kehittamia kdsitteita paikan dédnellisista piirteista (Hellstrom
1998). Kaupungin kartan ja rakennuksista tehdyn pienoismallin avulla Viipurin
ddnimaisemaa voitiin suunnitella jopa korttelin tarkkuudella ja kullekin alueelle
madaritelld ajankohtaan sopiva elollisen ja elottoman luonnon savyttdma akus-
tinen milj6o.

4.1 LAHTOKOHTIA

Viipurin aaniympéaristoon oli perehdyttdva ja selvitettdva, millainen akustinen
yhteisd perintdkohteen synnytti. Adnisuunnittelu oli pohjattava havaintoihin ja
kokemuKksiin, joita yhteisé ja yksilot olivat ympéaristostaan tehneet, mutta miten
olisimme voineet saavuttaa riittdvan ymmarryksen siitd, mika on tunnistettava
ddnimaisema? Barry Truaxin mukaan merkitykset muodostuvat havaintojen te-
kijalle yhteydesta tilaan, aikaan ja toimintaan. Akustinen kokemus ja sen myota
karttuva 4animaisemakompetenssi (Truax 2001, 79) kuvaa paitsi kykya ymmartaa
ja tulkita 4anid seké niiden saamia merKkityksid, my6s luo ja muovaa suhdetta
yksilon elinympdaristoon. Koska danet ilmaistaan sanallisesti ja ymmarretadn
yhteistn parissa, ihmisten kesken, oli paikallinen tieto liittyen aanten kulttuu-
rillisiin ja sosiaalisiin merkityksiin otettava huomioon. Viipurin vuoteen 1939
saatoimme tutustua aikalaiskirjoitusten kautta ja lisatd danimaisemakompe-
tenssia luottamalla vastaavankaltaisessa ympéristossa eldneiden "korvinto-
distuksiin”. Tdllaista materiaalia 16ysin my0s Sata suomalaista d4dnimaisemaa
-hankkeen aineistosta (Jarviluoma ym. 2006), koska hankkeeseen osallistui hen-
kiloita, jotka kuvailivat lapsuusaikojaan kaupunkimaisemassa, tosin Helsingis-
sa. Oletukseni on, etteivat Viipurin ja Helsingin keskustojen asuinkortteleiden
miljoot poikenneet daniltadan 1930-luvulla merkittavasti toisistaan.

Yleisradion Elavissa arkistossa on kuultavissa yllattdvan runsaasti radiodoku-
mentteja 1930 -luvun Viipurista ja Helsingista. Valitettavasti selostajan puheen
ja haastattelujen yhteyteen on yleensa jaddnyt vain lyhyitéd vdlahdyksid sen ajan
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ddnimaisemista.?® Edelleen seurattavissa on esimerkiksi ohjelma, jossa tutus-
tutaan Viipurin Monrepos-puistoon elokuussa 1939, vain muutamaa kuukautta
ennen talvisodan puhkeamista. Ohjelman taustalta kuulee hyvin, kuinka hiljai-
nen puisto kesan lopulla oli. Viipurissa ja Helsingissa kuvattiin paljon kotimaisia
elokuvia ja dokumentteja. Keskusta-alueiden ympéristot eivat voineet kuulostaa
esimerkiksi liikennedéniltaan kovin erilaisilta.’® Harmillisen usein filmien d4ni-
raidalla soi vain musiikki, eikd ympéaristoadnia kuule lainkaan.

4.2 SUUNNITTELUN VATIHEET

Jotta Viipurin perintékohteen adnisuunnittelussa saattoi edet4, oli ensinnakin
tarkasteltava sen aikaisen miljo6n kuvia, dokumentteja ja kirjoituksia. Toisek-
seen tuli arvioida kaupungille tunnusomaiset erityiskohteet ja piirteet, jotta
voitiin valita sopivat adnimaamerkit ja méaaritella Viipurin danellinen identi-
teetti, johon pyrittiin. Kolmanneksi oli hankittava ddnimateriaalia ja lopulta
ratkaista, miten teosta kuunneltaisiin: verkossa olevaan virtuaalikaupunkiin ja
sen kohteisiin kytkettynd vaiko yhtenadisend videoesityksend? Suunnittelutyo
kdynnistyi syksylla 2011, opiskelijavoimin tehty video toteutettiin kevaalla 2012
ja oman esitykseni 4dnimaisemasta Viipurista kertovaan dokumenttifilmiin lii-
tettynd suunnittelin padosin vuonna 2013. Sen jidlkeen olen vield viimeistellyt
lopputulosta véitoskirjani yhteydessa.

Erityisen keskeiseksi ldhdeaineistoksi muodostui intendentti Juha Lankisen
toimittamat ja luovuttamat kirjoitukset Viipurista seka kuva-aineisto kortteli
korttelilta. Lankinen oli myds suunnitellut ja rakentanut 3 500 talosta koostu-
van kaupungin pienoismallin, joka sijaitsee Lappeenrannassa, Eteld-Karjalan
museon tiloissa. Syksylla 2011 opiskelijat Mikko Parttimaa, Tomi Sepdnmaa ja
Turkka Tervonen kuvasivat pienoismallin videolle, jonka daniraidalle Teemu
Wahlroos suunnitteli 4dnimaiseman ja sdvelsi musiikin kuvauskohteiden pe-

55 YLEn Elava arkisto sisaltda ohjelmia vuodelta 1938 Viipurista http://yle.fi/aihe/artikke-
1i/2015/02/25/mikrofoni-vierailee-1930-luvun-viipurissa ja Helsingista http://yle.fi/progressive/
mp3/elavaarkisto/ea/02308_1_mikrofoni_helsingin.mp3 Ohjelmasta on kuultavissa kohdasta
19'30” alkaen milta torikauppiaiden rattaat kuulostivat (viitattu 16.2.2016).

56 http://yle.fi/aihe/artikkeli/2015/12/18/suomi-oli-1930-luvulla-ahkera-aurinkoinen-ja-au-
toistuva-mutta-yha-hevosvetoinen ja http://yle.fi/aihe/artikkeli/2009/08/25/kaunis-paakau-
punkimme-1937 Viitattu 2.4.2016.
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rusteella. TaAma esitys liitettiin vuonna 2012 VirtuaaliViipurin verkkosivuille ja
ilman musiikkitaustaa European Acoustic Heritage -sivustoon.%”

Kuvaus toteutettiin siten, ettd etdisyys kohteisiin pysyi samana, mika helpotti
danitaustojen keskindisten voimakkuustasojen maarittamista. Jos kameran rata
olisi ldhestynyt ja etdantynyt suhteessa pienoismalliin, tdma olisi pitdnyt ottaa
huomioon adnityon yhteydessa. Nyt kameran asema saatiin vakioitua ja siten
perusdanitaso asetettua. Kameraa liikutettiin kaupungin ylla. Videokuvassa ei
ndy muuta liiketta.

Adnimaiseman rakentamiseen oli ryhdyttdvd muun kuin alkuperiisen materiaa-
lin perusteella. Sain haltuuni vain Tuomiokirkon kellojen adnet Yleisradion ar-
kistosta. Nykyaikaisen Viipurin ddnet ovat toisenlaisia eikd niita voi kayttaa
korvikkeena. Adnimateriaalia kerdsimme Teemu Wahlroosin kanssa yKksityisil-
t4 ddnisuunnittelijoilta ja julkisista tehostekirjastoista (Wahlroos 2012, 13-14).
Vanhojen kulkuvalineiden, kuten bussien, hoyrylaivojen, vetureiden ja koneiden
adnid saatiin alan harrastajilta. Samalta ajalta, mutta eri paikkakunnilta kuten
Helsingistd ja Tampereelta, perdisin olevat arkistonauhoitukset kelpuutettiin.
Nain saatiin kaupunkiliikenne jarjestettya. Karjalan kannakselle tyypillisia bio-
fonisia dénildhteitd, vaikkapa lintujen ja kotieldinten danid, seka geofonisia
tuuli- ja vesitehosteita, 10ytyi helposti tehostelevyilta.

Yhtené vaihtoehtona kuvata vanhaa Viipuria olisi ollut kiyttaa yksittdisid adnia,
jotka olisimme liittdneet VirtuaaliViipurin kolmiulotteisiin rakennuksiin, mutta
pienoismallivideo tarjosi mahdollisuuden kattaa laajempia alueita erityispiirtei-
neen. Mielestdni 4dnimaiseman kannalta oli luontevampaa keskittyd kokonai-
suuksiin kuin pieniin yksityiskohtiin, koska niin saatiin esille Viipurin akustinen
perspektiivi eli 4anildhteiden etdisyydet, voimakkuuserot ja sijaintikohteet seka
kaupunginosien erilaiset ddniymparistot.

Erot kaupunginosien vilille syntyvat niiden erityispiirteista: asumaldhiot,
tehdasalueet, keskustan liikenne, rautatieaseman seutu ja kauppatori voitiin
videolla esittda perakkiin ja 4anillad kuvata, miten danet sulautuvat ja sekoit-

57 European Acoustic Heritage -sivuston versio on ndhtavilla osoitteessa http://europeana-
cousticheritage.eu/2013/03/virtuaaliviipuri/ ja https://dl.dropbox.com/u/3898481/Virtuaa-
1i%20Viipuri/Virtuaaliviipuri_n%C3%A4yttely.iso

Versio, jossa on musiikki, on VirtuaaliViipurin sivuilla http:/www.virtuaaliviipuri.tamk.fi/fi/scale-
modelvideo (verkkosivuihin viitattu 31.7.2013).
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tuvat reuna-alueilla. Miljoihin kyettiin luomaan eroja etualan ja taustaddnten
valille. Pienoismallivideon daniraidalle saattoi yhdistaa joukkoliikenteen ddnia
ja siten ilmaista, millaisia vaylid pitkin ihmisia ja tavaraa kuljetettiin maalla ja
merelld. Tarkastelen tuonnempana tarkemmin alueiden, reuna- ja taustadénien
seké vaylien merkitysta ddnimaiseman paikantamiseen.

Viipurin dadnimaisemaa vuodelta 1939 voidaan tarkastella luontodanittaja Bernie
Krausen (2008) kehittaméan kolmijaon avulla. Antrofonia, biofonia ja geofonia
kattavat kaikki ympariston adnet ja on luokitteluna selkeid. Antrofonia kuvaa
ihmisten aiheuttamia 44nia jossain tietyssa ymparistossa, esimerkiksi arkiela-
man, tyon tai liikenteen aania. Viipurissa puhuttiin useita kielid suomen ohella
julkisilla paikoilla, kadulla, toreilla, kahviloissa, uskonnollisissa tilaisuuksissa,
tybpaikoilla, urheilutapahtumissa, kouluissa, lastentarhoissa, nuorison kokoon-
tuessa, pihoilla ja leikkipaikoilla. Tehtaissa kuultiin koneiden melua, tyoén aania
syntyi kdsityoverstaissa ja pajoissa, ty6paikoilla sisd- ja ulkotiloissa, ravintolois-
sa ja kaupoissa. Isdnnat, emannat, talonmiehet ja palvelijat, opettajat ja oppilaat,
satamajatkat, palomiehet ja virkamiehet tuottivat kaikki ty6sséan ja tehtdvissaan
heille ominaisen d4niympaériston. Kaupungille ominainen kohina syntyi julkisesta
ja yksityisestd liikenteestd, jonka vdyliné Viipurissa on tiestd4a, ratoja ja vesistoa.
Kulkuvilineina kidytettiin autoja, busseja, kuorma-autoja, hevoskarryja, moot-
toripy0ria, raitiovaunuja, vetureita ja vesilla erilaisia moottori- ja purjealuksia.
Ihmisten aiheuttamia d4ania voitaisiin jakaa edelleen tyohon ja vapaa-aikaan,
vuorokauden- ja vuodenaikaan, arkeen ja juhlaan tai vaikkapa sdétilaan perus-
tuen: tyopaiva satamassa, markkinat torilla, kuorolaulua kesilld juhlakentalla.

Biofonia koostuu sanoista bio eli elavi (tai eldmé) ja fonia eli 44ni. Silld kuvataan
eldavan organismin tuottamaa 44nté yleensé jossain biomissa eli eloyhteistssa.
Tallaisia ovat lintujen, kotieldinten, karjan tai muun eli6éston ja lajien aiheut-
tamat dénet. Viipuri on Karjalan kannaksella oleva urbaani ekosysteemi, joka
voitiin rajata vuodenajan mukaan syksyyn. T4ll6in saatoimme tyytya varpusiin,
kalalokkeihin ja naakkoihin, kotieldinten osalta koiriin ja kissoihin seka karjan
osalta hevosiin.

Geofonia sisidltda elottoman luonnon kuten sdailmioiden, tuulen ja veden ai-
heuttamia 44nid. Saatila luo vaihtelua 4dnimaisemaan. Tuulen aiheuttamia d4nia
on jo kuvattu tédssa tutkimuksessa Sata suomalaista 4animaisemaa -aineistoa
kéasittelevassa luvussa. Tuuli voi soida kevyena tuulenvireena puiden latvoissa,
tuulen puuskissa oksien kahinana tai haapojen havinana kaupungin puistoissa,
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tyyntyneend sataman liepeilld. Sateen aiheuttamat danet vaihtelevat ympariston
mukaan. Sade ly0 tuulessa rakennusten ikkunoihin tai piiskaa peltikattoja, pisa-
rat litisevit vesilammikossa. Rakennetussa ympéristossa vesi virtaa eri tavalla
kuin luonnossa: tekee latakon, kohisee puroina tai ropisee peltisistd sytksy-
torvista viemdriin. Viipurin maasto on kumpuilevaa, jolloin hulevedet laskevat
vinhaa kyytid mereen.

Krausen kolmijako kuvaa dadnildhteiden ominaisuuksia vain sellaisina kuin
ne ovat luonnosta tallennettavissa. Jako perustuu dénilahteisiin eli 4anten ai-
heuttajiin, eikd kuulovaikutelmiin. Samoja dani-ilmi6ita voidaan myos kuvata
késitteilla (vrt. Hedfors 2003, 48), jotka osoittavat henkildiden kykya tulkita
aaniymparistodin. Sanojen avulla kyetdan tekemain selkoa ddnimaailman mer-
kityksista liittyen arkisiin tilanteisiin ja tapahtumiin. Samalla syntyy henkilokoh-
tainen suhde aistimuksiin, niihin liittyviin havaintoihin, tunteisiin ja muistoihin
(esim. Hedfors & Grahn 1998, 76). Ihmiset voivat kokea samat ddnet eri tavoin
kokemuksiinsa tai ddnimaisemaymmarrykseensa perustuen, kuten olen tutki-
muksessani aiemmin esittanyt. Kuulohavaintoja tulkitsevaa sanastoa voi hyo-
dyntad ddnisuunnittelussa muokkaamalla 4animateriaalia liitteen 2. kuvausten
avulla ja siten ottaa huomioon kuulijoiden kokemuksia ja mielikuvia.

4.3 AANISUUNNITTELU AJAN JA PAIKAN OMINAIS-
PIIRTEIDEN MUKAAN

Adnimaiseman avulla erilaisia ympAaristoja eli tiloja voidaan muuttaa paikoik-
si ja saada ne kokemusten ja eldmysten my6tad merkitsemaadn jotain erityista,
elettyd ja ainutlaatuista. Paikassa yhdistyvat mielikuvat ja toiminta tiettyyn ym-
parist6on (Haarni ym 1997, 16-17). Olen hy6dyntényt ddnimaisematutkija Bjorn
Hellstromin (1998) kehittdmai kasitteist6d danimaiseman tarkastelussa. Sen
avulla olen voinut maaritella eli luokitella ja kuvailla paikan danellisia piirteita
sekia niiden avulla analysoida menneen ajan ja paikan rakentumista d4neen,
kun tavoitteena on hahmottaa historiallista Viipuria, saada esille ja eldvOitettya
sen paikkoja.

EnsinnéKkin tila kolmiulotteisena rakenteena voidaan maaritella laajuuden (ex-
tension) ja rajauksen (enclosure) avulla (vrt. Stenros 1992, 61-62). Laajuus kuvaa
myds alueen korkeus- ja syvyysulottuvuutta eli tilan pinnanmuotoja. Adnimaise-
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massa siihen liittyvat kuuluvuus ja ddnen kantavuus. Rajojen mukaan voidaan
maidritelld eksterioori ja interidori eli ulko- tai sisdtila. Adnildhteet heijastuvat ja
etenevit akustisesti eri tavoin kun ne kohtaavat esteiti, ovat ne sitten seinamia,
kasvistoa, maaperaa tai ilmastoa. Laajuutta ja rajausta voidaan kuvata myo6s
ddnildhteiden keskindisten suhteiden perusteella, esimerkiksi keskustan ja reu-
na-alueen meluisuuden erolla. Paikkakokemuksen synnyttaviat rakenteet muo-
dostuvat monista yhtdaikaisista danilahteista, esimerkiksi liikenteen danista.
Hellstrom on yhdistanyt 4animaisemakasitteist6on arkkitehti Kevin Lynchin
madrittelemia piirteité liittyen rakennettuun kaupunkimaisemaan. Hellstromin
mukaan danivayla voi olla kulkutie tai liikerata, joka sisaltaa jatkuvia, liikkees-
sa olevia d4nid jalankulkijoista tai liikenteesta ja joilla on tietty kulkusuunta.
Akustinen solmukohta on paikka, jossa erilaiset ddnet risteavit ja luovat kimpun
4dnia, jotka kuullaan yhta aikaa, esimerkiksi raitiovaunulinjojen leikkauspistees-
si. Aanimaamerkki erottuu maisemasta, ja sellainen voi syntyi kirkonkelloilla
tai sataman tunnusomaisista aanistd. Perusdédnialue voidaan tunnistaa paikaksi,
jossa aanen luonne on yhtenainen ja muista paikoista erottuva, vaikkapa puisto-
alue tai piha. Reunadéini esittdi vierekkdisten alueiden vilille syntyvaa kerros-
maista yhdistelma3, vaikkapa puiston ja liikenteen melun vilissi. (Hellstrom
1998, 28-33.) Seuraavaan taulukkoon olen koonnut lisda esimerkkeja Vanha
Wiipurimme -dokumenttielokuvan ddniraidalla kayttdmisténi danista.

aanivayla junarata, veturi 103" Linnansilta 141" Luostarinkatu 2'27”

ak. solmukohta autot Kauppatorilla 3'35” silta aukeaa, proomu 4'15” | Karjalankadun risteys 6'53”
&animaamerkki laivojen sireenit 145" Kauppatorin haly 3'42” Tuomiokirkon kellot 5’34”
reunaééani asuinkortteli 124" sisdpiha 2'50” ndkyma Kauppatorille 3'35”
peruséanialue linnoitus 1'34” satama, ahtaajat 4'53” Monrepos-puisto 6'17”

Taulukko 2. Vanha Wiipurimme -elokuvan déniraidan jasennysta

Kaytimme Viipurin keskusta-alueen ddnten maarittelyssa hyvaksemme inten-
dentti Juha Lankisen laatimaa kuvausta eri kaupunginosista. Han oli l1ahettanyt
kuvauksen 12.08.2005 TamKkin opiskelijoille (Katja Koskela, Sanna Nyman), ja
se oli tallennettu projektikansioon muun materiaalin joukkoon, josta saimme
sen Wahlroosin kanssa kdsiimme (http:/virtuaaliviipuri.tamk.fi/fi/project viitattu
13.4.2014). Kun Lankinen kuvaa Viipurin d4dnimaisemaa ennen talvisotaa, hidn
madrittelee kaupungin tunnusomaisia piirteita esimerkiksi seuraavasti:
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Karjalan- ja Torkkelinkatujen risteys. Ratikkaliikenne oli vilkasta,
mutta hevos- ajoneuvoliikenne oli hiljaisempaa. Ihmisié liikkui
paljon. Ratikat usein kilauttivat kelloaan varoittaessaan suin pain
poukkoilevia ihmisid. Vaikka suojateitd oli jo silloin joihinkin ris-
teyksiin merkitty, ihmiset ylittivat kadun melkein mista halusivat.

Osan ndista tunnusomaisista piirteisté olen liittanyt Vanha Wiipurimme -doku-
mentin ddniraitaan, esimerkiksi hevosajoneuvot ja muun vilkkaan liikenteen,
kuten raitiovaunujen ddnet ja varoituskellon kilkatuksen. Téllainen kellonsoitto
on tyypillinen yksittdinen danilahde, joka jasentda sijainnillaan tilakokemusta.
Miksasin raitiovaunun varoitusddnen soimaan verraten hiljaa, jolloin se luo etéi-
syysvaikutelmaa adnikuvaan. Vaunu on my6s kuvan oikeassa reunassa, jolloin
samaan suuntaan panoroitu d4ni samalla leventad maisemaa.

Lynch méarittelee (Hellstrom 1998, 28-33) maiseman piirteitd myo6s keskuksen,
etdisyyden, suunnan, tempon ja rytmin kasitteilld. Keskus on huomiopiste, joka
kertoo tarkkaavaisuuden kiinnittymisesté tiettyyn kohteeseen. Etdisyys ilmaisee
ddnen kantavuuden ja yhdessa suunnan kanssa maarittdi sijainnin suhteessa
havainnon tekijaan. Tempo kuvaa &anitapahtumien nopeutta ja rytmi viittaa
ddnitapahtumien toistumiseen. Namakin késitteet ovat poimittavissa Viipurin
aaniympariston kuvauksesta. Huomiopiste eli keskus voisi olla edelld mainittu
raitiovaunu, jonka etdisyys kuuluu varoituskellon voimakkuudessa ja soinnissa,
suunta médrittyy vaunun d4nen sijainnin mukaan, tempo kuullaan tapahtumien
vilkkaudesta ja rytmi tapahtumien toistuessa, kuten seuraavassa:

Rautatientori. Liikenteellisesti Wiipurin vilkkain paikka. Junia ole-
tettavasti tuli tai 1ahti noin /2 tunnin valein. Wiipuristahan 1dhti ja
tuli junia viideltd eri radalta (Kouvolan, Antrean, Heinjoen, Terijoen
ja Koiviston suunnalta). [--] Torille kuului hyvin autojen ja raitio-
tieliikenteen ddnet seki erittdin hyvin ohiajavien (tavaraliikenne)
ja lahtevien junien aiheuttama meteli. (Lankinen 2005.)

Rautatientorin huomiopisteita voisivat olla joko saapuvat tai ldhtevét junat, jotka
samalla toistuessaan samankaltaisina rytmittavéat paikan ddnimaisemaa. Rata-
pihan dénet soivat eri voimakkuuksilla ja eri suunnista, jolloin tilavaikutelma
laajenee. Torille kuuluu monenlaisia 44nia, joiden yhdistelmat voivat olla muo-
doltaan vakaita tai vaihtelevia. Staattisella eli vakaalla muodolla tarkoitetaan
rakennetta, jolla ei ole selkeasti tunnistettavaa hahmoa. Esimerkiksi liikenteen
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melu, josta ei erotu yksittdisid kulkuneuvoja tai 4dnildhde joka kdtkeytyy toisten
sekaan. Dynaaminen eli vaihteleva muoto viittaa d4neen, joka selkeéasti erottuu
taustastaan ja tulee siten havaituksi. (Hellstrom 1998, 28-33.) Edellisen esi-
merkin mukaisesti junien saapuminen ja ldhteminen erottuisi dynaamisena
tapahtumana torin yleismelusta.

Yhtdaikaisten ddnten synnyttdmia ominaisuuksia voidaan luokitella my6s musii-
killisin kasittein vastakohtapareiksi tonaalisuuden ja atonaalisuuden, tasasoin-
tuisen ja riitasointuisen, yhtenéisen ja epdyhtendisen (transparent), voimakkaan
ja heikon, sekd rytmisen etta epdrytmisen (arythmic) mukaan. (Hellstrom 1998,
28-33.) Jo ddnimaisematutkimuksen perustaja R. Murray Schafer korosti (1977)
perusdini-kasitteellddn (keynote sound) 4dnimaiseman tonaalisia ominaisuuk-
sia (Winkler 2001,31). Musiikillisten ominaisuuksien mukaan savytetyilla daniyh-
distelmilld voidaan tarvittaessa ilmaista tai my6tailla tunnelmaa ja sen muutok-
sen suuntaa. Esimerkiksi yhtendinen, voimakas ja epadrytminenkin miksaus on
kuitenkin tehtdva tilanteen mukaan, kuten olen menetellyt Viipurin liikenteen
vilkkautta toistaessani.

Yksittdisten aanten ominaisuuksia ovat taajuus, sointi, voimakkuuden vaihtelu,
artikulointi ja kesto, joita olen muokannut tarpeen vaatiessa, vaikkapa saadak-
seni tietyn aanen esille muiden danten joukosta, esimerkkina polkupyoran aani
Linnansillalla Vanha Wiipurimme -dokumentissa.

Linnansillan kautta kulki kaikki lanteen meneva liikenne, raitio-
tievaunut puolen tunnin valein. Auto- ja hevosajoneuvoliikenne oli
suhteellisen vilkasta. Sillan vieressé oli sisdvesiliikenteen satama,
josta ldhti laivoja tunnin valein eri suuntiin. Lihtiessdan ne huudat-
tivat sireeniddn. Ihmisia liikkui runsaasti etenkin yhden jalkeen.
Sillalle kuului selvasti ja erittdin voimakkaana lokkien 4anid seké
laivojen sireenien huutoa. Usein etenkin lauantaina iltapadivalla
moottoriveneitd meni sillan alta. Linnansillan ajoneuvoliikenne
katkesi tunnin védlein Saimaan kanavaliikenteen takia. Silta oli
avattuna noin 15 min., jolloin my6s ihmiset joutuivat odottamaan
sillalla. (Lankinen 2005.)

Hellstrom (1998, 28-33) kuvaa paikkojen luonteenomaisia 4dnia myos erilaisil-
la yleiskasitteilla ja niiden vastakohdilla, minkd olen kokenut auttavan loyta-
madn vaihtoehtoja 4animaisemien suunnitteluun. Vastakohtaparien avulla voi
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madritelld paikan 4dnia niiden alkuperan, ajallisen hahmon, ominaispiirteiden,
vuorovaikutuksen tai pyrkimysten suhteen. Ainet voivat olla esimerkiksi alku-
peraltdan joko Iuonnollisia tai tuotettuja. Thmisten puheensorinan, hevosten
kavioiden kapseen tai lokkien kirkunan voi asettaa vastakohdaksi mekaanisten
laitteiden ja liikenteen danille.

Vastinpari nykyhetki - menneisyys maarittaa dania ajallisesti. Viipurin dani-
maisema 1939 eroaa nykyajasta hevosajoneuvojen madrin ja moottoriddnten
perusteella, mutta sisdvesilaivojen sireeni voi yha soida samalla tavoin kuin
1930-luvulla.?® Monet adnet vaihtelevat myds vuorokauden ja vuodenaikojen
mukaan: Lankisen mukaan ihmisid liikkui Linnansillalla runsaasti kello yhden
jalkeen, lauantai-iltapadivisin moottoriveneitd meni sillan alta. Tallaisilla tiedoil-
la ajankuvaa voi sdatda tarkemmaksi ja luoda kronologiaa eli aikajarjestysta
adni-ilmidille suhteessa toisiinsa. Aikaan liittyy my6s jakso (Hellstrom 1998,
31), joka kuvaa adnten liittdmistd perdkkain ja tdmén tuottamaa ilmiota. Silla
voidaan esittda ddnitapahtumien, erilaisten aiheiden kytkeytymista toisiinsa,
kuin melodian syntymista. Musiikin ja ympariston dédnten voidaan kuvitella ra-
kentuvan samalla tavalla, koska molemmissa yksittdiset ddnet kytketdadn te-
maattisesti yhteen. Toteuttaessani Vanha Wiipurimme -dokumentin kohtausta,
jossa ahdataan satamassa laivoja, tahdistin laivan kylkeen osuvan kuorman
Helsingin rautatieaseman ovien jysdhdykseen, samoin kuin vinssin d4anet, jotka
10ysin tehostelevyilta. Lopputulos on soinniltaan uskottava yhdistelmé perak-
kéaisia danitapahtumia. Jakso on kuunneltavissa kohdassa 453" (liitteessa 3. tai
palvelimella). %°

Paikallinen - yleinen merkitsee danten alkuperaisyytta. Paikallinen d4ni on yleis-
luonnehdinta sellaisille dédnille, joita voi pitd4a ainutlaatuisina ja harvinaisina
yleisen vastakohtana. Esimerkkind Viipurille paikallisista piirteistd lauantaina
2.9.1939 Juha Lankisen (2005) mukaan ovat sotilaiden d4anet.

Kouluissa oli tuolloin oppilaita puoleen pédiviaan saakka, he olivat
vastikdan aloittaneet syyslukukautensa. Paiva oli pilvipoutainen,
lamminta parikymmenté astetta. [ltapaivalla vaki kdvi vield uimas-
sakin Tervaniemen rannassa. Suurin osa kaupoista oli auki. Ilta-

58 Hoyrylaiva Tarjanne taytti satavuotta 2008 ja on edelleen liikenteessa, aanitin Iahtotapahtu-
man elokuussa 2006: http://pirkanmaanaanimaisemat.blogspot.fi/Z2009/04/sisavesilaiva-tar-
janteen-lahto.html viitattu 3.4.2016.

59 https:/www.dropbox.com/s/ix9crwiblvduwmd/Vanha%20Wiipurimme_lores.mp4?
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kuuden aikaan koululaiset valtasivat Torkkelinkadun jalkakaytavét,
puistossa liikkuivat sotilaat, Viipurihan oli Suomen suurin varus-
kuntakaupunki. Ajoneuvoliikenne oli hiljaista, taustalta kuuluivat
vain laivojen sireenien ja naakkojen danet.

Laivojen sireenien ja naakkojen d4nia voi pitdaa paikallisina sataman 44niné. Ne
ovat my0s selkeitd kuvioadnid suhteessa kaupungin taustahélyyn. Kuvio-tausta
-jako kuvaa ddnten yhteyksié ja keskindista suhdetta samassa tilassa. Kun danet
soivat paallekkain, voidaan toisia ominaisuuksia korostaa ja joitain laimentaa.
Hienovaraiset ddnet saadaan erottumaan taustaa vasten, kun taustadanid muo-
kataan tummemmiksi ja epdselvemmiksi. Taulukosta 4. havaitsee, miten jakoa
on kaytetty Vanha Wiipurimme -dokumentin daniraidan suunnittelussa. Myo6s
jérjestys - epdjiarjestys maarittelee danten keskindista selkeytta ja merkitysta.
Sellaisia 44nia, joilla on tilassa selvasti erottuva muoto, voidaan pitad maaratyn
jarjestyksen omaavina. Kuulija havaitsee ndma itsendisina ja tunnusomaisina
kohteina.

Hellstrémin kuvaamat vastakohtaparit ovat osittain paéallekkaisié ja monet dénet
voidaan lukea useampaan kategoriaan. Olen koonnut kaikki edella mainitut ka-
sitteet taulukkoon 3, kdantidnyt ja muokannut sitd, jotta saisin mallin helppo-
lukuisemmaksi kuin Hellstrémin (1998, 33-41) alkuperdisen version, jota han
kaytti tarkastellessaan Tukholman Klaran kaupunginosan ddnimaisemaa. Va-
semmassa laidassa on paikan tilavaikutelmaa luovat tekijit. Oikeaan laitaan on
kuvattu daniyhdistelmien ja yksittdisten danten laadulliset ja luonteenomaiset
piirteet. Jonkin paikan tunnusomainen dani on siten yhdistelma seké tilavaiku-
telmaa luovista adnista ettd yksittdisten danten ominaisuuksista. Vastakohta-
parit on ryhmitelty kaavion keskelle. Viipuri-esimerkeilld olen halunnut tuoda
esiin, ettd kisitteellisilla tyokaluilla on my6s konkreettista etua danisuunnit-
teluun. Uskon, etta esimerkiksi kuvio- ja taustadanten suhde on havaittavissa
ddnindytteistd, samoin taulukossa 2 mainitut kohdat Vanha Wiipurimme -do-
kumenttiin tekemé&lldni 4aniraidalla. Yhta aikaa soivien ddnten maéra nakyy
kerroksina kuvassa 5. Kooltaan pienimmaét danipalaset ovat kuviodania.
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MAARITTAA
tila konteksti keskindiset suhteet adnen/danten laatu, luonne
TUNNISTAA
alkuperé
adni/aanet tilassa tuotettu luonnollinen danen/danten rakenne
keinotekoinen
siséitila sisdinen
rajaus - laajuus kronologia vakaa - vaihteleva
ulkotila nykyhetki mennyt ulkoinen
Jjaksollinen
aihe
paikallinen yleinen
tutut piirteet
vuorovaikutus
kuvio tausta
kerrokset
kohde
jarjestys epéjarjestys
pyrkimys
yhtaaikaisten ja yksittdisten &anten ominaisuudet
samassa tilassa itsendisia
adnivayla- | - keskus tonaalinen-atonaalinen- | -taajuudet
ak.solmukohta- | - etdisyys tasasointu-riitasointu- | -sointi
danimaamerkki- | - suunta yhtendinen-epéyhtendinen- | -artikulointi
reunadani- | -tempo voimakas- heikko- | -voimakkuuden vaihtelu
perusdénialue- | - rytmi (lineaarinen/jatkuva) rytminen-epadrytminen- | -kesto

Taulukko 3. Paikan danelliset piirteet (Hellstréom 1998, 32)
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Kuva 5. Vanha Wiipurimme -filmiin tekeméni déniraita

4.4 UUST AANIRAITA VANHA WIIPURIMME -DOKUMENTTIIN

Ryhdyin pohtimaan Viipurin historiallista d8dnimaisemaa alun perin projekti-
paallikké Harri Miettisen toiveesta vuoden 2011 aikana. Kun keskustelimme
hankkeen toteuttamisesta, yhtena vaihtoehtona oli esilla mahdollisuus liittaa
Iyhyitd filmipatkia pienoismallivideoon. Siksi video on kuvattu ylhaalta alas,
kun taas monet Viipuria esittdvat dokumentit on kuvattu katutasolta. Yhdista-
malla kuvakulmia olisi voitu luoda vaihtelua ja ldhikuvia erilaisista tilanteista
ja tapahtumista. YouTube -videopalvelussa (https:/www.youtube.com/ viitattu
6.4.2016) on esilld runsaasti kaupungin vaiheista kertovia dokumenttielokuvia,
kuten Vanha Wiipurimme (1940). Ajatuksenani oli korvata filmin alkuperdinen
ddniraita pienoismallivideoon tehdylld danimaisemalla, vaikka filmiin sovitettu
danikerronta edellyttdékin erilaisia ratkaisuja, esimerkiksi jokainen kuvakulma
taytyy pohtia erikseen. Jotkin danildhteet korostuvat voimakkuudeltaan sijain-
tinsa mukaan, jolloin etiiset ja ruudun laidoilla olevat ddnet on vaimennettava.
Elokuvan kuvasommittelu ohjaa muutenkin ddnisuunnittelua: kun liike herattaa
katsojan huomion, taytyisi ddnildhde olla my6s kuultavissa. Vaikka puistossa
kévely aiheuttaisi todellisuudessa vahén 44nii, niiden poisjattaminen vaikuttaa
virheeltd, koska elokuvakerronnassa askeldiniin on totuttu.®® Yleensi askeleet
liitetddn mukaan vasta jilkituotantovaiheessa foley-tehosteina (Yewdall 1999,
205-226), mika vaatii ammattitaitoa ja aikaa, silld ihmiset kdvelevat hieman eri
tavoin ja eri tahtiin. Kenkien materiaali ja kadun pintamateriaali vaikuttavat

60 Tein em. elokuvaan myohemmin uuden aaniraidan. Kuuntele askeleet puistossa kohdassa
6’057, liite 3. tai https:/www.dropbox.com/s/ix9crwiblvduwmd/Vanha%20Wiipurimme_lores.
mp4?di=0
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sointiin, jonka olisi oltava tunnistettava ja samalla uskottava. Vastaavasti katu-
nakyman taustalla kuuluvat d4net tulee sovittaa askeliin, ettd ne erottuisivat
toisistaan. Adnimaisema on siten tiukasti sidottu kuvan tapahtumiin, eik t4lldin
endd itsendinen elementti.

Aidnildhteiden tulisi my6s olla keskenidin tasapainossa, kuitenkin niin, etta
erityisesti kohtauksen alussa yksittaiset dénilahteet olisivat helposti seurat-
tavissa. Muuten adnet héiritsevat katsojan keskittymisté ja vievat huomion
tarinasta. Tehdessdni myohemmin oman versioni Viipurin 4dnimaisemasta vai-
mensin muita 4anid aina kun lisdsin uuden 4dnen maisemaan. Samoin muokka-
sin taustadanten sointia, mikali pidin sité tarpeellisena. Kun 4dnia toistetaan
yhté aikaa, ne peittdvat toisiaan. Peittovaikutelma vaikuttaa danten taajuuden,
voimakkuuden ja keston havaitsemiseen (Moore 1982, 75-113). Mikali kahdella
yhtéd aikaa kuullulla 44nelld on samoja taajuuksia, kuullaan ldhekkéin olevista
taajuuksista vain voimakkaampi. On helpompi peittdd matalammalla d&nelld
korkeampi kuin pdinvastoin. Mitd ldahempéana taajuudeltaan peittdva d4ni on
toista 44nt4, sitd tehokkaammin se peittdd. Mitd lahempéana ajallisesti toinen
4dni on peittavida adnta, sita voimakkaampi peittdvdn d4anen on oltava peittdak-
seen (Rossing 1990, 101-105). Yksi tapa ratkaista ongelma on pitdaa kerrallaan
esilld vain muutamia erillisédéania, jotka on osattava valita kohtausten ja ddnten
merkityksen mukaan.

Kuvakulman ja kuulokulman yhteen sovittaminen oli haastavaa, silld 4anildhteiden
etaisyydet, niiden sijainti ja voimakkuussuhteet rakentuvat kuvasommittelun
mukaan. Vaikka d4nid voidaankin kuulla my6s kuva-alan ulkopuolelta, edessa
olevat 4anildhteet on asetettava etusijalle, muuten katse harhautuisi pois kan-
kaalta tai televisioruudulta eli aiheuttaisi niin kutsutun exit sign -efektin. Tama
on tilanne, jossa katsojan huomio Kiinnittyy muualle kuin esitykseen, kuvain-
nollisesti poistumistiehen (Aro 2006, 54). Kuulokulman on seurattava taman
vuoksi ruudulla ndkyvid tapahtumia, vaikka se ei pyrkisikddn ddniympariston
toistamiseen sellaisenaan. A#niraidan tiytyy ennemmin tai myéhemmin
kytkeytya samaan kerrontaan, jotta kuva- ja 4aniraita muodostaisivat yhteisen
tarinan. Kuvassa erottuva liikke muodostaa huomiopisteen, johon danten on tah-
distuttava. Taulukossa 4 on nahtavilld Vanha Wiipurimme -filmin kuviodania
suhteessa taustadéniin. Kuviodédnia ovat esimerkiksi hoyryveturin puuskutus,
hevosrattaiden ratina, pyorailijan dinet, lokin kirkuna tai raitiovaunun kolina
ja vastaavat taustadanet yhdistelma luonnon, liikenteen tai sataman adnista.
Adnimaiseman on annettava tilaa, viistyttivi taustalle, jolloin tilakokemus ka-
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ventuu yksityiskohtien eli kuvioiden vuoksi, eika kuulija kuule kokonaisuutta,
kun huomio kiinnittyy tai kiinnitetdan vain yhteen tai muutamaan seikkaan ker-
rallaan.

Katseleminen ja kuunteleminen ovat erilaisia havaintoprosesseja. Pelkdn danen
perusteella tunnistaminen voi viedd enemmaén aikaa kuin visuaalinen havainto,
sillad jotkin esineet ovat tutumpia kuvina kuin kuultuina, esimerkiksi hevosen
kavioiden kopina mukulakivisella kadulla. Jos kuvassa on paljon lyhyita otoksia
eri kulmista, ddniraita ei voi olla kovin yksityiskohtainen, koska danisuunnit-
telulla pyritddn luomaan jatkuvuutta kuvien valille. Yhtendista ilmetta ei voi
katkoa pysdhtelemalld yksittaisiin 4aniin, jos kuvia seuraa nopeassa tahdissa
perdkkain. TAméan vuoksi musiikki on suosittu taustadani erityisesti historialli-
sissa dokumenttifilmeissa. Ilman taustamusiikkia otokset saatettaisiin kokea
irrallisina valdhdyksina ja kuvasikerméand ilman yhtendistd tunnelmaa. Musiikki
pehmentii siirtymia, muuten kohtausten keskinaisia voimakkuussuhteita olisi
tasoitettava ja leikattava ddnimaisemia ristiin. Esimerkiksi siirryttdessa puis-
ton hiljaisuudesta keskustan liikenteeseen d4dnen voimakkuutta tulisi kasvattaa
moninkertaiseksi. Erityisesti silloin, kun vastaavia leikkauksia tapahtuu useita
perdkkiin, kuuntelija saattaa reagoida voimakkuuden vaihteluun saatamalla
ddnen vahvistusta. Tdma herattaa usein drtymystéd (Hartzell 2012). Siksi tasainen
musiikillinen tausta on danisuunnittelijan kannalta helpoin ratkaisu.

Emme lopulta kdyttdneet vanhoja Viipuri-dokumenttifilmeja pienoismallivideon
yhteydessa, vaikka tunsimme, ettei pienoismallivideo onnistunut valittAméaan
kaupungin tunnelmaa yhta hyvin. Omaksi tavoitteekseni jaikin suunnitella jon-
kin dokumenttifilmin daniraita kokonaan uudelleen itsendisend tydnéni. Kansal-
lisen Audiovisuaalisen Instituutin (KAVI®) avulla sain haltuuni Vanha Wiipurim-
me dokumentin ja luvan tehd4 tutkimustyotani varten siihen uuden d4niraidan.®?
Kyseesséd on runollinen kuvaelma menetetystd Viipurista, jonka suunnitteli ja
kasikirjoitti Torsten Leisten eli Topo Leisteld (1893-1955). Suurin osa filmimate-
riaalista on perdisin hidnen ja kuvaaja Eino Karin (1897-1954) otoksista vuosilta
1935 ja 1937. Aineisto leikattiin valmiiksi vasta talvisodan paéatyttya ja sai ensi-il-
tansa 18.5.1940. Alkuperéisen filmin kertojaddnena on Hilkka Helina. Musiikin
ja kertojaddnen lisdksi ddniraidalla ei ole muita dania.

61 https:/kavi.fi/ viitattu 14.10.2015
62 Elokuva on katsottavissa korvatulla aaniraidalla liitteessa 3 tai palvelimelta https:/www.
dropbox.com/s/ix9crwiblvduwmd/Vanha%20Wiipurimme_lores.mp4?di=0
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Suunnittelin ja toteutin daniraidan niin, ettd se muodostaisi kuvakerronnan
kanssa yhdenmukaisen lopputuloksen. Siksi halusin pitad d4nikerronnan hillit-
tyna ja ilmeeltdan aikakauteen ndhden uskottavana. Dramaturgia, tyyli, aihe ja
sisdltdé maarittavat rytmin Vanha Wiipurimme -elokuvaan, esimerkiksi silloin,
kun siirrytdan yhdesta kuvakulmasta toiseen. Tahan vaikuttaa my6s otosten
keston vaihteleminen, silla muuten katsoja alkaisi ennakoida kohtausten vaih-
tumista. Kesto on sovitettu suhteessa tapahtumasisaltoon: enemmaén aikaa laa-
jaan nakymdaéan, vihemman lahikuvaan. Valitettavasti jotkin otokset ovat turhan
lyhyita ddnimaiseman liittamiseksi kerrontaan. Muutaman sekunnin kestaviin
kuviin ehdin yhdistdmé&an vain lyhyitd, yksittdisid ja tunnistettavia danitehostei-
ta, kuten hevosen kavion iskun. Vaikka esityksessa on paljon ndhtévaa, kuvakul-
ma on valilla tiukasti rajattu. Pyrin siitd huolimatta tuomaan esille my6s kuvan
ulkopuolelta kantautuvia danilahteita. Panorointia kdytetdan, mutta kameran
liikke on hitaan arvokasta. Jaykahko kuvailmaisu vaikutti &dnisuunnitteluun, ei-
ké tarjonnut mahdollisuuksia kovin hienovaraisten akustisten piirteiden lisdéa-
miseen, kuten liikevaikutelmiin maiseman sisalla, lukuun ottamatta joidenkin
kulkuvilineiden ajosuuntia. Adniraita myotiilee kuvassa nikyvia tapahtumia,
joita seuraavaksi kdyn tarkemmin l&pi.
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[ Linnoitus, Kauppatori I pantsarlanti [ papula [ Kaleva
I Repola [ salakkalahti I Talikkala Ratapiha ja asemanseutu
Siikaniemi % patterinmaki M imatra [ Etelivalli

Kuva 6. Viipurin kaupunginosia®?

Osa Vanha Wiipurimme -lyhytelokuvan taustadanista perustuu samaan aani-
materiaaliin, jonka Teemu Wahlroos (2012) 4anisuunnitteli pienoismallivideoon
kuvaamaan kaupunginosien tunnusomaisia 4animaisemia. Nain on mahdollista
verrata lopputuloksia keskenadn. Alla olevassa taulukossa on nahtavilla Vanha
Wiipurimme -filmiin kdyttdméni d4nildhteet eli kuvioddnet, taustadinet, peru-

saanet, signaalit ja 4dnimaamerkit seké kohteet, joihin 44anet on tahdistettu.

63 Tarkempi historiallinen kartta http:/www.virtuaaliviipuritamk.fi/fi/map (viitattu 8.4.2016).
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KUVIOAANI TAUSTAAANET  AANIMAISEMAKASITE
017 alkutekstit musiikki
059 linna varpusia, ihmisdania perusdani ihmishaly
103 linna etuala veturi hoyryveturi jatkuu, myos lokkeja
110 linnan sisédpiha hevosrattaat sama, ei varpusia, signaali:
laivasireeni laivasireeni
124 asuinkortteli lastenddnia varpusia, satamaaania
134 linna satamadaénia aanimaamerkki: satama
14 Linnansilta pyoréilija etdistd liikennettad perusdéni matala kumina
145 linnan torni lokin kirkuna laivasireeni, lintuja, tuuli
210 Torkkeli Knuutinpojan | raitiovaunu hevosrattaat, ihmis- signaali:
tori halya varoituskellon kilkatus
227 Luostarinkatu rattaat varpusia, askelia, perusdani ihmishaly
ihmishalya
250 puutalokortteli sisépiha sama, etéinen liikenne | perusééni likenteen humina
300 Karjaportinkatu auto sama, satamadania signaali: laivasireeni
314 Pydred torni rattaat ihmishélyd, torimyyjiéa perusdani ihmishéaly
335 Kauppatori, autoja henkildauto sama etaalta
341 Kauppatori perunalaatikko sama ldhempaa danimaamerkki
351 hevoset hevosten dénet ihmishaly, liikenne
403 Linnansilta pyoréilyn danta autoliikenne laheltd perusdani automoottori
415 silta aukeaa kalastajavene lokkeja, sireeni, ihmisid | perusdani venemoottori
431 satama, vene Olympiamoottori sama, veden loisketta
453 satama, ahtaajat hoyrykraana sama, iskudania signaali: vinssin aani
514 liikennettd henkildauto ihmishalyd, askelia perusédani automoottori
524 rakennuksia lintuja, tuulen huminaa
534 Viipurin tuomiokirkko kellon ddnet sama, rattaat, sireeni, ddnimaamerkki; kellon sointi
lasten@anid, liikenne
601 Taidekoulu sama, askelia signaali: vélituntikello
617 Monrepos-puisto askeleet lintuja, lastendania,
tuuli
653 Karjalankatu raitiovaunu liikenteen danid signaali: varoituskello
700 Rautatieasema hevosen ddnet hoyryveturi, pilli, haly aanimaamerkki
713 lopputekstit musiikki

Taulukko 4. Vanha Viipurimme -filmissa kdyttamani kuvio- ja taustadénet
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Taulukosta on helppo ndhdéa, miten keskeinen merkitys kuvioadnilla oli aaniker-
rontaan. Olen poiminut ne katseltuani elokuvaa useampaan kertaan. Olen muo-
kannut jokaista kuviodédntéa ja siind yhteydessa hyodyntédnyt tutkimuksessani
aiemmin esiteltyd aineistoa, esimerkiksi hoyryveturia, joka ldhtee filmin alussa
raskaasti puuskuttaen liikkeelle. Vastaavasta danesta kuulin kuvauksen Risto
Kaukiaiselta, jonka haastattelusta olen kirjoittanut sivulla 72 (my6s Jarviluoma
ym. 2006, 141 ja 156).

Sain haltuuni sopivan tehosteen, joka oli kuitenkin peraisin kevyemmasté vetu-
rista. Melodyne-ohjelmalla saatoin katkoa tehosteen osiin ja muotoilla kunkin
hoyrypuuskan voimakkuutta, korkeutta ja kokonaisrytmia junan liikkeen tahdis-
sa. Kuvassa 7 danen sijainti suhteessa pystyakseliin osoittaa sen korkeutta, pat-
saan koko adnen voimakkuutta ja suhde vaaka-akseliin sitd, miten ddnipalaset
rytmittyvat keskendan. Korostin vaikutelmaa voimistamalla erillisid hoyrysuih-
kuja ja muokkaamalla niiden keskindisid d4dnenkorkeuksia.®* Tavoitteenani oli
elavoittad danitehostetta, saada veturi huokailemaan raskaasti eikd vain tyytya
tahdistamaan aania liikkkeen mukaan.
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Kuva 7. Adnen korkeuden, voimakkuuden ja rytmin virittdminen

64 aaniraidan kohdassa 1'05” https://www.dropbox.com/s/ix9crwiblvduwmd/Vanha%20Wii-
purimme_lores.mp4?di=0 Alkuperadinen danitehoste on kuultavissa liitteessa 3 tai palvelimelta
https://www.dropbox.com/s/dwle5Snwh6n077bp/Hoyryveturi_perus.wav?di=0
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Elokuvan alussa ndhdéaan Viipurin Eteldsatamaa ja Vanhaa kaupunkia Pyhén
Olavin tornista kuvattuna (Kippola 2007) seké kohtaus, jossa kuljetetaan tavaraa
linnaan hevosrattailla. Lisdsin pyOrien ja kavioiden adniin kaikua, jotta saisin
rattaat soimaan uskottavasti kiviselld sisapihalla. Jalkikaikuohjelman avulla
saatoin panoroida 4ania sivusuunnassa ja luoda vaikutelman siita, miten rat-
taat siirtyvat yhd syvemmalle kaytavadn (kuva 8). Koska kuulon avulla voidaan
erottaa suora adni heijastuneista dénista, vahentamalla suoran 4anen osuutta ja
lisdamalla siihen heijasteita saadaan aikaan vaikutelma, etta 4dnildhde etdan-
tyy kauemmas kuulijasta. Samalla vaimentuu korkeita taajuuksia (Karjalainen
20009, 168; Laaksonen 2006, 278). Ensimmaisené kuultu d4ni koetaan suorana
danend, jonka mukaan danildhde paikantuu. Ajallisesti seuraavat ddnet miel-
letadn suorasta danesta johtuviksi heijasteiksi, jotka yleensa saapuvat seiné-
pinnoista, katosta ja lattiasta. Adnilidhteen suunta misriytyy aina lyhyimmaén
viiveen mukaan. Viiveiden maarad ja keskinaisia suhteita saatdmalld voidaan
ddnen suuntavaikutelmaan vaikuttaa (Blomberg & Lepoluoto1991, 89-92). On-
gelma on siind, etta kaikuohjelman parametrit on mitattu pistemdising, vaikka
heijasteiden pitdisi muuttua liikkeen myo6ta. Jotta kaiun parametrit saisi oikeak-
si, pitdisi menna Viipurin Linnan sisapihalle mittaamaan impulssivasteet (IR)
monesta kohtaa, syottda ne konvoluutiokaikuun ja yhdistaa tiloja perdkkéin,
eika tyytya vain yhteen tilaan, kuten nyt tein. Kuulokokemus olisi siten viela
uskottavampi.

Kuva 8. Miksausikkuna ja rattaat

Luostarinkadun puutalokorttelin yhteyteen olen nostanut kuuluville lasten leik-
kidania, mutta varoen, koska heita ei ndy kuvassa. Kun raitiovaunuja ja polku-
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pyoréilijoitd liikkkuu Linnankadun eteldpdéssé, olen halunnut pyo6réilijan aanilla,
sillan kumulla ja lokkien kirkunalla korostaa ddnimaiseman eldvyytta ja akustis-
ta horisonttia. Tornista avautuvaa ndkyméaéa vahvistin keinotekoisesti tuotetulla
tuulella. Pyoran ddnet olen itse danittanyt, koska 16ysin rakenteeltaan vastaavan
pyoran, jota saatoin ajaa kuvaan sopivalla tien pientareella.

Seuraavaksi Karjaportinkadun paassa pilkistda Kauppatori, jonka Pyoreada tornia
jatorielaméaia on kuvattu Rantatien ja Torkkelinkadun kulmaa kohden. Filmiin on
tallennettu my6s Karjaportin kadun rinkelikaupan kullattu kyltti. Kauppatorin
maisemaan kaytin tehosteita Helsingistd ja Tampereelta. Perunalaatikon danet
olen tehnyt itse.

Linnasaareen johtava kdantosilta avautuu Saimaan kanavaan ja proomu lipuu
sen lapi Viipurin lahden saaristoon. Eteldsatamasta on esilla nostokurkien rivis-
t6, kuunareita ja ahtaajia. Kalastaja-aluksiin yhdistin hehkukuulamoottoreiden
dania. Kohtauksessa, jossa ahdataan satamassa laivoja, tahdistin laivan kylkeen
osuvan kuorman Helsingin rautatieaseman ovien jysahdykseen mielestédni hyvin
uskottavasti. Vinssin adnet osuivat my6s yhteen.

Ylhaalta filmatussa yleisndkymdassa on Uno Ullbergin suunnittelema Liiketalo
ja Maakunta-arkiston funktionalistinen rakennus sekéd Taidemuseo. Linnasaa-
ren Kuuluisa Monrepos-puisto on kuvattu kaarisiltoineen. Puiston hiljaisuuden
toistaminen ja nuorenparin askelten sovittaminen soralle seka kaarisillan puu-
rakenteeseen oli vaikeaa. Tein danet itse, samoin kuin portaikon askeleet, jotka
tahdistin ndkoalatasanteelta laskeutuviin nuoriin. Ukkosta enteilevidn kumun,
kaarisiltaan ja viereisen lammen lumpeenlehdille hiljaa ropisevat sadepisarat
seka tuulenvireen olen tuottanut proseduraalisella daniohjelmalla. Lyhytfilmi
padttyy asema-aukiolle, jonka edessa paivystavan vossikkakuskin hevosen ka-
vion isku on tallennettu Jamijarven hevostilalla. Alku- ja loppumusiikki ovat pe-
raisin alkuperdisen dokumentin ddniraidalta.

4.5 PAATELMIA

Adnimaisemien kokeminen ja d4nivaikutelmien vilittdminen tarvitsevat eri ta-
valla aikaa suhteessa kuvakerronnan kohteisiin ja merkityksiin. Toisinaan filmi
on liian yksityiskohtainen ja realistinen, kuvassa liikkuva huomiopiste jattaa
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maiseman varjoonsa tai esitys viipyilee etédisissa yleiskuvissa. Kaytin Vanha
Wiipurimme -dokumentin ddniraidalla kuvio-tausta-jasennystd, jonka yhtey-
dessd koen ongelmalliseksi sen, miten keskittyminen yksityiskohtiin pakottaa
danisuunnittelijaa etsimdan kuvioita vastaavia irrallisia danitehosteita ja luo-
maan kerrontaan kuvio-tausta -jakoa, joka on kuitenkin kovin pinnallinen ja me-
kaaninen tapa hahmottaa ddnimaisemaa. Huomio kiinnittyy katseen suuntaan
ympéariston etualaan ja rakentuu vastakohtien eli kontrastien kaytt6on hieno-
vivahteisempien erojen kustannuksella, kun ddnimaisema voitaisiin kietoa tyy-
litellen kuulijan ympérille. Vain muutamaan kohtaan saatoin hy6dyntéa liittee-
seen 2 kerdamiini sanallisia ilmaisuja. Adnitausta ei ole sama kuin perusiini,
eika kuvio sama kuin signaali, jos kdsitteitd vertaa 4dnimaisematutkimuksessa
mairiteltyihin kisitteisiin. Adnimaisema on monipuolisempi konstruktio, jossa
danten merkitys kuulijalle on tarkedmpi kdyton peruste kuin yksittdinen aani,
joka vain tahdistuu uskottavasti kuvassa ndkyvaan liikkeeseen. Viipurin kau-
punginosien perusdénet tarvitsisivat enemmén aikaa kuin mitd Vanha Wiipu-
rimme-dokumentissa oli tarjolla. Vaitan, ettd perusdanten ominaisuudet olisi
saatavissa selville tavalla, jota olen tdssé luvussa esittanyt, mutta tilld erda ne
latistuivat taustaksi. Jos dokumentti olisi kuvattu toisin, esimerkiksi viipurilai-
sen ndkemdand ja kokemana, sen dani-ilmaisuun olisi voinut lisata henkil6koh-
taisempia savyja ja tunnelmia, peilata hdanen elamantilannettaan ja maailman-
kuvaansa.

Mustavalkoinen ja rakeinen filmikuva on sellaisenaan nostalginen. Mietin pit-
k&an, olisiko pitdnyt vanhentaa daniraitaa lisadmalla siihen kohinaa ja kaven-
tamalla taajuusaluetta. Luovuin aikeesta, silld halusin pitda ddnet kirkkaina ja
selkeing, jotta katsoja padsee helpommin kuulemaan historiallista maisemaa,
tulkitsemaan ja tdydentdméén kuvia ja 4ania omilla mielikuvillaan ja muistoil-
laan sitd enemmaén, mita tutummasta aiheesta on kyse ja miten hyvin katsoja
on ddnimaisemaan vihkiytynyt. 1920- ja 1930-luvuilla syntyneet suhtautuvat Vii-
purin historialliseen d4nikuvaan todennakoisesti toisin kuin nuoremmat kuuli-
jat, joilla on etdisempi késitys kaupungin dénista, elleivat sitten ole vierailleet
paikalla matkailijoina. Sata suomalaista ddnimaisemaa -kerdykseen osallistu-
neet kirjoittivat omista henkilokohtaisista kokemuksistaan, joiden perusteella
danimaisemia tallennettiin. Niihin verrattuna Viipuri-filmin 4dnimaisema néayt-
taytyy yleisemmalla tasolla kuulokuvana, jonka uskottavuutta on lisdtty joillakin
historiallisilla 44nilla.






5. Hyperkuulo

- paikannukseen
perustuvan kuuntelu-
reitin suunnittelu
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Sain joulukuussa 2012 espanjalaiselta tutultani, Ho-
racio Gonzalez Dieguezilta kutsun osallistua kevadlld 2013 jarjestettavdén
maailmanlaajuiseen Locative Audio -tapahtumaan.®® Tavoitteena oli, etta yh-
dentoista yliopiston opiskelijaryhmat liikkuisivat yhtd aikaa ennalta suunni-
telluilla reiteilld, ja tAma naytettdisiin Valenciassa olevan gallerian yleisolle
(katso kuva 9). Vastaava tilaisuus oli jarjestetty edellisen kerran Manchesterissa
(29.6.2012). Espanjalainen Escoitar-ryhma®® on osallistunut vastaaviin tempauk-
siin aiemminkin ja yhdistdnyt niissda mediateknologiaa ja &ani-ilmaisua. Tu-
tustuin ryhméan toimintaan European Acoustic Heritage -hankkeessa (EAH®).
Olin aikaisemmin perehtynyt noTours -reitteihin ja kiinnostunut ohjelman
mahdollisuuksista, tunsin myds sovelluksen ohjelmoijan, Enrique Tomasin.®®

Kutsusta innostuneena toteutin kevaalla 2013 opiskelijaryhman kanssa kuunnel-
man Hyperkuulo, jota voitiin seurata kédnnykasta liikkkumalla maastossa kuunte-
luvihjeiden mukaan. Sovellusohjelma mahdollisti &4nitiedostojen toiston sijain-
nin (geolokaation) perusteella, eli silloin kun henkild paikantui tietylle alueelle,
kannykkaan ladattu ohjelma kdynnisti ennalta suunnitellun danimaiseman.®®
Musiikin kuuntelu kuntoliikunnan yhteydessé on yleistd, mutta mita jos kuu-
lokkeista voisi seurata kertomusta, joka liittyy ymparistoon, jossa liikutaan?
Halusin selvittda, miten saisin kuulijan kiinnostuksen virittymé&én niin, etta
han ryhtyy aktiivisesti seuraamaan dédnikerronnalla rikastettua ympérist64an?
Miten dénet sovitetaan paikkoihin, joissa han liikkuu? Luonnon keskelld voi kes-
kittyd kuuntelemaan tassa ja nyt. Jos samaan ymparistéon tuo ddnielementteja
muualta, miten tdmé vaikuttaa kuuntelukokemukseen?

Tdssa luvussa danimaisemaa tarkastellaan paitsi akustiseen ympéristoon liittyva-
nd kokemuksena, myds danisuunniteltuina esityksind, eika niin, etta aanet olisivat
vain joitain tehostelevyilta toistettuja yksittdisid 4anid. Koska danet valittavat
merkityksia ja vaikuttavat kuulijaan, piddn tarkeana, etta danisuunnittelija tydnsa
yhteydessa myo6s pohtii 4dnten suhdetta todellisuuteen, omiin havaintoihinsa ja
lopputuloksen vaikuttavuutta suhteessa taiteellisiin tavoitteisiinsa.

65 http://locativeaudio.org (viitattu 6.12.2013)

66 Escoitar.org viitattu 6.12.2013

67 http://europeanacousticheritage.eu/ viitattu 21.11.2014

68 http://www.notours.org/ viitattu 21.11.2014

69 Paikannuksella tarkoitetaan tassa yhteydessa paikkatiedon, erityisesti sijaintitiedon maarit-
tamista, ks. Julkisen hallinnon suositus JHS 177 Paikkatietotuotteen maarittely osoitteessa
http://www.jhs-suositukset.fi/suomi/jhs177 viitattu 6.12.2013
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Tahdoin reitilld kuunneltavaksi muutakin kuin aanitehosteita ja musiikkia. Kai-
pasin tarinaa, joka polveilisi kaupunkiymparistdssd paikasta toiseen ja jossa
kuulija vihjeiden mukaan 10ytéisi tiensa eteenpain. Kuullun varassa liikkkuminen
edellyttaa hyvaa syyta siirtya tai etsiytya seuraavalle alueelle. Tiesin ettd ohjel-
man avulla voin suunnitella reitille vaihtoehtoja tai ohjata henkil6itd etenemddn
vain tiettyyn suuntaan ja ottaa molemmat seikat huomioon juonen sommitte-
lussa. Ohjelman avulla oli my6ds mahdollista tehda tarinasta vuorovaikutteinen
ja kdyda dialogia keinotilan ja luontoympéariston kanssa.

Sain Locative Audio -tapahtuman toteutukseen mukaan TAMKin taiteen, mu-
siikin ja median yksikostd opiskelijaryhmén, jonka muodostivat Veera Rouvi-
nen (kdsikirjoitus), Jori Kemppi (34dnisuunnittelu) ja Fanny Heinonen, joka toimi
myos ddnindyttelijand. Ensimmaiseksi mietimme tarinan tyylilajia: miten saada
henkil6d kiinnostumaan reitista? Toiseksi pohdimme, millaista 4dnimateriaalia
kuulijalle voi valittad: musiikkia, d4anitehosteita, puhetta? Kolmanneksi mie-
timme reitin sijoittumista kaupunkiin. Tahdoimme sijoittaa reitin sellaiseen
maastoon, joka tarjoaisi kiinnostavaa nahtavaa ja yhdistyisi kokemuksellisesti
kuunneltaviin 8dniin. Tavoitteena oli 4anikerronnalla rikastettu kavely. Roolini
ryhmaéssaé oli osallistua kasikirjoituksen suunnitteluun ja danisuunnitelman to-
teutukseen noTours-sovellusohjelmalla. Tallensin kertojan ja ohjelmoin kaikki
adnet karttapohjaan. Vastasin Kuru-muistomerkin ddnimaisemasta, joka on
toinen kahdesta "aika-avaruuspoimuista”. Se avaa poimun menneisyyteen, kun
taas toinen vie tulevaan. Toisen aika-avaruuspoimun, ja reitilld kuultavan musii-
kin seka ddnitehosteet, toteutti Joni Kemppi. Lopputuloksena projektista syntyi
"scifilla maustettu, humoristinen kuunnelmareitti Hyperkuulo”, joka sai julkisen
ensiesityksensi 13.4.2013.7°

70 Tiedote aiheesta https:/fi-fi.facebook.com/tampereenamk/posts/531655483544392
(viitattu 6.12.2014).
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mpere(Finland)

Kuva 9. Horacio Dieguezin muokkaama graafinen esitys, jossa Hyperkuuloaan
testaava Tamkin henkil6 nédkyy valkoisena viivana. Volos ja Valencia odottavat
néytolld vuoroaan.”

Hyperkuulo on edelleen kuunneltavissa. Adnitiedostot voi ladata osoitteesta
http://tinyurl.com/c73asyz (viitattu 6.12.2014). L4dht6 kierrokselle tapahtuu Ku-
ninkaankadun ja Finlaysoninkadun kulmasta. Reitin pituus on 15-20 minuuttia
riippuen osallistujan kdvelynopeudesta. Esityksen miljoo sijaitsee Tampereella
Finlaysonin Kirkon, Tallipihan ja Palatsin tienoilla sekd Nasinpuistossa. Seutu
on hitaasti kdveltdvissa jyrkasti kohoavine rinteineen. Silti paikka on varsin
miellyttava ja rauhallinen. Tiesin kokemuksesta, etté reitin toteuttaminen vaatii
runsaasti testaamista johtuen alueen satelliittinavigaation epatarkkuudesta.
Yksityiskohtien saatdminen on hidasta, koska lopputuloksen laadusta voi var-
mistua vain maastossa, kiytdnnossa kiertdmalla ja kuuntelemalla reittid kerran
toisensa jdlkeen. Muutokset oli tehtdva muualla, koska uudelleen ohjelmoinnin
jalkeen kaikki ddnitiedostot oli aina ladattava mobiililaitteeseen, mika vei pal-
jon aikaa. Paikan paalla korjausten tekeminen olisi teoriassa ollut mahdollista,
mutta osoittautui kdytdnnossa hyvin hankalaksi. Lopputulokseen pddseminen
edellyttikin seitseméan version tekemista. Hyperkuulo olisi voitu suunnitella
myoOs toisenlaiseen ymparistoon, mutta Locative Audio -tapahtuman vuoksi

71 Kuva osoitteessa http://www.flickr.com/photos/horaciogd/8652413763/in/set-
72157630352969892 (viitattu 22.9.2013).
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kaupungin ydinkeskusta oppilaitoksen ldhella oli sopivin puitteiltaan. Se oli
kiehtova ympéristo osallistujien kannalta ja helposti saavutettavissa myo0s reitin
toimivuuden testaukseen kouluaikana.

Hyperkuulo eroaa perinteisistd danioppaista ja kavelyreiteista. Usein sellai-
set toteutetaan seuraamalla tallennettua selostusta, jonka ohjeiden mukaan
edetddn paikasta toiseen esimerkiksi taidendyttelyssa, museoalueella tai
turistikohteessa. Hyperkuulossa tavoiteltiin mahdollisuutta vaikuttaa reitin
valintaan ja kdydi dialogia kertojadinen kanssa. Adnet ovat kuultavissa vain
tietyilla paikoilla, jotka on ensin 10ydettdavd maastosta. Perinteiselld tavalla
tehdystéd ddnioppaasta voi seurata selostusta ennen ja jalkeen siirtymajak-
son tai jopa kuunnella tarinat periakkain ottamatta askeltakaan. Hyperkuulo
edellyttda samassa tahdissa liikkkumista ja "palkitsee” 10ytdjdnsa jatkamalla
kertomusta. Osallistujan on kiinnostuttava reitistd edetdkseen halutussa tah-
dissa, ja tatad tahtoa on ylldpidettava. Kun kavelija 10ytaa oikeaan paikkaan,
danentoisto kaynnistyy ja jatkuu yhtdjaksoisena eli ddnet on kuunneltava
alusta loppuun. Toisto voidaan katkaista, jos kuulija poistuu alueelta. Reitin
kulkeminen annettujen ohjeiden mukaan ja &anijalkien I6ytaminen muistuttaa
geokatkoilya, silla sekin liittyy luonnossa tai kaupunkiymparistossa liikkumi-
seen muiden ihmisten parissa, arjen keskelld. Arkeen sulautuvan eli perva-
siivisen (esim. Montola 2012, 120) mobiilireitin kehittdminen vaatii erityisen
danisuunnitelman, jotta kuuntelija jatkaa matkaansa jannittyneena ja odottaen
uusia kdanteita. Muuten on vaarana, ettd hén keskeyttaa tarinan seuraamisen
ja kiinnostuu jostain muusta.

Kun méérittelimme jonkin paikan tiettyyn kohtaan karttapohjalle, saatoin suu-
rentaa ja pienentda alueen kokoa ja valita sopivan danitiedoston kuulumaan
ympyramdaisen alueen sisilla sekd maaritella tavan, jolla tiedosto kdynnistyy
tai vaimenee ja toistokertojen maaran alueella viivyttdessd. Kun henkilo siir-
tyi maastossa karttaan maaritellylle paikalle, voitiin sijainnin merkiksi lisata
toiminto, joka sai kdnnykan varahtelemadn. Ohjelmassa danet voidaan asettaa
kuuluvaksi paitsi samalla tasolla koko alueella, my0s siten, ettd 4dnen voimak-
kuus kasvaa ympyran keskikohtaa ldhestyttaessa ja vaimenee kehén reunoil-
la. Ndin pystyin sditdmiin d4nen kantavuutta ja kuuluvuutta. Adnikehis voi
myoOs jarjestda vierekkain tai padllekkiin ja tuottaa useita yhtd aikaa soivia
addnikerroksia. Siten oli mahdollista luoda eroja ja yhdistelmia kuuntelijan sijain-
nin mukaan. Liikkumalla maastossa muutamia metreja eri suuntiin osallistuja
saa ddnimaiseman vaihtumaan.
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Koska henkilon etenemista kehdn osoittamalle alueelle ja oleskeluaikaa ke-
hassd on vaikea mitoittaa, danitiedostojen kestoakin oli voitava sdddella. Ta-
man toteutin maarittelemélla toistokertoja. Mikali aanitiedosto oli luonteeltaan
yhtdjaksoinen kertomus tai melodiarakenteeltaan eteneva ja kehittyva koko-
naisuus, toistettiin 44ni vain kerran sellaisenaan alusta loppuun. Tyypillisesti
moneen kertaan toistettavia ("luupattavia”) 4anid ovat sellaiset danitehosteet,
jotka eivat muodosta sisidlloltdan selkeita alkuja ja loppuja tai monivaiheisia
tapahtumaketjuja. Tuulia, sadetta tai linnunlaulua voi toistaa useita kertoja
kuulijan huomaamatta, mutta haastavampaa on kuunnella yha uudelleen esimer-
kiksi linja-auton saapumista pyséKkille ja liikkeellelahto4a, ellei toistovali ole pitka
tai 44nissad tapahdu muuntelua. My0s sellainen musiikki, joka ei sisalla pitkia
melodiakulkuja, vaan rakentuu enemmaén rytmin ja soinnin varaan, kestda koke-
mukseni mukaan paremmin toistoa, kunhan jakson pituus on sopiva: kestoltaan
yleensd enemman kuin minuutin, musiikin tyylista ja toistotilanteesta riippuen.

5.1 REITIN AANISUUNNITTELU

Veera Rouvisen Kirjoittaman kuvitteellisen tarinan aiheena on "jattimdinen ja
moraalisesti kyseenalainen korporaatio”, joka on houkutellut henkil6ita osallis-
tumaan tieteelliseen kokeeseen, jossa testihenkildéiden aivoihin on asennettu
erityisen kuulokyvyn tarjoava laite, jonka vuoksi kuulokkeita oli kaytettava esi-
tyksen aikana. Kuuntelemalla seurataan korporaation ylldpitdmé&n tekoidlyn anta-
mia ohjeita, jotka toistettiin tasaisella ja rauhoittavalla, mutta tylylla asenteella
koehenkilblle. Tarinassa osallistuja johdatellaan maailmaan ensin testauttamal-
la "implanttia”, joka mahdollistaa hanelle hyperkuulon. Kertomus vie kuulijan
kuvittelemaan todellisia ja kuviteltuja maisemia eri paikkoihin. Laitteen avul-
la koehenkilo kykenee kuulemaan hienovireisidkin adnié: rottien vingahtelua
maan uumenista, saunojia rakennusten lépi, luonnondania puiden rungoista ja
suunnistamaan daanijalkien mukaan. Han voi kuulla valdhdyksid menneisyydesta
ja tulevaisuudesta. Lopulta koehenkilon muistiin matkan varrella tallentuneet
havainnot imuroidaan tekoalyyn. Tarinaan liittyvia tehtavia kehiteltiin liikku-
malla tyoryhméan kanssa Nasinpuiston ymparistossa. Reittid voitiin seurata mo-
biililaitteella, kun olin muodostanut tietynlaiset d44dnikehat noTours-editorilla™
karttapohjaan (kuva 10).

72 noTours, Augmented Aurality for Android http://www.editor.notours.org/ vierailtu 22.9.2013
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Kun ohjelma kytketaan paalle, osallistuja kuulee ensimmaiseksi johdantopuheen
ja musiikkia. Kertojan d4ani on etdinen ja kdskeva ohjatessaan kuulijan kohti vie-
reistd Finlaysonin palatsia ja muistuttaessaan vastuukysymyksista. Kun henkil6
on kavellyt rakennuksen edessa olevalle patsaalle, hdnelle annetaan ensimmai-
nen tehtava, jota sdestda erityinen kalibrointiddni. Tamén jalkeen osallistujan on
l6ydettdva ddnijdlkena oleva musiikki, joka johdattaa hanet palatsin takapihalle.
Sielld hanelle annetaan jalleen tehtdvd, jonka mukaan on paitsi kierrettdva suih-
kulahde vastapaivaan, myos hyrailtava "omm”-aanta. Kun molemmat korvat on
viritetty herkempaa kuulokykya varten, kertoja johdattaa henkilon pois palatsin
alueelta. Maltinrantaan saavuttaessa hyperkuulo kytkeytyy padlle voimakkaan
ddnitehosteen sdestaméana. Korporaatiota edustavan tekoadlyn puhetapa on tdmén
jalkeen intiimi, eika niin kdskevé kuin reitin alkaessa, koska koehenkil6 on suos-
tunut siihen, ettd hdnen kuuloherkkyyttdaan on lisdtty. Tammerkosken rantaa ylos-
pain kuljettaessa kuulokkeet toistavat erilaisia 44nié: rottien vikinda, saunomi-
sen ja viereisen junaradan aania. Seuraavaksi kavelijda ohjataan musiikilla kohti
Naésinpuistoa, jossa hédnelle annetaan lisda erilaisia tehtavia. Ensin on halattava
puuta, jotta mahlan &4nia voisi erottaa, sitten on seurattava dania, jotta aistisi ruo-
hon kasvavan tai kuulisi puistossa nakyvien tuuletustorvien valittdmia dania. Kuru-
laivan muistomerkilla kertoja avaa yhteyden menneisyyteen, laivan uppoamiseen
1930-luvulla. Reitti jatkuu laululavalle, jossa on tehtdva d4nia kaiun luomiseksi.
Musiikkia seuraamalla siirrytadn ldheisen viaestonsuojan eteen, jossa avautuu
daniyhteys tulevaisuuteen ja sen uhkakuviin. Lopuksi kuulijalle kerrotaan, etta
osallistujan kokemukset imuroidaan paluumatkalla muistista ja hyperkuulo kytke-
tddn pois. Tallipihan alueella kerrotaan musiikin sdestyksellé reitin tekijatiedot.
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Kuva 10. Hyperkuulon reitistd haluttiin ympyrdn muotoinen, jotta osallistujia
voitaisiin helpommin opastaa ja kuulla heiddn kommenttinsa esityksen paét-
teeksi.
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5.2 PUHE AANENA JA KERRONNAN ELEMENTTINA

Hyperkuulon ensimmainen kehd muodostaa johdannon ihmiskokeeseen, jollai-
seen kuulija on saatu osallistumaan. Hanet pyritadn vakuuttamaan erityisilla
sanamuodoilla kokeen lainvoimaisuudesta ja sddadéstenmukaisuudesta seki
kehotetaan etenemaén kalibrointialueelle.

Puheddni on kdskeva ja etdinen. Tdllaisessa yhteydessa tyylilaji on sarkasmi, jon-
ka viitteend ovat ICT-yhtididen tuotteiden ja palveluiden sopimuskaytdnnot, joi-
denymmartaminen tuntuuylivoimaisen vaikealta ja jotka vaikuttavat silt, etta ne
on laadittukin niin, ettei kdytt4ja jaksaisi perehtyd sopimusten yksityiskohtiin.”
Siksi matkan aikana osallistujalle toistuvasti muistutetaan h&nen allekirjoit-
tamastaan sopimuksesta ja siihen liittyvasta vastuuvapaudesta koejarjestajan
suhteen. Samalla varoitetaan erilaisista haittavaikutuksista. Talla viestitaan
kertojaddnen edustamasta ylivertaisuudesta ja osoitetaan tilanteen hallintaa
suhteessa koehenkil6on, alistetaan hdnet viemalla oikeuksia ja sdlyttamalla
hanen kannettavakseen vastuita ja velvollisuuksia.

AAdniniyttelijin mallina kdytimme GlaDOS-44nirepliikkeja Portal- ja Portal 2
-peleistd.”™ Ne ovat pelejd, joissa on onnistuttava ratkomaan erilaisia haasteita
kuvitteellisen tutkimuslaitoksen tiloissa, joissa pelaajaa ohjaa GlaDOS-niminen
tekodly, jonka luonne muuttuu pelin edetessa epamiellyttavaksi, ahdistavaksi
ja painostavaksi.”® Adniesimerkeistd saimme kuvan tekoilyn soinnista. Rooli-
hahmon luonnetta ja tahtoa ilmaistiin myos puheen rytmilla, 84nenpainoilla,
sdvelkululla ja soinnilla. Puheen rytmilla tarkoitan tdssa seka puheen tempoa
eli puhenopeutta ettd tauotusta, joka voi vaihdella eri vuorosanojen kohdalla
sisadllosta riippuen. Nopeuden vaihtelu on tarkeai, koska silld painotetaan sanot-
tavan merKkitysta ja kuvataan persoonan luonteenpiirteita. Puheen tempo vaihtuu
nopeammaksi sen jdlkeen kun mainitaan koehenkilon olevan itse vastuussa
laitteen aiheuttamista komplikaatioista ja ryhdytaan luettelemaan mahdollisia
seurauksia. Tempo on hitaimmillaan itse-sanan kohdalla. Kertoja antaa nain
ymmartaa olevansa vain viestin valittdja, eikd koe myotatuntoa koehenkil6a
kohtaan.

73 ks. esimerkiksi http://www.apple.com/legal/intellectual-property/guidelinesfor3rdparties.
html viitattu 6.12.2014

74  http://theportalwiki.com/wiki/GLaDOS_voice_lines/fi#Testikammiot_00-02 viitattu
22.9.2013

75 Portal pelista ks. http:/fi.wikipedia.org/wiki/Portal viitattu 22.9.1013
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Tunnesavyjen tuottaminen on vaikeaa, kun tunne yhdistetdan selkeadn artikulaa-
tioon. Vaara sdvy paljastuu puheessa helposti. Mitad abstraktimpaa sanataidetta,
sitd huolellisempi 4dntdmisessadn on oltava. Sanojen sisdlt6 on ajateltava mie-
lessdan ennen ddneen puhumista. Taman jyrkké vastakohta on arkipuhe, jossa
ajatus ratsastaa sanoilla, joiden mdara korvaa niiden sisdllon ja runsas toisto
valittdd ajatuksen: puhuja ajattelee daneen ja hakee asiarytminsd kuuntelijan
palautteesta, joko tdmén silmista ja ilmeisté tai toisen adnndhdyksista (joo, kyl-
14, vai niin, entés sitten). Lauseen sisdltdmin ajatuksen painottamista kutsutaan
laventamiseksi, joka ei ole yksittdisten sanojen lausumista harvakseltaan vaan
"punnittua puhetta”, harkiten puhumista (vrt. Crook 2001, 81-85, Sonnenschein
2001, 156-159).

Veera Rouvinen danitti Hyperkuuloa kasikirjoittaessaan ensimmaiset koeversi-
ot, joiden mukaan tekstia ja puheilmaisua hiottiin. Jatkoin d4nittdmalla lopulli-
set versiot Fanny Heinosen kanssa. Sopivan artikulaation 16ytdmiseksi tehtiin
paljon ty6ta, silla halusin kuunnella studiossa ddnitettyja repliikkeja maastossa
mobiililaitteen kautta. Tilla tavalla sain esille sen, miten selkeéasti puhe toistui ja
millaiset osuudet oli korjattava. Seuraamalla tarinaa reitin mukaan saatoimme
Veeran kanssa maaritellda myos puhejaksojen pituuksia. Jotkin niistd vaikutta-
vat edelleen turhan pitkilta, jos esimerkiksi jalkimmaisen kalibrointitehtdvan
jalkeen lahtee rivakasti kulkemaan eteenpéin, on vaarana, etta hyperkuulon
kytkeytyminen keskeyttda tekoalyn puheen. Tama on helposti havaittavissa vi-
deolta, johon olen reitin dokumentoinut. Meidédn olisi pitdnyt ottaa tarkemmin
huomioon kavelyvauhti.

Hyperkuulossa kuulijaan luodaan aluksi etadisyytta virallisella kielenkéyto6llé ja
teitittelem&lld.” Kuten mainitsin, Hyperkuulon alkupuolella tekoalyn kdyttama
adni komentaa koehenkilod etdalta. Puheen kohdistuksella vaikutetaan tilan
kokemiseen samalla tavalla kuin nayttelija teatterilavalla kohdistaa sanotta-
vansa takariville saakka. Televisiossa ja varsinkin radiossa tallainen ilmaisu
on helposti liian teatraalista ja puhe on suunnattava intiimimmin, lJahemmas,
ellei sitten halua luoda kuvaa suuresta tilasta. Olen tallentanut teatteriesityk-
sid, esimerkiksi radio- ja televisioversiot Vaind Vainion vuonna 1988 ohjaa-
masta Shakespearen Henrik VI:sta ja havainnut, kuinka héiritseva tallainen
erilainen puheen kohdistus voi olla. Yleison edessé nédyttelija voi korvata osan

76 Hyvia esimerkkeja ks. http://yle.fi/vintti/yle.fi/naytetaankielta/konedcfd.html?sivu=ohjel-
maeé, viitattu 6.1.2014
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ilmaisustaan elein ja ilmein sekéd suhteuttaa puheilmaisun liikkeisiinsa, mutta
kuulokkeista tama ei vality ja néyttelijan on korvattava puuttuva visio puheil-
maisun intensiteetilla.

Kertojan dantd muokattiin reitin alussa myo6s kaiuttamalla eli lisdamalld mikro-
fonin tallentamaan d4dneen keinotekoisia heijasteita. Kaiun kdytdssa oli oltava
tarkka, silla puheen piti sailyd samalla helposti ymmarrettavana. Vaarana oli,
ettd puhedénesta tulisi vain tehostedini, jota kuunneltaisiin kuin mitd tahansa
puheensorinaa ilman tolkullista sisdlt64. Tekodly kuului etdaltd, kuin komen-
taen monta henkiloa yhta aikaa. Niin voitiin perustella kovempi ja kdskevampi
Ainenkayttd. Adnen sidvyilld halusimme luoda tarinaan jannitettd ja korostaa
kuulijan asemaa passiivisena vastaanottajana, jota kuulokkeista toistuva dani
ohjaa. Vasta kun koehenkil6lle kytketty implantti kytkeytyi kalibroinnin jdlkeen
paélle, kertojan puhe muutettiin intiimiksi, henkilokohtaisia asioita miellyt-
tavasti puhelevaksi 1dhiddneksi poistamalla heijasteet. TAma toteutettiin il-
maisullisesti kdyttdmalld vahemman danté ja teknisesti puhumalla lahempaa
mikrofoniin. T4ll4 tavoin saimme kertojan d4dnen suunnattua yhdelle kuulijalle,
kun emme tyytyneet toistamaan tekstia lukemalla sitd paperista kuin kenelle
tahansa, joka sattuu kuulemaan. Tarinan tunnelmaa saatiin samalla keven-
nettya.

Tallensin ja toimitin kertojadénia toiselle danisuunnittelijalle, Jori Kempille,
joka pystyi niiden avulla kokeilemaan erilaisia tehostedénid ja musiikkia pu-
hejaksojen taustalle ja valeihin. Siten saimme kasityksen puheen ja taustadan-
ten suhteista seki tarvittavista kestoista. Tarkoitus on, ettd koehenkilo etenee
maastossa saamiensa ohjeiden mukaan. Tyoryhman oli sen vuoksi testattava
monta kertaa sitd, miten ohjeet vilitetdan osallistujille. Emme halunneet kdyttaa
perinteistd suunnistuskarttaa mobiililaitteen lisdksi. Halusimme, ettd koehen-
kilolle jéa ainakin toinen kési vapaaksi, silld se tekee maastossa liikkumisen
turvallisemmaksi, kun toisella kddella voi varautua esimerkiksi liukastumiseen
tai esteeseen. Matkalla on my0s avattava puistoon johtava portti. Kertojan rep-
liikkkeja oli tdydennettavd moneen otteeseen. Kokeilimme jopa ohjeita, joissa
kehotettiin kddntym&én takaisin, mikéli joku eksyisi reitiltd. Ehdimme tekemdin
seitsemdn versiota Hyperkuulosta ennen julkista ensiesitysta, esimerkiksi rei-
tille suunniteltujen tehtavien testaamisen vuoksi.
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5.3 REITILLE SUUNNITELTUJEN TEHTAVIEN MERKITYS

Hyperkuulo-tarinan ensimmainen tehtava on kuulon kalibrointi, joka suoritetaan
kiertamallad Finlaysonin puiston suihkuldhteitd joko myo6ta- tai vastapaivaan.
Téalld luodaan vuorovaikutusta kertoja-ddnen kanssa. Tavoitteena on saada kuu-
lija aktiivisesti pohtimaan ja toteuttamaan erilaisia liikkeita, eika vain seuraa-
maan reittid passiivisesti ddnioppaan tahdissa. My6hemmin reitilla yllytetadn
vield halailemaan puun runkoa, seuraamaan ddnijalkia, kuuntelemaan "mahlan”
4anta ja kokeilemaan kaikua, eli kuuntelemaan 44nia muualtakin kuin kuulok-
keista. Tallaisten toimintaan ohjaavien kehien valilla on alueita, joilla vain tois-
tetaan musiikkia. Niiden tehtavana on osoittaa, ettd henkil6 pysyy reitilla ja
etenee oikeaan suuntaan.

Molempien korvien kalibroinnin jadlkeen kuulijalle valitetddn d&niefekti, jonka
aikana hén siirtyy hyperkuuloalueelle. Kdyt6ssa on ddnenkorkeudeltaan ja voi-
makkuudeltaan nouseva dani. Tavoitteena on saada koehenkilo haimmentyneeksi,
koska muu ympéristd pysyy kuitenkin samana. Rajun siirtyman jalkeen
osallistujaa rauhoitetaan kertojan laheisemmaélla ja pehmedmmalld danella.
Nain tehdaan selkea ero alkujaksoon ja luvataan jotain uutta ja ennenkokema-
tonta tulevaksi.

Seuraavilla kehilla testataan hyperkuuloa ensin epaméaraisistd suunnista kan-
tautuvilla roskalaatikon jyrsij6illa ja sitten valittamalla 4anid Méaltinrannan ui-
mareiden saunalta. Jalkimmé&isessa kohtauksessa pyrimme alun perin luomaan
eroottis-humoristisen tilanteen, jossa mies ja nainen saunovat yhdessa, mutta
riitaantuvat miehen ryhtyessé "vehtaamaan”. Kohtaus kuitenkin korvattiin pel-
killa tehostedénilld, koska toteuttamiseen ei jadnyt tarpeeksi aikaa. Thmisaa-
nilld olisi voitu luoda vahva eroottinen lataus, koska toimitaan kuulijan mieli-
kuvituksen varassa ilman paljastavaa kuvaa, eika henkilo voi paeta noloakaan
tilannetta katsomalla muualle, vaan joutuu kuin tahtomattaan tapahtumien
korvintodistajaksi.

Reitin puolivéliin liittyvd puun halaaminen oli fyysinen tehtavé, johon kertoja
yllyttdd ryhtyméaan. Henkilo joutuu samalla ratkaisemaan, miten liittda kuvitteel-
liseen todellisuuteen perustuva tilanne todellisuuteen ja miettiméaan, milté liike
ulkopuolisen silmin vaikuttaa. Puun halaamista voidaan pitda sympaattisena
tekona, siksi tehtéva valittiin. Noyryyttava pyynto voisi jadda toteuttamatta. Teh-
tavissad on kyse myOs ddniharhasta, kuvitelmasta kuulla rungon sisalta 44anié,
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vaikka mitaan sellaista ei kuulokkeista toisteta, eikd puusta mitdan kuulunut
ainakaan reitin suunnitteluaikaan. Koehenkil6 joutui reagoimaan saamiinsa
ohjeisiin, olemaan aktiivinen. T4ll4d tavoin pyrimme saamaan osallistujan pau-
loihimme ja pysymaan tarinan avulla luodussa maailmassa. Tehtdvan tekematta
jattdminen voisi rikkoa illuusion ja kyseenalaistaa reitin merkityksen.

Reitilld on kaksi kehaa kuvitteellisille "aika-avaruuspoimuille”. Toinen avaa poi-
mun menneisyyteen ja toinen tulevaan. Tein itse vidldhdyksen liittyen Né&sin-
puiston Kuru-muistomerkkiin, joka on aikanaan pystytetty tuhoisan laivatur-
man uhrien muistoksi. Patsas on puiston keskeisella kohdalla. Tahdoin 16ytaa
ratkaisun siihen, miltd haaksirikon danet kuulostavat Hyperkuulon avulla. Tein
tyostda monta versiota, koska epéiilin, muistetaanko titd vuosikymmenia sitten
tapahtunutta onnettomuutta enda. Koska en voinut lavastaa sisdvesilaivan kaa-
tumista, minun oli vedottava mielleyhtymiin, jotka ovat perdisin muusta kuin
omakohtaisesta, paikalla eletysta kokemuksesta. Tdllainen kollektiivinen mie-
likuva voisi muodostua vallitsevan mielipiteen, kertomusten, tekstien ja median
valityksella.

Paddyin luonnostelemaan lyhyen tehostekertomuksen, jonka alussa kuullaan
uhkaavaa musiikkia, jonka voimakkuus kasvaa hitaasti. Seuraavaksi 4anikuvaan
nousee tuuli. Aina kun uusi tehoste tulee mukaan kohtaukseen, esittelen sen
tekemalla "kyttyran” siten, etta 4dnen voimakkuutta vihennetdaan muutama se-
kunti sen jalkeen, kun 44ni erottuu taustastaan. Tassa ddnikertomuksessa pyrin
kiinnittdm&an kuulijan tarkkaavaisuuden huutoddniin. Tama edellytti turhien
yksityiskohtien karsimista. Vaihtelin tuulitehosteen voimakkuutta suhteessa
aaltoihin, laivan torven #iniin ja lasten avunhuutoihin. Adnikuva siilyttis kiin-
nostavuutensa, kun siitd hahmottuu vain lyhyita tuskaisia hetkid, jotka peittyvat
tuuleen ja aaltoihin, kuten seuraavasta kuvasta voi havaita.
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Kuva 11. Kuru-muistomerkkiin liittdméani tehosteddnet suhteessa aikaan ja nii-
den keskindiset voimakkuudet

AAnivildhdyksen alussa on viel4 kuvitteellisen aika-avaruuspoimun yhteyskais-
tan rajoitteista johtuvaa sar6d, joka kuitenkin aikaa myoten korjaantuu. Sijoi-
tin pohjadaneksi uhkaavan, matalan klusterin, jota hidastamalla sain tuotettua
raa’an karhean aanen. Tallainen musiikillinen pohjadani on tyypillinen myyttista
jannitystd ennakoivalle taustalle elokuvissa tai kuunnelmissa. Lyhensin versioni
puoleen minuuttiin osaksi siksi, etten halunnut kévelijan jaavan turhan pitkaksi
aikaa seisoskelemaan ja kuuntelemaan, vaikka keha olikin sijoitettu Kuru-muis-
tomerkin lahelle.

Viimeiselld testialueella Nasinpuiston vaestdonsuojan ovensuussa otetaan yh-
teytta tulevaisuuteen. Jori Kempin luomat efektit heijastelevat Terminaatto-
ri-elokuvista™ tuttua d4animaisemaa ydinsodan jalkeen, ja hdn on onnistunut
tavoittamaan hienosti keinotekoisen maailman soinnin. Molemmissa aika-ava-
ruuspoimuissa, eli sekd menneen ettd tulevan ajan kuvauksissa danimaailma
on uhkaava, liikkutaanhan tarinassa Megapaha Korporaation asialla. Tahan suh-
teutettuna aiemmin mainittujen tehtdvien luonne on kovin kiltti, eli emme néin
jalkeenpain tarkasteltuna kyenneet luomaan Hyperkuuloon kovin yhtendista
tunnelmaa.

77 http:/fiwikipedia.org/wiki/Luokka:Terminator-elokuvat viitattu 6.12.2014
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Tulevaisuusmaisemaan tutustumisen jdlkeen koehenkilon testaus on suoritettu
ja kertojadéni kiittaa kuulijaa:

Kiitos. Olemme nyt keranneet tarpeeksi tietoa Hyperkuulo 7iX10
-laitteen toiminnasta. Kiitimme teita osallistumisesta Megapaha
Korporaation tutkimukseen. Pyyddmme teita nyt ystévallisesti siir-
tymaédn viimeiseen vaiheeseen, jossa muistinne tyhjennetdan ja
implantin sisaltdméat tiedot varmuuskopioidaan tietokonekeskuk-
seemme.

Tallaisella puheella muistutetaan koetilanteesta ja kuunnelman teemasta, jossa
tekoadly kayttaa ihmisia hyvikseen kerddmaélld kuulohavaintoja ja kokemuksia
daniympadaristostd. Muistin tyhjennysosuus vastaa danitehosteiltaan alkumat-
kan jaksoa, jolloin hyperkuulo kytkettiin pdédlle. Koehenkil6d piinataan taas
ddnenvoimakkuudella ja repivalld soinnilla. TAm&n jalkeen hin padsee jo hel-
pommalla: kierroksen paatteeksi soitetaan rauhoittavaa musiikkia ja kuullaan
lopputekstit. Talla pyrimme luomaan tarinalle selkeédn lopun, joka muodoltaan
muistuttaa kuunnelmaa tai elokuvaa.

Dokumentoin kierroksen elokuussa 2014. Videodokumentilla kuultavia danite-
hosteita olen joutunut jdlkeenpéin tahdistamaan, silld sddolosuhteiden vuoksi
jotkin danikehat olivat jalleen laskostuneet eli soivat reitilld hieman eri kohdissa
ja eriaikaan kuin olin tarkoittanut.”

5.4 TUNNELMAKARTAN KAYTOSTA

Jalkeenpain ajateltuna olisimme voineet suunnitella ty6ta tehokkaammin esi-
merkiksi ddnisuunnittelija ja ohjaaja David Sonnenscheinilta omaksumani tun-
nelmakartan avulla ja siten selkeyttda Hyperkuulon keskeisia jannitteitd, musii-
kin ja danitehosteiden suunnittelua sekd ryhmén tyonjakoa. Emme kuitenkaan
ottaneet menetelmai kayttéon: meilld oli kova into ryhtya heti toteuttamaan
yksittaisia kohteita maastoon noTours-ohjelmalla. Tamé kostautui silld, ettei
reitisté tullut tunnelmaltaan yhtenaistd, kuten olen aiemmin maininnut. Uskon
myos, ettei meidédn olisi tarvinnut tehda yhta monta versiota Hyperkuulosta, jos

78 https://www.dropbox.com/s/i5lqqlzm7y92obr/Hyperkuulo.mp4?di=0
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olisin malttanut suunnitella tyon paremmin, esimerkiksi tunnelmakartan avulla,
ja hahmottanut nakyville juonen, tunnelmien ja jannitteiden vélisia suhteita
etukateen (Sonnenschein 2001, 10-15).

Tarkastelen seuraavassa Sonnenscheinin mallia arvioimalla lopputulosta. Ke-
rasin kasikirjoituksesta avainsanoja ja tunnevaikutelmia, sekd muodostin niista
vastakohtapareja. Tamén jadlkeen sijoitin tarinan juonen aikajanalle. Ensimmai-
sen version tein realistisuuden ja tyylittelyn suhteen kuvaan 12.

realistinen
| | | '
avausjakson, - o hyperkyulon Miltinranta,
muistutus kalibroinnit siirtymajakso kytkemihen havainnot
vastuusta

tyylitelty

Kuva 12. Hyperkuulon alkujakson tunnelmakartta

Avausjakson jalkeen aanikuva muuntuu realistisesta tyylitellympaan. Méaltin-
rantaan edettiessa siirrytddn 4animaisemaltaan abstraktiin ympéaristoon, jossa
harvoin kuulemalla erottuvat d4net havaitaan helposti. Seuraavaan karttaan olen
lisannyt toisen vastakohtaparin ja piirtanyt ndiden suhteita kuvaavan kayran
samaan pohjaan, mutta eri varilla. Lisaamalld yhd enemman vastakohtapareja
samaan pohjaan, kuten kuvassa 13, saisin ndkyméaan vield enemman tunnelmaan
vaikuttavia tekijoita.
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passiivinen kuunteleminen

Kuva 13. Hyperkuulon alkujakson tunnelmakartta kahdella kuvaajalla

Sonnenscheinin mallin avulla olisimme voineet rytmittda tarkemmin kuuntele-
misen aktiivisuuteen vaikuttavat kohdat, eli kuvassa vihrealla nakyvéan pulssin.
Jotkin jaksot olivat koehenkilén kuuleman tarinan kannalta tdrkedmpia kuin
toiset. Kartan avulla olisin voinut myd&s arvioida tarvetta vaihdella &dnimaisemia
ja musiikillisia jaksoja niin, ettd jannite sailyy koko matkan ajan. Tyonjaon olisi
voinut tdlld tavoin sovittaa d4ni-ilmaisun merkityksen ja vaikutuksen perusteel-
la, ja tAmaén olisin voinut ottaa paremmin huomioon varaamalla enemmé&n aikaa
vaativampiin osuuksiin.

Musiikin avulla vaikutetaan tarinan rakenteisiin maarittelemalld jaksojen alka-
minen ja padttyminen, siirtymét tunnelmasta toiseen tai eri aikaan melodian,
soinnin ja rytmin keinoin. Musiikilla voi ennakoida tulevia tapahtumia, nostaa
uhkaavia sointuja taustalle ja riitasoinnuilla rikkoa muutoin idylliksi dityvaa tun-
nelmaa eli luoda assosiaatioita. Silld voi yllapitaa ilmapiiria tai kommentoida jo
tapahtunutta. Musiikin tdrkein tehtdva kerronnassa on jatkuvuuden sailyttami-
nen, sen kyky toimia erillisid tapahtumia yhteen sitovana elementtiné erityisesti
tunnetasolla. Tata tavoiteltiin my6s Hyperkuulon yhteydessa.

Markkinoilla on kaupan kirjasto- eli katalogimusiikkia, johon ei liity tekijan-
oikeuksia. Pddasiassa elokuviin ja televisio-ohjelmiin tarkoitettujen musiikki-
taustojen tyylilajeja ovat esimerkiksi urheiluohjelmat, vapaa-aika, tiede ja taide,
uskonto, ekologia, toiminta- ja scifi- tai jaAnnityselokuvat. Ne tosin perustuvat
ohjelmaformaattien perinteisiin ja ovat siksi kdaytossa kuluneita, sananmukai-
sesti puhkisoitettuja. Saveltdjid ei mainita, koska esitykset perustuvat vakiin-
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tuneisiin teemoihin ja instrumentteihin, esimerkiksi slide-kitara erdmaasta
kertoviin luonto-ohjelmiin. Hyperkuulo-reitilla kaytetyt valikkeet muistuttavat
kirjastomusiikkia, vaikka ne ovatkin Joni Kempin tekemid. Tavoitteenamme oli
mukailla syklista musiikkia, joka on toisteista ja kertautuvaa, jolloin musiikin
soiva kesto rakentuu eri tavoin kuin lineaarisessa musiikissa, silld syklinen
muoto ei rakennu yksittdisten melodiajaksojen, vaan kokonaisuuden mukaan.
Erilaiset soittimet luovat musiikillisen hahmon ja soinnin. Hyperkuuloreitin siir-
tymien yhteydessd musiikkia voi soittaa taustalla niin pitkdan tai lyhyen aikaa
kuin tarvitaan. Musiikin yhtena kriteerina oli my6s luoda yhtendinen sointikuva
suhteessa puhedineen ja aanitehosteisiin ja siksi Jori Kempin tarkoitusta varten
tekema musiikki oli parempi ratkaisu kuin valmiin kirjastomusiikin kayttdminen.
Hyperkuuloa hallitsee tekodly, mink& vuoksi kuulokkeista toistetun danimaise-
man luonne on kauttaaltaan keinotekoinen.

5.5 HYPERKUULON KOKEMISESTA

Reitilld liikkkuva koehenkilo saa suurimman osan ohjeistaan kuuntelemalla. Ha-
nen roolinsa ei ole kovin helppo, silla hén ei voi liikkua vapaasti eikd omaan
tahtiinsa maastossa. Jos reitti kierretdén vaarassa jarjestyksessa tai viivytelldan
pitkadn kohteiden valilla, tarinan juonta on mahdoton ymmartaa. Osallistujan
on suostuttava tekodlyn puhuteltavaksi, seuraamaan ohjeita, liitkkumaan musii-
kin tahdissa tai kuuntelemaan adnitehosteita. Onneksi hin saa vililla tehtavia
suorittaakseen. Puheen kuunteleminen on sindnsa helppoa, mikali vain jaksaa
seurata tarinan kulkua ja ymmartaa mitd kertoja tarkoittaa sanoillaan. My6s mu-
siikin parissa voi viihtya, mutta pelkkien 4anitehosteiden kuunteleminen onkin
jo haastavampaa, silla reitin varrella koehenkilén on pohdittava danilahteita ja
niiden alkuperéaa erityisesti silloin, kun ne eroavat tavanomaisista ympéariston
44nistd ja merkityksisti, joita niihin yleensa liitetddn. Steven Feldt kutsuu pai-
kan, tilan ja ajan yhteytta akustemologiaksi tai akustiseksi epistemologiaksi.
Kyse on siitd, kuinka daniaistimuksista, kokemuksista ja muistoista tehdaan
ymmarrettivid suhteessa paikkaan (Feld-Basso 1996, 97-98; Kyto 2013, 13-15;
Uimonen 2005, 43). Hyperkuulo-reitilla koetellaankin koehenkilon kykya kuun-
nella, hidnen akustemologista osaamistaan. Joitakin 4dnitehosteita olisi timén
vuoksi pitdnyt testata koeyleisolla ja kysyd miten he tulkitsevat kuulemansa.
Epéilen ettei kaikkia kdyttamidmme d4nia ollut helppo ymmartas, esimerkiksi
"ruohon kasvamista”. Olen kysellyt ja pyytdnyt palautetta reitin kokeneilta hen-
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kiloilta, mutta saanut vain ylimalkaisia kommentteja kokonaisuudesta. Minun
olisi pitanyt kehittdé palautetta varten tarkempi menetelma, joka olisi kattanut
reitin kaikki kohteet ja 4adnitapahtumat.

Kasitteet akusmatiikka ja akustemologia voidaan helposti sekoittaa keskendén.
Akusmaattisen ddnen alkuperi on tuntematon (Valimaki 2008, 211; Chion 1994,
73). Hyperkuulon tekoalyn dani on akusmaattinen. Kuvitteellisen "jattiméista
ja moraalisesti kyseenalaista korporaatiota, "Megapahaa” edustavan tekoalyn
roolina on olla paitsi kaikkitietdva kertoja, myos tarinan kautta alkuperansé ja
tavoitteensa paljastava, mutta visualisoimaton d4ni. Tekodlyn voi kyllakin visu-
alisoida mielikuvituksellaan ja kokemustensa perusteella. Hellstrom (2003, 45)
viittaa saveltdja ja tutkija Dennis Smalleyn Kkirjoituksiin, joiden mukaan akus-
maattinen havainto koskee myo6s arkipaivan tunnistamisprosessia: silloin kun
ddnilahdettd ei ole nakyvilld, kukin automaattisesti pyrkii liittAmaan danen jo-
honkin tuttuun vertailemalla sitd aiempiin kokemuksiinsa. Talloin sama aani
valittyy eri henkilbille eri tavoin.

AAnisuunnitellun, keinotekoisen maiseman etuna on mahdollisuus irrottautua
alkuperdisen ympéariston monimuotoisuudesta ja tietotulvasta, seuloa ja koros-
taa tilan haluttuja piirteitd, vaimentaa ja poistaa héirioksi koettavia yksityis-
kohtia. Hyperkuulon danimaiseman rakentaminen kuulokkeiden varaan antoi
mahdollisuuden liikkua ja kuunnella rakennetun ympériston keskella, lisata
maisemaan erilaisia 44nia, peittda luonnonaania toistamalla musiikkia tai rik-
koa nykyhetken rajoja kertomalla eri aikaan sijoittuvia asioita.

Aidnimateriaali, jota kdytin Kuru-laivan haaksirikkoa esittdessini, oli yhdistelma
tuulista, sateesta, aalloista, lastenhuudoista ja laivan torvesta eli 44nist4, jotka
ovat perdisin eri aikoina ja erilaisista akustisista ymparistoista tehdyista tal-
lenteista. Kerdsin ne tehostekirjastoista, kuten edellisessé luvussa mainitun
Viipuri-projektin yhteydessikin. Adnitykset oli tehty vaihtelevissa olosuhteissa
ja eri etdisyyksiltd, jolloin niihin oli tallentunut déanildhteen ohella danityspai-
kan akustiikka, esimerkiksi lasten huutojen yhteydessa. Kaikkia Hyperkuulossa
toistettavia d4ania oli muokattava, niin kertojadanta kuin musiikkia, jotta ne soin-
tuisivat yhtenaisesti. Koska reitilld liikuttiin tekodlyn ohjaamana koehenkil6n4,
ddnimaisemasta pyrittiin luomaan yliluonnollinen.

AAnitehosteita valittiin ja muokattiin tunnistettavuuden perusteella. Jos luon-
nondani irrotetaan ddnittamalld ympéaristostiadn ja yhdistetdan toiseen luonnol-
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liseen tai keinotekoiseen aaniympdaristoon, sita voi olla vaikea enda tunnistaa,
koska yhteys alkuperddn on katkaistu (skitsofonian ja transfonian késitteista
ks. Uimonen, 2005, 60-61; Kyto 2013, 17~18). Myds danitapahtumien tulkitse-
minen voi olla vaikeaa. Mieli kuitenkin etsii 4dnen ldhdettd, koska dani viittaa
tosimaailmaan. Tallainen akusmaattinen taipumus haivyttda adnten alkupera
on yleista erityisesti ddnitaiteessa. (Wishart 1996, 149-159; Hellstrém 2003,
69-70, vrt. Kuljuntausta 2011, 294-299). A4nitutkija Puronasin (2014, 184) mu-
kaan kytkennat alkuperdisen ddnen ominaisuuksiin koetaan tiassi yhteydessa
suorastaan kahleina.

Abstrakti 44ni ei kopioi, matki, viittaa taikka kytkeydy kuulijan mielessd mihin-
k&an itsensa ulkopuolelle, vaan edustaa "pelkistettyd” omaa itsedan (Crook 2001,
85). Kasitteellinen, abstrakti adni liittyy redusoidun kuuntelun nakékulmaan,
joka kohdistuu ddnten ominaisuuksiin sellaisenaan (Chion 1990, 29-33). Kuun-
telija ei tdll6in méaédratietoisesti hae ddnille merkityksid eika pohdi niiden ai-
heuttajaa tai alkuperaé (vrt. Hellstrom 2003, 72-83). Konkreettinen 4ani on
vastaavasti aistein havaittava, esineellinen ja aineellinen, selkeé ja todellinen.
Hyperkuulo ei pyri olemaan danitaidetta, vaikka osa ddnistd onkin abstrakteja
danikertomuksia. Suurin osa kdytetyista danista on konkreettisia ja tunnistetta-
via. Siksi osa reitin varrelle sijoitetuista tehostedanista yllattda kuulijan. Vaditan,
ettd koehenkil6 paadsisi helpommalla, mik&li 4ania olisi tyylitelty viela enemmaén
viahentamalla tunnistettavia piirteita.

Abstrakteja adnimaisemia olisi kenties voinut viljellda enemmankin kdvelyrei-
tilld ja tarjota mahdollisuutta kuunnella 44nia itsendisina teoksina. Todenna-
koisesti keskittyminen olisi vaikeaa, koska luonnossa muiden ihmisten parissa
liikkkuessa olisi hankala syventya vain kuuntelemiseen. Koehenkilén kokemus
syntyy ja muuntuu kun hinen ja ympariston valille luodaan vuorovaikutusta,
johon pyrimme aiemmin mainittujen tehtavien avulla. My6s merkityshakuinen
liikkkuminen reitilld on suhteen luomista koetun ja havaitun valille. Liittdmalla
erilaisia 4ania ymparistdssa nakyviin kohteisiin pyrimme saamaan osallistu-
jan pohtimaan kuulemaansa ja ndkemadnsi. Monen paikan 4ania oli muokattu
ja pyritty valittamaén niihin liittyvid mielleyhtymia, esimerkkeind Kuru-lai-
van adnet muistopatsaan yhteydessa ja valahdys tulevaisuuden ydinsodasta
viestonsuojan edessi. Adnimaiseman uskottavuus syntyy Hyperkuulo-reitin
luoman keinotodellisuuden ja kertojaddnen my6ta.



138

5.6 POHDINTAA

Olen tarkastellut tdssa luvussa ihmistd suhteessa ymparistéonsé silloin kun
hin osallistuu kuuntelukivelylle. Adnisuunnittelun yhteydessi haluan kohdel-
la kuuntelijaa aktiivisena henkilona, joka kayttda taitojaan ja ymmarrystadn
hyvakseen tdydentdmaélld aisteillaan ja kokemuksillaan saamaansa informaa-
tiota, ja tdta hdn tekee tahtonsa ja tavoitteidensa suunnassa, eika vain kuulo-
havaintoja vastaanottavana objektina "irti maailmasta” saati "irti tilanteesta”.
Kuuntelukavelylle osallistuvan on hyvaksyttava koehenkilon rooli, mutta hdnen
on mahdollista milloin tahansa keskeyttda tarinan seuraaminen. Siksi reitti oli
suunniteltava huolella.

Kuuleminen on kovin jokapédivainen ja arkinen toiminta, ja siksi adniympariston
jatkuva muutos ja sen metamorfoosimainen, metabolinen muoto jda helposti ha-
vaitsematta. Haluan korostaa akustisen ympariston ja siitd tehtyjen havaintojen
eroa eli kuuntelemisen taitoa. Paikat rakentuvat dénista ja merkityksistd, joita
ddnten keskella elavat ihmiset niihin liittédvat. Myos aikakokemuksella ja sijain-
nilla on kiintoisa yhteys: tdllaisella tekniikalla toteutetulla kuuntelukavelyrei-
tilld henkil6 voi kokea olevansa kahdessa tai useammassa paikassa yhté aikaa.
Kuuloon perustuva akusmaattinen havainto liittyy arkipdivdn tunnistamispro-
sessiin: silloin kun d4nildhdetta ei ole ndkyvilla, henkil6 pyrkii automaattisesti
liittdm&an 4anen johonkin tuttuun vertailemalla sitd aiempiin kokemuksiinsa.
Emme danisuunnitelleet Hyperkuulo -reittia vain toistamalla luonnosta poimit-
tuja ddnitehosteita sellaisenaan perakkain. Tydryhmana koimme, etta kuuntelija
tarvitsee merkityksia ja tulkinnanvaraa, jotta han voi luoda mielessdén keino-
tekoisen ympériston, jossa ylipdatdan kannattaa liikkua. Téllainen kehollinen
yvhteys aistidrsykkeisiin todellisesta ja keinotekoisesta maailmasta, liittyen
mielikuviin menneesta ja tulevasta, avaa kiehtovia mahdollisuuksia suhteessa
ympdrist6on, luontoon ja kulttuuriin. Tarinan seuraaminen paikasta toiseen
liikkkumalla on voimakas kokemus, joka vapauttaa mielikuvituksen kuulemaan
ja ndkemdéan tutunkin maiseman toisin.

Arjen keskelle sulautuvan matkan kulkeminen tarinan ehdoin aiheutti monen-
laista kdytannon haastetta suunnitteluun. Moraalinen ja eettinen ongelma kos-
kee osallistujien asemaa, koska suunnittelimme reitin julkiselle paikalle. Ulko-
puolisten voi olla vililla vaikea ymmartaa koehenkilon kdytosta. Suunnittelijan
on valtettava kenenkdin saattamista kiusallisiin saati vaarallisiin tilanteihin,
esimerKkiksi kulkemaan reitilla keskelld y6té, silla puisto sijaitsee Tampereen



139

keskustan tuntumassa, polveilee jyrkasti kallioisessa maastossa Tammerkosken
yldjuoksun ja junaradan valisella alueella.

On mahdotonta sanoa vield, onnistuttiinko Hyperkuulon suunnittelussa. Tytn
voisi tehdd paremmin kokeilemalla, versioimalla ja kerddmaélld palautetta. Nyt
saimme sita vain kouralliselta ihmisia. NoTours -ohjelman edellyttdmien danitie-
dostojen lataaminen osoittautui hankalaksi ja se ilmeisesti vahensi osallistujien
maadraa. Kun lainasin omaa kdnnykkaani reitin kiertdmiseen, sain yleensé vain
yleisid kommentteja tekniikan toimivuudesta, en sisallosta. Useita avoimia kysy-
myksia jai vaille vastausta: Koska reitilla eteneva henkilo méaarittelee liikkeillddn
adnten kestoja, jaksaako hdn pysdhtya kuuntelemaan tarpeeksi pitkdan? Mista
kuulija tietda mita pitdisi milloinkin tarkkaavaisesti kuunnella? Todenn&kdisesti
hanté vaivaa jatkuva ristiriita nykyhetken havaintojen ja keinotilan valilla seka
odotukset siitd, miten hanen pitdisi matkallaan edeta ja mitd kokea.

Pohjimmiltaan kyse on siitd, miten saada osallistujan kiinnostus heradmain
niin, ettd han ylipdatain ryhtyy aktiivisesti seuraamaan ympéaristédin. Adni-
suunnittelulla voi ohjailla huomion kiinnittymista tarinan kannalta olennaisiin
seikkoihin, mutta passiivista kuulijaa on vaikea saada innostumaan ja sailyt-
tamaidn intonsa reitin ajaksi. Koen tarvitsevani lisda tietoa ja kokemusta vas-
taavista reiteistd, joita on toteutettu erilaisilla ohjelmilla, kuten ActionTrack
(http://iwww.taz.fi/ viitattu 17.4.2016). Hyperkuulon suunnittelun yhteydessi esi-
tettiin kehittdmisideoita NoToursin ohjelmoijalle. Esimerkiksi toistoalueiden
nakyvyytta voisi rajoittaa ajallisesti ja houkutella siten osallistuja rientimaan
paikasta toiseen. Jotkin ddnikehét voisivat soida vain tietyssa jarjestyksessa,
jonka saisi selville vain ddnijalkien perusteella. Tdllainen ohjelma on kdytdssa
Antroposeeni-monitodellisuuspelissa.”™

Olen osallistunut my6s sellaisen kuuntelukévelyreitin suunnitteluun, jossa luo-
tetaan sattumanvaraisuuteen.®® Osallistuja saa ohjeet joko korteilla tai mobiili-
laitteella. Liikkeelle 1dhdetadn esimerkiksi vasemmalle, mikéli henkilon etunimi
alkaa vokaalilla. Samaan suuntaan kuljetaan tietty aika. Sen jalkeen tehdaan
ensimmadainen tehtava, joka voi olla vaikkapa ymparist6ad parhaiten kuvaavan
sanan Kirjoittaminen. Reitti etenee vastaavilla ohjeilla mihin tahansa suuntaan.
Aina tietyin valein koehenkil6lle annetaan tehtavid, jotka voivat sisdltdaa myos

79 http://circusmaximus.fi/projects/antroposeeni/ viitattu 14.10.2015
80 https://augmentedtesomareality.wordpress.com/ viitattu 17.4.2016
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kuuntelemista, valokuvaamista tai jotain muuta toimintaa. Lopuksi tehtavat si-
joitetaan kartalle muidenkin ndhtéville. Ajatuksena on, etta siten ihmiset itse
luovat omia reittejddn ja samalla kiinnostuvat ymparistostdan. Osallistumalla
heille annetaan tavallaan lupa tarkastella uusista ndkokulmista tuttuja paikko-
jaan. Hyperkuulo on ennalta suunniteltu ja rajattu, kertakayttoinen kokemus
téllaiseen verrattuna. Adnireittien suunnitteleminen kuitenkin osoitti minulle,
etta kaupunkiympdériston aanet voivat olla suunnittelun kohde eivatka vain hai-
ritsevd elementti, jolta pitdisi suojautua ja eristdytyé hiljaisuuteen.

Olen kayttanyt Hyperkuuloa esimerkkina kuuntelureitin hytdyntamisesta ter-
veysliikuntaan, vaikka sellaisten suunnitteluun onkin jo tehty helppokayttoi-
sempia ohjelmia, esimerkiksi edelld mainittu ActionTrack. Pelillisilla, arkeen
sulautuvilla keinoilla voidaan luoda ja lisdta mahdollisuuksia kokea daniympa-
ristokin uusilla tavoilla, tdydentaa kansalaisten luontosuhdetta sosiaalisilla ja
kulttuurisilla ulottuvuuksilla, tavoitteena rikkaampi kaupungin kokeminen paik-
kojen identiteetteja vahvistamalla ja kytkeméalla niita tarinoiden avulla toisiinsa.
Peliddnisuunnittelu eroaa radion, elokuvan ja televisio-ohjelmien d4nisuunnit-
telusta sikali, ettei se koske vain lineaarisia kerrontamuotoja, vaan edellyttda
vuorovaikutteisuutta, jonka ddnisuunnitteluun tarvitaan erilaisia tytkaluja. Jois-
sain pelitilanteissa d4dnimaiseman on sdilytettdva kiinnostavuutensa riippuen
pelaajan ratkaisukyvystd. Adnten on kommunikoitava pelaajan kanssa, tem-
mattava hanet mukaansa ja suljettava pelimaailmaan. Elavidn adnitaustan kri-
teerind pidankin danitapahtumien ennakoimattomuutta, sattumanvaraisuutta,
harvoin toistuvia, uutta huomiota herattavia ddnilahteitd tai jatkuvia akustisia
muutoksia, sellaisia kuin luonnossa olemme tottuneet kohtaamaan, vaikkapa
tuulisena paivana: yhi uudelleen erilaisia vivahteita, joiden takaa ei erota suun-
nitelmallisuutta. Musiikin saralla on jo pitkaan kehitetty matemaattisia kaavoja
(algoritmejad) eli tietokoneohjelman tulkitsemia toimintaohjeita, joiden avulla
jatkuvasti muuntuvaa d4animateriaalia voidaan tuottaa keinotekoisesti eli gene-
ratiivisesti.® Myos ymparistoaanid voidaan luoda vastaavalla tavalla eli ennalta
asetettujen sdantojen mukaan, jotka vaihtelevat riippuen pelialueen olosuhteis-
ta. Ndin voitaisiin padsta eroon samojen dénien toistamiselta eli luuppaamiselta,
ddnisilmukoiden kayttdmiselta.

81 Paul Weir kertoi Resonanssi -ddniseminaarissa Tampereella 13.11.2015 esimerkkeja musiikin
avulla toteuttamistaan generatiivisista aanimaisemista erilaisissa kaupunkikohteissa, sama esitys
videona osoitteessa http://proceduralaudionow.com/paul-weir-never-ending-music/ viitattu
16.4.2016
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AAnitutkija Puronas (2014, 187) viitt44, ettd d4nisuunnittelijat ovat yh4 liikaa si-
doksissa luonnosta tallennettuihin d4niin. Hinen mukaansa on turha vastustaa
synteettisten danten kayttdmista. Tarvitaan vain lisatietoa siita, millaisia omi-
naisuuksia danilla pitdisi olla ja ymmarrysta siitd, millaisia savyja arkikuuntelus-
savoidaan erottaa. Kuten edellisissd luvuissa olen esittanyt, algoritmien avulla
voidaan luoda keinotekoisesti tuulia, veden adnié ja tulta, ja my6s mallintaa
hyOnteisten, lintujen ja esineiden, kuten kankaan 44ni4.%? Siksi uskon, etta tassa
tutkimukseni liitteessé 2 esitteleméni kuvailutieto 4animaisemista on merkit-
tavaa, silla sen avulla voidaan osoittaa, mitd ominaisuuksia mallinnoksessa on
otettava huomioon ja tiedon avulla luoda entistd uskottavampia 4dnimaisemia.

82 http://www.procedural-audio.com/papers.htm viitattu 28.8.2015
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6.1 TUTKIMUSTULOKSIA

Olen tutkimuksessani tarkastellut sitd, miten 4dniympéaristosti tallennetaan
aania kayttamalla hyviaksi danimaisematutkimuksen yhteydessa kehitettyja
menetelmid. Tutustumalla toisten kuuntelukokemuksiin voi oppia erottamaan
ympériston danistd erilaisia merkityksid. Tahdn auttaa myds d4animaisema-
hankkeiden yhteydessa koottu kirjallinen aineisto. Sen avulla on voitu kar-
toittaa my0s historiallisia ymparist6jd, esineiden ja tapahtumien aiheuttamia
A44nid. Adnimaisematutkimuksen myoti olen soveltanut tutkija Bjorn Hellstro-
min (1998) kehittamaa sanastoa ja paikan akustisia piirteita kuvaavaa mallia
Viipurin historialliseen maisemaan ja tarkastellut Hyperkuulo-kuunnelma-
reitin toteuttamista.

Tutkimuksessani osoitan, miten 4dnimaisematutkimuksessa tuotettua tietoa voi
hyddyntad danisuunnittelussa. Ensinnékin olen esimerkkien avulla selittdnyt
millaisia aanilahteitd, daniymparist6ja ja vaikutuksia ihmiset ovat kuulleet ja
kuunnelleet. Adnisuunnittelijan kannalta on erityisen arvokasta, mitd ja mil-
laisia ovat erilaisille paikoille tunnusomaiset danet eli 4dnimaamerkit. [lman
paikallisten apua niita on vaikea 16ytaa. Kuvausten avulla saatoimme maaritelld,
miten tdllaisia 4anid on tallennettava eli millaisista kuulokulmista niita kuulee
ja millaisia yksityiskohtia ne sisaltavit.

Seuraavaksi olen tutkinut erilaisia toimintaketjuja ja 4ania, jotka esiintyvat ajal-
lisesti 1ahelld toisiaan; esimerkiksi millaisia ty6vaiheita lopputulokseen tarvi-
taan ja missa jarjestyksessa toimitaan. Tallaisista aineksista danisuunnittelija
voi rakentaa tapahtumia ja tilanteita, kuten puiminen, maton peseminen ranta-
laiturilla tai saunominen. Tekemisen danet tayttavat tilan ja samalla rakentuu
tilan sointi, joka on dynaaminen, koska sita tuotetaan toiminnan my6ta. Niina
Vaartion (Jarviluoma ym. 2006, 214) mukaan esimerkiksi rdatdlin ty6pajassa
"mitaan ei kuulu, ellei ite tee mitadn”. Koen erityisen merkittdvana sen, etta
olen tutkimuksessani voinut jalkeenpdin analysoida Sata suomalaista adni-
maisemaa -hankkeen yhteydessé tallennettuja kertomuksia kirjoittajien esit-
tamissa tilanteissa ja ympéaristoissi. Hanke auttoi myos ilmaisemaan Viipurin
historiallisen 4animaiseman ominaisuuksia ja luomaan tunnelmia ja tilanteita
Hyperkuulo-kuunnelmareitin varrelle. Edelleen tarvitaan lisdtietoa siitd, millai-
sia ominaisuuksia aanilté erilaisissa olosuhteissa kaivataan ja ymmarrysta siita,
millaisia sdvyja arkikuuntelussa voidaan erottaa.
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Olen luokitellut ty6ssani myo0s erilaisten 4aniympéaristdéjen tunnusomaisia piir-
teitd, joiden avulla voidaan ratkaista, mitkd danet sananmukaisesti kuuluvat
yvhteen. Ne siis voivat soida samanaikaisesti ja toimivat siten referenssini ja
viitetietona vastaavien maisemien koostamiseen ja tarjoavat ndin mahdolli-
suuksia luoda danimaisemaan syvyyttd, akustista perspektiivia ldhiddnten ja
etdisempien ddnten vilille. Piirteiden havainnollistamiseksi olen liittdnyt tut-
kimukseeni Sata suomalaista 4dnimaisemaa -keruuhankkeen aineistosta 16yty-
neitd kiinnostavia ilmauksia siitd, millaisina d4dni-ilmiot kuullaan. Kuvailutiedon
avulla yksittaisista danitallenteista voidaan muokata savyltddn erilaisia versioita
ja siten luoda vivahteita danikerrontaan, kuten olen osoittanut Vanha Wiipu-
rimme -dokumenttielokuvaan toteuttamani ddniraidan yhteydessa. Savyeroja
voi myos hyddyntaa tunnelmakarttaan (Sonnenschein 2001, 10-15), kuten olen
Hyperkuulo-kuunnelmareitin toteutuksen yhteydessa esittanyt.

Ympéristostd tehtyjen havaintojen suhde kuuntelukokemukseen yhdistad aani-
maisematutkimusta ja d4nisuunnittelua. Ainittijan materiaali on usein - vaik-
kei aina - perdisin akustisesta ymparistosta ja 4anisuunnittelijana tehtdvani
on muokata tallenteista adniesityksia toisten kuunneltavaksi. Ymmarrys aa-
niympariston merkityksista on peraisin kuuntelukokemuksesta, jota ddnimai-
sematutkimuksen valittdmana on tarjolla. Tama tieto tukee danisuunnittelua,
vaikka danildhteen sanallinen kuvaaminen onkin eri asia kuin sen tallentami-
nen. Adnimaisema ei ole yhtendinen hahmo, joka voitaisiin purkaa yksittisiin
adnilahteisiin kuin palapeli osiinsa. Thminen vaikuttaa ldsnéolollaan ymparis-
t60nsé, jonka han havaitsee aina omasta tilanteestaan ja kuulokulmastaan. Sa-
mat danet voivat nayttiytya toisille turvallisina ja miellyttdviné tai vain arsyt-
tdvAni meluna. Adnimaailman ilmididen kokemiseen vaikuttaa myds ihmisen
elamintilanne ja maailmankuva (Rauhala 2009, 253-263).

Yksityiskohtien ja kokonaisuuden suhteen madrittdminen on seikka, joka yhdis-
t4a tutkimusta ja suunnittelua. Tutkimuksellani osoitan, ettei ddniympériston
ja aanildhteiden ominaisuuksista voida suoraan maaritella niiden merkitysta
ja kayttoa aanikerronnassa. Merkitykset nousevat esille subjektin kokemuksen
kautta, sillé ettd ihminen kykenee tulkitsemaan ympéarist6dén ja tunnistamaan
siitd erilaisia piirteita. Tulkinnat saadaan selville taustatyolla: puhuttamalla,
haastattelemalla, kuuntelemalla ja poimimalla ihmisten kokemuksia kirjallisista
dokumenteista tai av-aineistosta, kuten Sata suomalaista 4dnimaisemaa -hank-
keen yhteydessi olen menetellyt. Adnimaisematutkimuksen menetelmien avulla
saatoimme my0s toteuttaa Viipurin historiallisen maiseman, vaikka kyse oli jo
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monelta osin kadonneesta maailmasta. Yksityiskohtaisia henkilékohtaisia koke-
muksia ja tallenteita saimme keréttyd vain vahan. Hyperkuulo-kuunnelmareitin
tavoitteena on johdattaa kuulija tulevaisuuden maisemiin. Ainten merkitykset
on tulkittava ja toteutettava ty6ryhméan omaan tietamykseen ja audiovisuaalisiin
kokemuksiin luottaen.

Suomalaisen ddnimaisematutkimuksen suurimpia ansioita on ollut se, etta kuu-
lijoilta on keratty kertomuksia ja kuvauksia eri aikakausien piirteista ja siten
onnistuttu tallentamaan yhteista akustista perint64. Nain on tiedossa rikas ai-
neisto, joka kuvaa aaniympdaristoa ja sithen suhtautumista. Télla tiedolla d4nia
voidaan asemoida tilaan, virittdd niiden ominaisuuksia ja sointia, kytke& ne
erilaisiin tapahtumiin tai toimintaan ja antaa d4animaisemille merkityksia eri-
laisissa kulttuurisissa ja yhteiskunnallisissa yhteyksissa.

Ainimaisemien luominen perustuu useimmiten materiaaliin, joka on tallennettu
jostain akustisesta ymparistosta sellaisenaan. Tallaista aineistoa olen muokan-
nut lyhentdmalld, taajuuksia korostamalla tai vaimentamalla, sommittelemalla
tapahtumien jarjestysta ja yhdistelemalld danilahteitd keskendan. Luotan sii-
hen, etta hyvin valittu ja tallennettu 44ni on ilmaisuvoimainen osa fiktiivista ker-
rontaa. Kuvan ja d4dnen yhdistelméén voidaan luoda jannitteita abstrahoimalla
ddnitaustaa eli muokkaamalla sitd tunnistettavuudeltaan monitulkintaiseksi.
Tama merkitsee ddnildhteen alkuperan haivyttdmista.

Kuvien ja danten vilille syntyy parhaimmillaan toinen toistaan selittava "va-
rahtelyliike” eli merkitysketju. Siind d4dnimaailma vaikuttaa kuvakerronnan
tulkintaan ja vastaavasti visuaalinen maisema &anilahteiden merkityksiin.
Oivallukset siirtyvat kuvien ja danten valill4, kun katsoja ennakoi, olettaa ja
aavistelee, mihin suuntaan tarina kehkeytyy. Vanha Wiipurimme -dokument-
tielokuva on koostettu liittdmalla otoksia perdkkédin kaupungin tunnetuimmista
kohteista ja luotettu kuvien tuottamaan nostalgiaan. Adnisuunnittelijan pitiisi
pystya kasitteellistimaan ja abstrahoimaan tallenteitaan, jotta selittdvaa mer-
kitysliikettd ja vuorovaikutusta kuvan ja danen valille syntyisi. Historiallisen
ddnimaiseman rakentamisen yhteydessa tama on vaikeaa. Vanha Wiipurimme
-dokumentin yhteydessa havaitsin, miten keskittyminen yksityiskohtiin pakot-
taa ddnisuunnittelijaa etsimaan irrallisia 4anitehosteita ja luomaan kerrontaan
kuvio-tausta-jakoa, joka on kovin pinnallinen ja mekaaninen tapa hahmottaa
danimaisemaa. Huomio Kiinnittyy katseen suuntaan ympariston etualaan ja ra-
kentuu vastakohtien eli kontrastien kiyttoon hienovivahteisempien erojen kus-
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tannuksella, vaikka 4animaisema voitaisiin kietoa tyylitellen kuulijan ympaérille.
Ainitausta ei ole sama kuin perusiini, eiki kuvio signaali, jos kisitteit4 vertaa
Adnimaisematutkimuksen myotd maariteltyihin kisitteisiin. Adnimaisema on
monipuolisempi konstruktio, jossa danten merkitys kuulijalle on tirkedmpi
kayton peruste kuin yksittdinen 4ani, joka vain tahdistuu uskottavasti kuvassa
nakyvain liikkeeseen.

Adnimaisemakeruun tuottaman aineiston joukosta olen koonnut sanastoa (liite
2), jonka avulla tallenteita voi luoda, valikoida ja muokata. Esimerkiksi eldvéan
luonnon aanisté, biofonisista adnildhteista, voidaan saada monipuolista tietoa
hy6dyntamallé jo tehtyjd luontohavaintoja ja tallenteita. Naiden avulla erilaiset
elinyhteisot eli habitaatit erottuvat toisistaan, samoin vuoden- ja vuorokaude-
najat. Kuitenkin vain kuuntelijoiden kertomuksista, aiemmista Kirjallisista 1ah-
teista ja perinnetarinoista voidaan 16ytaa luontodédnten symbolisia merkityksia,
jotka parhaimmillaan ovat yleisia ja tunnettuja. Siten Sata suomalaista dani-
maisemaa -hankkeessa saatu tieto auttoi luomaan eroja Hyperkuulo -projek-
tin tulevaisuuden tunnelmien ja olosuhteiden muutoksiin sekd muokkaamaan
Vanha Wiipurimme -dokumenttiin tarvittavaa historiallista materiaalia. Kaytin
elokuvan ddniraidan yhteydessa menetelmid, joissa tuotin keinotekoisesti dani-
maisemia sanallisten ilmaisujen ohjaamana. Maarittelevana tekijdnd on kuun-
telijan suhde &4nihavaintoonsa, esimerkiksi tuuleen, jonka hdn kokee omana
vivahteikkaana aistikokemuksenaan eika vain yleisend, neutraalina sadilmiona,
jonka kuka tahansa voisi aistia: tuuli henkdilee, helisee ja havisee kuulijalleen.
Aidnisuunnittelijan on osattava 16yt44 tillaisia ominaisuuksia materiaalistaan,
jotta han voi luoda koskettavia ddnimaisemia, sellaisia, jotka tuntuvat oikealta.
Markkinoilla on jo kaupallisia tuotteita, joilla vastaavia ominaisuuksia voidaan
sddtaa, kunhan tunnetaan vastaava sanasto.®®

Adnimaisemia voi tuottaa my6s keinotekoisesti soittimilla ja matkia alkuperai-
sen d4nen ominaisuuksia kiyttden luonnon ilmiditd mallina ja yhdistaa loppu-
tulokseen musiikillisia piirteita, kuten rytmid, melodiaa tai sointuharmonioita.
Hyperkuulo-reitin yhteydesséa toteuttamaani ddnimuistoon halusin yhdistaa
luonnonaanid ja musiikkia sekad rytmittda ja muokata sointikuvaa, koska kat-
soin sen olevan tarpeen kuulijan kiinnostuksen herdttamiseksi. Hyperkuulo ei
pyrkinyt olemaan danitaidetta, vaikka osa dénistd onkin abstrakteja aanikerto-

83 esimerkiksi AudioWind, https:/www.youtube.com/watch?v=0BiRfJeRups#t=44.313333
viitattu 17.4.2016
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muksia. Suurin osa kaytetyista ddnista perustui luonnonaaniin ja siihen, etta
niiden ldhde voitiin tunnistaa. Silti osa reitin varrelle sijoitetuista tehostedinisti
yllatti kuulijan, joka liikkui maastossa paikasta toiseen seuraten kuunnelmaa
kuulokkeilla. Kaytan Hyperkuuloa tyossani esimerkkind danimaisemasta, joka
on luotu yhdistamalla keinotekoisia 44dnia kaupunkiymparistéon. Lopputulos on
"dénitetty maisema”, tunnelmaltaan kohotettu, rikastettu ddniymparisto. Projekti
on toteutettu ddnimaisematutkimuksen pioneerin, kanadalaisen tutkijan ja sa-
veltdjdn R. Murray Schaferin (1977) hengessé, yllyttden ihmisid kuuntelemaan ja
pohtimaan daniymparistéaan. Hyperkuuloa voi seurata ainoastaan liikkumalla
paikasta toiseen. Reitille osallistuminen on paitsi kuntoilua, myos mahdollisuus
tutustua ympéristdon ja saada toisenlaisia, moniaistisia luontokokemuksia. Us-
kon, ettd hankkeen yhteydessi saadusta tiedosta on merkittavaa hyotya tarinal-
lisia tai pelillisid mobiilisovelluksia kehitettaessa.

6.2 KOHTI VIRTUAALISIA MAISEMIA!

Ainikerronta on taiteen lajina samanlaisessa muutoksen tilassa kuin muutkin
median kayttidmait ilmaisutavat. Adnitteitd on perinteisesti tallennettu paikallaan
pysyvistd asemista. Kasivaralla liikkkuvaan ja heiluvaan kamerakuvaan on jo
totuttu. Olen tédssa tutkimuksessa pohtinut, miksi liikkeessa tallennettuja
ddnimaisemia tehddan harvemmin. Liikkuminen on luonteva tapa hankkia tie-
toa aanildhteiden yksityiskohdista ja niiden merkityksistd. Kuulokyvyn avulla
voidaan aistia hienovaraisia akustisia eroja ja vivahteita ymparistostamme.
Markkinoille on saatu pienikokoisempia ja laadukkaita laitteita. My6s monika-
navainen toisto on yleistynyt. Haasteena on murtaa aanitysperinteita eli luopua
kiintean padmikrofoniasetelman ja tukimikrofonien kaytostd. Vaitan osasyyna
olevan, etti liikkuessa téytyy tuntea ja tietdi, mihin edeti. Ainimaamerkit on
osattava tunnistaa, ennen kuin ne voidaan tallentaa, ja ne on voitava tunnistaa
jalkeenpadin, jotta tallenne olisi kdayttokelpoinen. Paikallaan ja liikkumatta voi
tallentaa "kaikkea mika kuuluu”. Vaarana on tyytyd epamaaraiseen hélyyn, jonka
merKkitys ei vality kuulijalle. Liikkumalla voidaan l1ahestya danildhteita ja reagoi-
da maisemaan, ddnitapahtumien yhteyksiin ja merkityksiin. Yhteen pisteeseen
sijoitetun mikrofoniasetelman tai liikkuvan vdlineiston valinta on arvioitava
etukiteen pohtimalla, millaisia ominaisuuksia adnitteelld tavoitellaan: onko esi-
merkiksi tarkoitus tallentaa tilojen akustiikkaa vai tilojen vilisii eroja. Adnittija
kohdistaa liikkuessaan huomionsa tilanteen mukaan, jolloin mikrofonin suunta
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ja etdisyys kohteeseen vaihtelevat. Yhdesta paikasta tehty tallenne valittda aani-
maiseman sellaisenaan. Liikkeessa tehty tallenne voi valittda lasnédolon, sub-
jektiivisemman kokemuksen tapahtumasta. A4nittija voi varoa hiiritsemisti ja
jaada etadmmaksi, saataa vilineitdan tai keskeyttda. Han voi rajata ja tarkentaa,
vaikuttaa lopputulokseen niin, ettd vaikutelma vilittyy ymmaéarrettavampéana ja
selkedmpana. Liikkeen myo6té tehdyssé ddnitteessd perspektiivi vaihtelee jat-
kuvasti suhteessa dénildhteisiin. Siten tapa muistuttaa ldheisesti adnikavelya,
jossa tavoitteena on tehda havaintoja akustisesta ympéaristosta, kokea maisema
ddnen ehdoin. Samalla vaistamétta myos vaikutetaan ymparistoon. Kokemukse-
ni mukaan liikkumalla saavutetaan taiteellisempi lopputulos, ehkd my6s kuuli-
jaystavallisempi - ellei tavoitteena ole d4nittda ympéristod sellaisenaan.

AAnitystavan ohella toinen kerrontaan vaikuttava seikka on kanavapohjaisen
suunnittelun rinnalle noussut daniobjektikohtainen tyttapa. Sitd on aiemmin
kaytetty teatteri- ja yleistesityksissd, mutta se on yleistynyt peliddnisuunnittelun
myotd. Objektikohtaisessa suunnittelussa korostuu yksittdaisten danildhteiden
merKkitys, liike ja asema verrattuna kanavapohjaiseen suunnitteluun, jossa déni-
ldhde tallennetaan akustisessa ymparistossadn. Perinteiset tallenteet, radio- ja
tv-kanavat seki elokuvat on tehty t4lli tavoin. Adnildhteet soivat yhdessi alku-
perdisen taustansa kanssa, eivat erikseen, yksittdisiné tilaan sijoitettuina pis-
teiné tai liikeratoina, kuten objektikohtaisessa tyossa. Monikanavatoiston my6ta
yleistyi tapa yhdistaa kanava- ja objektikohtaista suunnittelua. Pelidanisuunnit-
telu onkin jo vaikuttanut d4anisuunnitteluun. Keinotekoisiin tiloihin voidaan nyt
sijoittaa virtuaalinen kuuntelija, jonka suhteen d4net asemoidaan, kun perin-
teinen danitystapa pyrki valittaméaan havainnon sellaisenaan, paikallaan olevan
kuulijan kokemuksena. Pelillisyyden my6té kuulijasta tulee useimmiten aktiivi-
nen toimija, joka liikkuu ymparistdéssaan ja kuuntelee aania ympéariltaan osatak-
seen varautua tuleviin pelitilanteisiin. A4dniobjektien akustointi voidaan tehdi
dynaamisesti siten, ettd sointi vaihtelee kuunteluetidisyyden mukaan. Pelaaja
voi kdynnistdi ja sulkea d#4nildhteiti. Asdnildhteet voivat esittdi pAidnsisiisia
kokemuksia, ajatusdania ja akustisia tiloja, jotka voivat olla neutraaleja, tiivis-
tunnelmaisia tai kaikkia naditd vuoron perdén.

Kanavakohtainen, perinteinen suunnittelu edellytti, etta 4anisuunnittelija tuot-
taa esityksen tunnelman ja tilavaikutelman jo etukateen ratkaisemalla, millai-
sesta kuulokulmasta esitysta tarkastellaan eli pddhenkilon tai jonkun sivusta-
katsojan mukaan vaihtuvan kuuntelusuunnan ja etaisyyden. Objektikohtainen
adnisuunnittelu merkitsee taas danimaiseman rakentamista yksittaisistd aa-
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nistd ja niiden liikeradoista kuulijan ymparille. Hyperkuulo on esimerkki tal-
laisesta suunnittelusta. Vanha Wiipurimme on perinteinen kanavapohjainen,
stereofoninen tyo. Hyperkuulossa vastaanottaja on aktiivisempi liikkuessaan
sekd luonnollisen ettd keinotekoisen adniympéariston keskelld ja kohdatessaan
erilaisia kuuntelutilanteita. Vanha Wiipurimme sisdltdi yhtendisen dédnikuvan,
jonka kuulija vastaanottaa samasta suunnasta edestaan.

Tulen seuraamaan mielenkiinnolla, miten danimaiseman ja d&nildhteiden
merkitysten tuntemus korostuu tulevaisuudessa, kun objektikohtainen aani-
suunnittelu yleistyy. Haluan tarkastella kolmiulotteisen adnen mahdollistamaa
immersiivista kokemusta lasnidolosta d4nilahteiden keskelld ja mahdollisuutta
vaikuttaa keinotekoisten, synteettisesti tuotettujen ympériston daniin omilla
liikkeillani. Uskon ettd virtuaaliteknologia tarjoaa tdhan mahdollisuuden jo 1a-
hitulevaisuudessa. Sovelluskohteet voivat liittyd esimerkiksi erilaisiin simulaa-
tioihin tai opetustilanteisiin.

Suomen Akustisen Ekologian Seuran hankkeiden my6ta aion osallistua edel-
leen kaupunkiympariston d4animaisemien kehittdmiseen entista viihtyisimmiksi.
Olen myos Kiinnostunut tutkimaan aanimaisemien suhdetta muistiin ja moniais-
tisiin kokemuksiin, erityisesti muistihairidistd karsivien henkildiden, hoitoty6ta
tekevien virikeohjaajien ja omaisten parissa. Tuttujen ddnien kohtaaminen voi
palauttaa mieleen unohtuneita tapahtumia, tilanteita ja paikkoja, joita tarvitaan
identiteetin rakentamiseen ja ylldpitamiseen.

Adnimaisemien avulla on mahdollista kytkeid kuuntelukokemus eri aikoina ja
paikoissa tehtyihin tallenteisiin. Adnisuunnittelijan haasteena on tapa, miten
adniad kuunnellaan. Koska daniin sisédltyvat merkitykset méaraytyvat vasta kuu-
lijan mielentilan ja asiayhteyksien mukaan, 4anisuunnittelulta vaaditaan paljon.
Olen vaitoskirjassani osoittanut, etté tieto danildhteiden merkityksist4, erilaiset
ilmaisut 4ani-ilmididen vaikutuksesta ja ddnimaisematutkimuksen myo6ta luodut
menetelmét ovat merkittdvia danisuunnittelijan tyossa.



Liitteet
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LITE.

Sata suomalaista danimaisemaa -julkaisu ja tallenteet

Liitteessa esitellaan tarkemmin, millaisia danimaisemaehdotuksia valittiin julkaisuun,
miten kirjoittajia Iahestyttiin ja miten tallennus toteutettiin.2* Hankkeen koordinaattori
Meri Kyto on tehnyt julkaisussa kdytettyjen teemojen perusteella danimaisemien siséltéa
kuvaavia lyhennelmia.?® Kuvausten tiivistaminen ei tietenkdan tee oikeutta alun perin
monisivuisille tarinoille, vaan ne kannattaa lukea myds kirjasta. Tavoitteenani on listan
avulla ilmaista keruun yhteydessa esitettyjen aaniymparistojen ja tapahtumien laatua, ajan
my6ta syntyneiden aanikokemusten monipuolisuutta, seka luonnehtia lyhyesti kirjoitta-
jien tapaa kuvata maiseman merkitysta itselleen. Samalla voin kirjata keruun yhteydessa
haastatellut henkil6t ja julkaistut 4animaisematyt.se

(1) Kelloon katsomatta tiedan sen olevan seitseman. Adnimaamerkkeja ja signaaleja
-luvussa kuvaillaan aanilahteita ja jotain tiettya paikkaa, josta havaintoja tehdaan, seka
perustellaan aanitapahtuman merkitysta yksityisesti ja yleisesti.

Pikkukaupungin dénet
Ukko-Pekan ja paloaseman sireenit, liikkenteen melu, jatehuollon dieselit,
syksyn lehti-puhaltimet.
Pirkko Ayras, Naantali

Ukkopekan pilli
joka kerran laivan lahtiessa ja palatessa se soittaa pillia [--] olen joka kerralla
hetken Istanbulissa.

Hiilya Kyto (58), Turku®”

84 Jarviluoma H, Koivumaki A, Kytd M ja Uimonen H. (toim.). 2006. Sata suomalaista &animaise-
maa. SKS, Tamk.

85 http:/100aanimaisemaa.akueko.com/tiedote.php?id=21 viitattu 17.5.2013 Olen lisannyt em.
listaan lyhennelmat ehdotuksista Ukkopekan pilli, Maantie, Leimakirveet, Talven tohinaa, Lap-
suuden danimuistelua, En gammal Volvo, Salpausselka, Voimakas aani, Alkukesan danimaisema
Eurajoen Kaunissaaressa, Aanikuvia matkan varrelta, Mina ljudlandskap ja Teiskon Viitapohja.
Osa kirjoituksista esiintyy julkaisussa hieman erilaisella otsikolla.

86 Muutamia aanimaisemia tehtiin painamatta ehdotusta julkaisuun, mm. Skeittilautojen pauke
Elielin aukiolla (Jarviluoma ym.2006, 242), aanitetty kesalla 2005, kuunneltavissa osoitteessa
https://soundcloud.com/akueko/sets/sata-suomalaista viitattu 13.1.2018.

87 Aaniltaan vastaavan sisdvesilaivan Tarjanteen |3htd tallennettiin kesalla 2006 ja julkaistiin
Soundscape Stories from Finland CD:lla. http://granum.uta.fi/english/kirjanTiedot.php?tuo-
te_id=19154 viitattu 13.6.2013.
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Laajasalon kirkonkellot
Kirkonkellojen kaunis aani kuuluu sisalle, kun jokin ikkunoista on auki
Klaus Lahteenmaki (77) Helsinki®®

Turku cathedral & Nauvo church bells

As time passed and the bells powerfully interlocked and overlapped, | no-

ticed that the birds became more and more excited. And that made me

ask: could it be that there is a real dialogue of the birds with these bells?
Steven Feld Santa Fé, New Mexico, USA®®

Taalintehtaalainen @a@nimaisema

Seitseman kertaa paivassa saarelta, missa tehdas sijaitsee, kuuluu pillin

vihellys. Sopivien sddolosuhteiden aikana aani Kiirii yli koko kunnan alueen.
Anja Friman (69), Dragsfjard

Fabriksvisslan i Dalsbruk

Runt &r 2000 blev visseloperatoren pensionerad, maskinen var utsliten, det

skulle sparas pengar, och foljaktligen skulle visslan laggas ner. Byn blev tyst.

Det uppstod omedelbart en folk-rérelse: "Ingalunda tanker ni val sluta vissla!”
Anneli lver (61), Dragsfjard®®

Juankoski, mummonmokki
Kesamokkilainen mieluusti kdantaisi kylkeaan, viela ei olisi kiirettd kahvin
keittoon, mutta aamu on peruuttamattomasti kuulutettu alkaneeksi. Kuin
vahvistukseksi naapurin viljelijaisanta Ala-Vehkalahdelta porayttaa kylatieta
noutamaan rehukuormaa.

Eila Ollikainen (62), Kuopio®'

88 Kellot tallennettiin (Jarviluoma ym.2006, 240) ja ehdottajaa haastateltiin heindkuussa 2005.
Aanitys oli osa radiodokumenttia Sata maisemaa térkeits 44nié Kaivopuistosta Pelkosenniemelle,
joka lahetettiin YLE Radio 1 kanavalla Hiljan paivana la 8.10 ja su 9.10.2005. http://100aanimai-
semaa.akueko.com/tiedote.php?id=16_Viitattu 17.5.2013, ohjelma kuunneltavissa osoitteessa
http://bit.ly/2mrsQKN Viitattu 13.1.2018

89 Steven Feld toimitti valmiin aanityksen, joka julkaistiin (Jarviluoma ym.2006, 240). Han toimi
myds yhteni SSA-kerdyksen konsulttina, http://100aanimaisemaa.akueko.com/ viitattu 17.5.2013
90 Taalintehtaan pillien tallennus (Jarviluoma ym.2006, 241) ja ehdottajan haastattelu tehtiin
heindkuussa 2005. Aanite mukana em. radiodokumentissa ja Mikaela Weurlanderin (2006) toimit-
tamassa Vara ljudlandskap, YLE FST- televisiokanavan danimaisemadokumentissa, joka lahetettiin
ensimmaisen kerran 31.7.2006.

91 Haastattelu 8.helmikuuta.2006, ei danimaisematallennetta.
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Kaukaan tehtaan varjossa
Tehdas antoi ty6ta ja leipaa alueen vaestolle. Sen ddnet hallitsivat ja rytmit-
tivat inmisten elamaa, heidan arkipaivaansa ja vapaa-aikaansa.

Sinikka Rainio (66), Joensuu

Satamarata soikoon
Autoilijoille radan avaaminen on viimeinen pisara jo muutenkin rekkojen
ruuhkauttamassa Lansisataman kapeikossa, ja varoituskellon aani on me-
luun herkistyneille korville liian kova vieresta kuultavaksi, mutta satamara-
dan toimiminen on minulle merkki siita, ettad jotain olennaista lapsuuteni
Helsingista on edelleen olemassa.

Helena Saarikoski (47), Helsinki®?

Lokakuun lopun péivéd Meri-Kampissa
Talossa aletaan heréilla puoli seitseman maissa: lasketaan hiljaa kahvive-
det, joku on jo suihkussa. Raitiovaunu rupeaa samoihin aikoihin pysahty-
maan Kéydenpunojanpuiston pysakilla ja matkalaiset suuntaavat satamaan
pain.

Jedda (58), Helsinki*

Lapsuuden kaupunkikoti

Kaivopuiston Merisataman aaniin kuuluivat myos saaristohdyryjen pillien

heledt aanet ja porvoolaiskaljaasien hidaskayntisten hehkukuulamoottorei-

den kumean kaikuva jumputus Uuni-saaren ja Harakan valisessa salmessa,

Uuninsuussa, Kaivopuiston jyrkan kallion heijastaessa aanet Merikadulle.
Jouni Arjava®*

Asemalla
Tuttu naisdani ilmoittaa: "Pikajuna... 148... Helsinkiin... saapuu... raiteelle
yksi. Hyvaa matkaa!”

Teppo Nevo (21), Turku®®

92 Satamarataa tallennettiin (Jarviluoma ym.2006, 242) 13.tammikuuta 2006.

93 Tallenne (Jarviluoma ym.2006, 241) ja Pirkko Periviidan haastattelu toteutettiin 13. tammikuu-
ta 2006. Aanite radioitiin osana Suomalaisia d&nimaisemia -ohjelmasarjaa YLE Radio 1taajuuksilla
24.5.20086. http://100aanimaisemaa.akueko.com/tiedote.php?id=23 viitattu 17.5.2013.

94 Tallenne ja haastattelu (13. tammikuuta 2006) tehtiin ja radioitiin em. sarjassa 28.6.2006.

95 Tallenne Turussa Kupittaan asemalta (sama, 242) aanitettiin heinakuussa 2005.
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(2) Kuuntele, viela niilld on puinti kesken. Peltotydstéa ja toimeentulosta esittelee tydohon
liittyvia koneiden, tydvaiheiden ja kulkuvalineiden seka kotieldinten hoitoon liittyvia aani-

Pajan danet!
Kuului kilkutus kalkatus pitkin paivaa.
Jouko Mikkonen (69), Kuusankoski®

Artukaisten Hansa Print
Kun kolmen koneen &anet yhdistyvat hallissa ajavien trukkien aaniin, tu-
loksena on mielenkiintoinen ja massiivinen sinfonia, joka on tallentamisen
arvoinen.

Kapu®’

Minun d&animaisemani
Nukumme veljeni kanssa kulmakamarissa, siitd on ikkuna maantien suun-
taan. Unen I&pi alkaa kuulua hiekan ratina raudoitettujen k&rrynpyorien alla,
siihen sekoittuu hevosen kavioitten kopse. Verkkaan, rauhallisesti pyorat
pyorivat. Kuskilla ei enaa ole kiire, silla valkoiseksi rapattu, iso meijeri nakyy
jo paloaseman takana.

Riitta Luostarinen (64), Lappeenranta

Maantie
Varsinkin kesaisin maantien aanella oli suuri merkitys. Se oli kuin elaman-
virtasuonen turvallista kohinaa, mutta kohinasta osattiin myos erottaa yk-
sildllisia aania. Tarkimmat pojista oppivat tunnistamaan autojen danista
jopa niiden merkin.

Aino Kilpinen (73), Inkoo

Maitokarryilla
Remmi natisee ja narskuu aisojen heiluessa hevosen kylkia vasten saes-
taen puisten karryjen omaa puun natinaa.

Merja Hamaldinen

96 Haastattelu tehtiin 23 huhtikuuta 2006, siitd katkelma on esilla sivulla 77-79.
97 Aanitys 28.5.20086, (Jarviluoma ym. 20086, 241).
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Aznet menneesti maailmasta
Nykyinen leikkuupuiminenkin aiheuttaa tietysti 4anta mutta ei siina ole aina-
kaan minulle mitaan sita hohtoa, mita siina aanimaailmassa oli kun meidan
ja naapurin puintikoneet esittivdat oman tyon danen duonsa [..]

Martti Eskelinen, Kiihtelysvaara

Luhtaladossa
Yon hiljaisuuden rikkoi vain niittokoneen raksutus ja joskus ajomiehen ko-
mennot hevosille: Soh ja tpruu takasi jne. Se oli musiikkia kesdyossa joka
taytti koko lakeuden. Nuorelle miehelle erinomaista tuutulaulua!

Martti Hemminki (69), Nurmo

Aénié riihests
Riihesta kuuluu kumea, tahdikas varstojen mytke. Toinen pari opettelee ja
varstat kolahtavat toisiinsa. Rytmi sekoaa. Isan johtama pari jatkaa tahdik-
kaasti, ja pian siihen yhtyy toinenkin.

Pekka Kamarainen (67), Paltamo®®

Puimurin laulu

Vield nykyisinkin, kun kuulen puimurin tasaisen huminan syksyiselta pellolta,

tunnen rinnassani oudon liikahduksen ja mieleni tayttaa kaipaus Pohjanmaalle.
Olavi Maenpaa (51), Kuopio®®

Leimakirveet'®®
Leimojen lydminen kevaisessa kuulaudessa aikaansai kaikuvan ja kauas
kuuluvan danen. Tyoporukkaan kuului tavallisesti kaksi miesta, kumpikin
16i jokaiseen puuhun muutaman leiman.

Unto Peltonen (82), Heinola

Langat huutaa

Ihmiset laittoivat pian merkille, etta lankojen jolinaa kuului ennen myrskyja.

Aite sanoi usein, etta tietda myrskya tai tietda pyrya, kun langat huutaa.
Unto Peltonen (82), Heinola™'

98 Haastattelu 6.4.2006, tallenne radioitiin Suomalaisia &Gnimaisemia sarjassa 31.5.2006.
99 Tallenne (Jarviluoma ym. 2006, 241) ja haastattelu (8. helmikuuta 2006) toteutettiin.

100 Tama ja seuraava ovat esimerkkeja yhteensa 17 4animaisemasta, joita Unto Peltonen ke-
raykseen toimitti.

101

Vastaavaa aanitehostetta saatiin YLEnN arkistosta (Jarviluoma ym. 2006, 242).
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Talven tohinaa
Pian on koko pihapiiri pehmeaa danetonta lunta tulvillaan. Sitten alkaa lu-
miaurojen kolina ja oman pienen lumikolan raapiva aani.

Annikki Kivimaki (75), Uurainen'?

Kevit Nivalassa Kalajokilaakson peltomaisemassa
Silloin kuoveja oli paljon, vielkin kuulee kuovin huudon vaikka kuovit ovat
merkittavasti vahentyneet teho-maatalouden myota.

Irene Poikkimaki (65), Nivala

Poroerotus
Tieddmmehan esim. hevosen hirnuvan ja lampaan maakivan mutta kuinka
moni itse asiassa tietda etta poro roukuu? Mitd se semmoinen on? Milta
se kuulostaa?

Panu Johansson (24), Espoo'®

(3) Kaiku kierteli kivitaloja. Tarinoita lapuudesta ja nuoruudesta kuvaa lapsuuden ja nuo-
ruuden tarinoita ja maisemia. Naissad kertomuksissa kirjoittajan oma henkilékohtainen
kokemus on enemman esilla kuin danilahde sellaisenaan. Esitykset ovat laajoja essee-
maisia kertomuksia lukuun ottamatta Jouko Mikkosen runomuotoisia toitd ja kolmea tei-
ni-ikdisten poikien moottoripydra- ja traktoriddnikuvausta.

Vinttikaivon nainen
Heinat kahisevat ja silput antavat periksijalkojen alla. On sopiva aika vilistda
kaivolle. Vedan luukkua pitkin puista kantta, kukaan ei nae.

Marja-Leena Vierela (59) Tervola

Elamé&é Tuusulassa ja Helsingissé
Aukion keskella oli taksiasema, jonka aanet kantautuivat hiljaiseen aikaan
sisélle: tolppapuhelimen piring, taksimiehen vastaus, puhelun lopetus, au-
ton oven laimays sekd moottorin dani auton startatessa.

Risto Kaukiainen (62), Helsinki'*

102 Haastattelu 3.4 2006.

103 Poroerotus aanitettiin ja poromies Sulo Vestia haastateltiin 27.10. 2006. Tallenne on julkaistu
Soundscape Stories -cd:lla.

104 Haastattelu ja ddnimaisema aanitettiin 13.1 20086, ja radioitiin Suomalaisia &animaisemia
sarjassa 10.5. 2006.
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Lapsuuden ddnimuistelua
Meidan sisa-aaniin kuului seinakellojen aanet. Toinen jopa |6i tdydet ja puo-
letkin tunnit. Kun isa korijaili koneita, niin iimaantu meille urkuharmonikin, ja
se veti kylalta nuorisoa.

Juhani Jaasaari (76), Orimattilan Keituri

Lapsuuteni ja nuoruuteni 4animaisemia
Minulta on useinkin kysytty, ettd miksi muutin maalle ja miksi olen taalla py-
synyt. Vastaukseni oli ja on edelleen, etta halusin luonnon keskelle. Eivatka
luonnon &anet olleet vahaisin syy taalla viihtymiseeni.

Anita Patolinna, Hyvinkaa

Mummola
Ovien takaa kuului usein Leena tadin valtava naurunremakka, joka kaikui
iloisesti pitkin taloa. Ja aina Mummo voivotteli peraan, "voi voi voi.”

Miika Lauriala

lin alarannalta
Lapsuudesta on jaanyt kummittelemaan korvien valiin ja uniin hammas-133-
kari Strombergin jalkakayttdinen pora, jolla han pelkkaa ilkeyttdan saannol-
lisesti kairasi minun ja monen muun alakoululaisen hampaita. [--] Muistan
senkin kuinka maristakdmmenistani [ahti korkkimattoa vasten imeva niis-
kahdus, kun minua kiskottiin jaloista sangyn alta.

Kimmo Laitinen (53), Jurva

Lapsuuteni maisema
Toinen lapsuuteni kesaan kuuluva aani oli alkukesan tukinuiton uittovenei-
den puksutus. Enaa tukkeja ei uiteta, moottorien aania kylla kuuluu, nykyisin
ehka turhankin paljon.

Toini Marjamaa (68), Keminmaa

Uittomiehi&®®
Siella oli laulumiehia, soittomiehia, muita vitsinkertojia.

105 Tama ja seuraavat ovat esimerkkeja julkaisuun otetuista, yhteensa kahdestakymmenesta-
neljasta Jouko Mikkosen kirjoituksesta. Otsikot poikkeavat alkuperaisista, esimerkiksi Isé kertoi!
on tassa Uittomiehia, joka kuvaa paremmin aanimaisemaa.
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Torvisoitto
Monet vapunsoitot, palokunnan marssisoitot, puistosoitot han soitteli.

Tulo talvikalasta
Lumi narisi pakkasella kengan alla. Suojalla 8ani oli pehmeampi.

Junamatka!
Vaunun pyodrien kolkotus joka kiskon patkalla. Vihellykset pienten asemien
kohdalla.

Kaikki &éanet outoja kaupungilla!

Kauppojen ovet, niissa isot lasit. Ovien aani kaikui, vaenpaljous, puheen-
porina, rakenteilla olevan talon. Miehet lapioilla mattivat hiakkaa. Hiakka
ratisi lapiossa.

Sirpin 4ani
Pysahdyimme kuuntelemaan sirpin sirausta, kun ruis kaatui!

Uusi ddnimaailma!
Sotien jalkeen kun kuuli ndin. Ihmeen moottoripyora! Variltaan musta, met-
saherralla ja mika puku, muistan sellaisen puheen kuin sotilaslentajan haa-
lari, nahka. Lentajan hattu. Osuuskaupan edessa ihme seisoi!

Jouko Mikkonen (69), Kuusankoski'®

N&r en motorcyckel kér hart
P4 sommaren hor man och ser man nar en motorcyckel kommar 200 pa
bakhjule och den vralar hogt. Man blir kdr nar man hor ljudet.

Richard Nyman (16), Kemio'®”

En fin sommar dag
Nar faglarna kvittar och mitt i allt kommer det en Kawazaki ninja i 180 knyck.
Victor Strom (15), Kemio

106 Haastattelu ja osa danista aanitettiin 23. huhtikuuta 2006, tallenne (Jarviluoma ym. 2006,
242) myos radioitiin Suomalaisia d@nimaisemia sarjassa 17.5.2006.

107 Richard Nyman ja Victor Strom ovat ehdotuksineen mukana Mikaela Weurlanderin (2006)
toimittamassa Vara ljudlandskap, YLE FST- televisiokanavan aanimaisemadokumentissa.
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En Gammal Volvo BM
Ljudet &r hdgt och lugnande, man kan forestélla hur det var i foritiden.
Gustaf Lindroos (14), Vastanfjard

jajuhlavampia hetkid. Maisemat ovat yhdessa koettuja tapahtumia verrattuna edelliseen
henkilokohtaisempaan kokemukseen. Ymparistdoa seurataan etaampaa.

Vanhanajan lavatanssit (konkareet)
Vaatteiden kahinaa, kiireisia askelia. "Saanko luvan?”, vieno kysymys uutta
tanssipartneria valittaessa. Jenkan tai humpan jalkeen on kiire ulos vilvoit-
telemaan ja nauttimaan yén pimeydesta.

Katri (48), Forssa'®®

Juhannusaattona Saimaalla
Tuulipuvut kahisevat. Hyttysiakin hatistellaan l1dimayttelemalla varjopaikois-
sa. Siniristilippu kohoaa salkoon. Orkesteri aloittaa soiton. Kansa aloittaa
tanssin. Lavan rakenteet nitisevat.

Risto Nihtila

Corner-baari
Baarissa oli kuitenkin hyva tunnelma, ja ika-kompleksi unohtui pian [..]
Ihaninta tietenkin oli, ettd mind KUULUIN kohderyhmaan siina kuin kuka
tahansa samassa tilassa. Musiikki loi yhteison.

Anne Holappa (s.1971), Helsinki

Biljardisali
Biljardisalilla pallojen ja mailojen tasainen kolahtelu, hiljainen puheensori-
na, silloin talldin tuopin kolahdus tiskiin tai poytaan luovat mieleen tyyney-
den. Saa olla hetken rauhassa maailman ulkopuolella, rentoutua, keskittya
olennaiseen.

Kati Hakkinen (28), Turku'®

108 Vastaava tallenne Lavatanssit Myllyniemessaé tehtiin kesakuussa 2006, kuultavissa Pirkan-
maan aanimaisemat - sivustolla 6.huhtikuuta 2009, http:/pirkanmaanaanimaisemat.blogspot.fi/
viitattu 17.5.2013

109 Haastattelu ja tallennus heinakuussa 2005 (Jarviluoma ym. 2006, 244), myos em. radiodo-
kumentissa.
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Rongankadun kiinalainen

Tarjoilija tuo ruokalistan ja juttelee kevyella lepattelevalla aksentilla. Vierei-

sista poydista erotan selvaa suomea, puhutaan ruoasta, ilmoista, toista.
Satu Virtanen (31), Tampere'°®

Muisto Kymijokivarresta Korialta
Mantysuopa haisi. Juuriharjaa rystyset valkeina juoksuttava nainen oikaisi
ja sipaisi hiussuortuvan silmiltaan. - On saatana yhta helvettia! Ukko per-
kele makaa hetekas pers hommees ja syleksii kattoo. Mie saan pyorapaal
raahata paskaset matot eestakasii.

Tarja Tuulikki livonen

Laiturilla

Japanilaiset ihailevat ja kuvaavat suomalaista matonpesua. Pesijat eivat

hairiinny, vaan tekevat tyotaan vuosien myota opitussa jarjestyksessa: le-

vitys, kastelu, saippuointi, hankaus, huuhtelu ja sitten maton toinen puoli.
Risto Nihtila™

Itsenaisyyspaivétaputus
Aani kuulostaa lempeilta "tumputukselta”. Aani hyvailee kuin pumpulilla
topsotettaisiin korvaan.

Silja Saarikko™?

Luokka
Kuulin.. nappaimiston naputusta, vesihanan loisketta, aivastuksen, pau-
ketta, kolinaa.

Linnea Raitanen (9), Helsinki

Koululuokka

Ja kun ope on antanut tehtavaksi ottaa kirjat pulpetista kuuluu pulpetin

pauketta ja joskus jos on ldimayttanyt pulpetin kiinni, ope sanoo siita.
Aino Peltola (11), Helsinki

110 Aanimaisema on tallennettu syksylld 2005 (Jarviluoma ym. 2006, 244).

111 Haastattelu kesalla 2005, tallenne (Jarviluoma ym. 2006, 240) on myos mukana radiodoku-
mentissa Sata maisemaa - térkeita dania Kaivopuistosta Pelkosenniemelle.

112 Tallenne aanitettiin 6.12.2006, julkaistu 11.12.2006 sivustolla http://100aanimaisemaa.akue-
ko.com/aanimaisemat.php viitattu 17.5.2013
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Suvivirsi
Kasityot asetettiin nayttelyksi ja askarreltiin paperikukkia ja muuta rekvisiit-
taa kevatjuhlaan [--] Rinnassa oli suuren juhlan odotusta, jota uusi mekko
ja ensi kertaa jalassa olevat vaaleanpunaiset polvisukat lisasivat.

Helena Hallikainen (49), Savonlinna™

Hiivolan ala-asteen entisen kansakoulun vélitunti

Aani on aina vuodesta toiseen samanlainen. Tama joka vuosi toistuva aina

samanikaisten lasten dani saa minut joka syksy hyvalle iloiselle mielelle.
Fredrik Schulman (67), Riihimaki"*

Joutsalaiset helisten
Nykyisin kun nakee tuollaisen harvinaisuuden ja kuulee tuon helinan, palaa-
vat mieleeni kauniit lapsuusmuistot, kun isan kanssa sai kdayda tukkilaaneilla
katsomassa kun tukit lastattiin autoihin tehtaalle vietaviksi.

TLM-62 (43), Viitasaari

Polkupydréan satula
Kuulin saman aanen tana kesana ohi pyorailleen satulasta ja muistin sen
turvallisuuden tunteen, mita koin didin selan takana istuessani ja pitaessani
kiinni satulan vietereista.

Kaarina Manninen, Helsinki

Apteekkimuseon piha
Pihalla suhisevat puut, porraslaudat narskuvat ja hiekka rahisee ohikulkijoi-
den askelissa. Kanat kaakattavat ja kukko kiekaisee silloin talléin (lehmia ei
ole mutta nekin voi melkein kuulla).

Tuike Alitalo, Turku™

113 Suvivirren aanitys Kaarilan lukiossa Tampereella toukokuussa 2006, (Jarviluoma ym. 2006,
245), myos em. sivustolla.

114 Haastattelu ja aanitys 14.9. 2005, (Jarviluoma ym. 2006, 245), myos em. radiodokumentissa
Sata maisemaa..

115 Haastattelu ja danitys 13.9.2005, myds radiodokumentissa Sata maisemaa térkeitd dania
Kaivopuistosta Pelkosenniemelle.
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Kirjastossa
Tervehditaan, asiakkaat kyselevat tietoja lainauksista, tyontekijat neuvovat,
tuttujen asiakkaiden kanssa vaihdetaan kuulumisiakin. Keskenaan asiak-
kaat puhuvat syyllisin 43nenpainoin, tuntuu etta pitaisi olla hiljaa.

Sanna Tulonen (26), Turku'®

50 - 70-luvun postikonttori

Postimerkkiarkin tai muun repaisynauhan repiminen. Upouusi kuulakarki-

kikyna napsahtaa kiinni ja auki, kirjoituksen dani kumista alustaa vasten.
Timo Hannelin (44), Espoo

Outovesi ja Kaustinen

Kun sammuttaa auton moottorin ja astuu ulos raikkaan mantymetsan kes-

yrittda pian olla tuhoamatta tai hairitsematta tata taydellista hiljaisuutta.
Paavo Helisto (71), Espoo™”

Haminalahden dé@nimaisema
Samoihin aikoihin tehtiin lahden rantaa toista kilometria kulkeva uusi Kart-
tulaan johtava tie. Silld lisdantyva liikenne alkoi muuttaa aanimaisemaa,
kunnes 2000-luvulla liikenteen hallitseva osuus danimaisemassa vaistyy
vain aamugisin.

Jyrki PoIKkki'™®

Ajometsiéstyksen sévelia
Odotan ja kuusikon suojasta santaa sarvipaa suolle. Juoksee juottia pitkin
pikinokka pystykorvan pinkoessa perassa. Laukaus kajahtaa ja lasahtava
aani kertoo osumasta.

Tarja Kettunen (42), Suomussalmi®

116  Vastaava aanite on julkaistu SSA sivustolla 15.2. 20086.
117 Haastattelu ja tallenne kesa-heinakuussa 2005 (Jarviluoma ym. 2006, 241), myds em.radio-

dokumentissa

118 Haastattelu 9.2.2006. Adnimaisemaa a3nitettiin, mutta sita ei julkaistu.

119 Haastattelut 21.4. ja 8.10. 2006. Ensimmainen versio radioitiin 12.7.2006. Jalkimmaisella
kertaa tallennettiin ajometsastyst3, julkaistu 10.1.2007 sivustolla http://100aanimaisemaa.akueko.
com ja Soundscape Stories cd:lla.
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Parolannummen &&nimaisema

Nykyiset varusmiehet eivat osaa marssia tahtiin. Vaikka en osannut itse-

kaan, en ole huomannut etta dani olisi enaa rytminen romps, romps, romps!
Jouni Sillanmaki (43), Hattula™?°

Salpausselka
Viimeisena hyppaa itdvaltalainen kilpailija. Katsomo huokuu jannitysta. Suk-
set suihkivat. Pamaus ja ponnistus, Vakaan ilmalennon suhahdus ja sukset
hieman auki.

Risto Nihtild™'

(5) Ennen suo kuolee ennenkd kurki kuolee. Mokilla ja metsdssé. Tassa luvussa keskeista on
luonnon kokeminen, haltioituminen, virkistaytyminen ja rauhoittuminen. Adnimaisemassa
korostuu elainten, lintujen, puiden ja kasvuston aanet samoin kuin sdaolosuhteiden, ku-
ten sateen ja tuulen aiheuttamat muutokset ja vaikutus kuulijaansa. Monet kuvauksista
kertovat pitkaaikaisesta luontokokemuksesta, kyvysta kuulla ja tulkita ympariston aania.

Voimakas &ani
Opettelin yksin olijaksi. Silloin paljon kuljin metsapolkuja. Mika parkaisu,
aivan vieresta! Vaan kettu perheineen varoitti lapsiaan.

Jouko Mikkonen (69), Kuusankoski

Oodi metsille
Kuunnella metsatuulen rauhoittavaa sointua latvustossa, lumikeijutiukujen
helinaa ja puiden talviunen horteista jurahtelua.

Kauko Viitala

Puolangan pitédjasta
Pian porisi kahvivesi nuotin vierelle keppiin asettamassamme pakissa ja
makkaroistamme tipahteleva rasva sahahteli rakovalkeassa.

Heino Vaisanen (70), Kajaani'??

120 Kasarmia aanitin kevattalvella 2006, lopputulos radioitiin Suomalaisia &&nimaisemia sarjas-

sa 19.7.2006

121 Vastaava tallenne tehtiin talvella 2006 (Jarviluoma ym. 2006, 244).
122  Puolangan hiljaisuutta ja tykkylunta tallennettiin 5.4.20086, (Jarviluoma ym. 2006, 243).
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Lapin kevét
Suonreunassa pesivat urpiaiset sirisevat. Jarripeipon tunnelmaa luova su-
rina kuvastaa pohjoisen luonnon olemusta.

Lauri Hallikainen'3

Pyh&a-Hékin kansallispuisto

Kerran sielld oli linja-autollinen porilaisia koululaisia, jotka mekastivat ja

riekkusivat ja hairitsivat luonnon rauhaa. Mukana olleet opettajat eivat mil-

148n lailla edes kieltaneet heita. Koko sen kertainen retkeni oli pilalla.
Olavi Korhonen (66), Kannonkoski

Vaatimattoman torpan loistelias &Gnimaisema
Kun sitten tuon paukkeen seuraamuksesta tulleet jaarailot havaitsee, ne
ovat sysimustia aukkoja mista tulee mielen oopperan syva-aanisen bas-
solaulajan soolo.

B. Irmeli Eklund (70), Helsinki

Alkukesén @dnimaisema Eurajoen Kaunissaaressa
Ainimaisema on toukokuun lopussa ja kesakuussa omaa luokkaansa.
Saareen ei kuulu lainkaan liikenteen 8ania, joten luonnon danet paasevat
oikeuksiinsa.

llona Honkonen (30), Eurajoki'*

Korpimdkilla Kiikalassa
Pikkulinnut eivat iiman saestysta laula vaan ovat kuin ryhmasolisteja antaen
keskella havumetsaa sijaitsevan, kuin luonnonoikusta kasvavan, harvalu-
kuisen mutta intensiivisesti soittavan haapaorkesterin sdestaa heita liedin
tapaan, pehmeasti mukaillen.

Tiina Suokunnas (23), Helsinki

Pihamaani linnut
K&ki kukkuu niin kauan kun ohra tulee tahkalle ja kdelle menee vihne siita
kurkkuun ja lakkaa kukkumasta.

Maire Hirvonen (84), Jamsa'?®

123 Haastattelu on tehty heindkuussa 2005 (Jarviluoma ym. 2006, 240), esitetty myos radiodo-
kumentissa Sata maisemaa térkeita dénia Kaivopuistosta Pelkosenniemelle.

124 Haastattelu ja daniymparisto on tallennettu 12.5.2006 ja julkaistu Soundscape Stories cd:lla.
125 Haastattelu on tehty 9.2.2006, ei 4animaisemaa.
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Neljd vuodenaikaa
Myrskylla jattilaisnyrkki iskee pilvista ja pamauttaa vihoissaan kattoa, takoo
siihen raivoaan niin etta katto kolisee. Vaikka en uskovainen olekaan, silloin
melkein uskon Jumalan heristavaan nyrkkiin.

Marjaana Markkula, Turku

Aznikuvia matkan varrelta
Talitiaisen titityy on muuttunut melkein raitiovaunun vingahdukseksi kis-
kojen mutkassa: Luonto siis tavallaan alkaa matkia teollisen yhteiskunnan
tuottamia aaniefekteja.

Tauno Leino (82), Kotka

Mina ljudlandskap
Vid den grunda viken och i den lummiga naturen dar omkring finns mina
ljudlandskap. Det har mycket med faglar att gora. Ljusa, sena forsommark-
vallar ekar Rordromens dova, hemlighetsfulla "bdlande” langt dver stran-
dangarna. Fageln har jag aldrig sett!

Lisa Soderholm, Pargas

Ett ljud i det tysta
Det var snan som foll. Och inte bara foll utan foll med ljud. Jag forestéllde
mig inte detta, utan jag faktiskt horde hur snan foll!

Janne Kiitimaa (29), Tallinn, Estland

Houtskéar
Det finns ingen plats pa jorden dar jag kan kdnna en sadan frid och ro som
just dar. Efter en bullrig vecka med stressigt arbete i stan ar det har som
balsam for sjal och hjarta.

Ami (58), Abo

Azni& rantasaunalta
LAylyttelen aikani ja kdyn jaahylla terassilla. Kesan ensimmaiset hyttyset
tervehtivat minua inindllaan ja hyokkaavat hoyryavallelle iholleni aterian toi-
vossa. Karkaan ahneilta inisijoiltd saunan suojaan peseytymaan.

Tarja Kettunen (42), Suomussalmi'?®

126 Saunomista vastaava tallenne on tehty kesalla 2006, julkaistu Soundscape Stories CD:lla.
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Juhannus
Asettaudun veneen pohjalle makaamaan; vaimea kolaus saattelee selan
osumista pohjateljuun. Kuuluu vain laineiden luplatusta veneen pohjaan ja
yksindisen paarman ohimeneva porina.

Kalervo Pykka (46), Inari

Kalalle Leppévedelle
Isa on saanut lukon auki ja tunnen kuinka vene tarisee ketjua kokka-silmu-
kasta vedettdessd. Aamun aanet ovat hautautuneet meidan touhuilumme
aiheuttamien aanien alle, mutta tiedan vanhasta muistista tiirojen lomp-
sahtelevan veteen pikkukalojen toivossa seka lokkien koilottavan jossakin
kanavan suunnalla .

Riku Kortelainen (30), Den Haag, Hollanti

Vattajanranta huutaa
Tama on ensimmainen muistiini jaanyt kuulohavainto: Vattajanranta huu-
taa enteillen talventuloa. Jotkut vanhat sanoivat, etta Vattajan pitaa huutaa
kolmasti kuten myds meri-veden [--] pitda kdyda kolmasti kuusen juurella
ennen kuin talvi tulee.

Ahto A. Niemela (82), Lohtaja'®”

Muuratsalon saarella villihanhet
Mika helpotus. Aivan kuin olisin parantunut kuuroudesta. Ei enda liikenteen
tasaista puuduttavaa melua. Ihmisen pienuus tuntui hyvalta, raikkaalta kuin
sade.

Pikke P.

Kuulen tuhansien tiukujen helkkeen

Akkia heristin korviani. Kuulinko oikein vai oliko pa&ssani vikaa? Aivan kuin

pienen pienet, miljoonat aisakellot olisivat alkaneet soida korvissani .
Sirpa Nissinen (59), Kajaani'?®

Jaatiukujen soitto
Pienet mainingit merelta olivat lydneet saaren rantaan ja heiluttaneet jaa-

127 Haastattelu on tehty 30.11.2006, maisema julkaistu 11.12.2006 Sata suomalaista danimaise-
maa (SSA) sivustolla http://100aanimaisemaa.akueko.com/aanimaisemat.php viitattu 13.6.2013.
128 Haastattelu aanitettiin 5.4.2006, vastaava maisema radioitiin Suomalaisia danimaisemia
-sarjassa 21.6.2006.
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puikkomattoa. Aaltojen liikkeesta jadpuikot olivat alkaneet soimaan pienten
jaatiukujen savelin.
Juhani Jarvela (49), Oulu

Jéarvenjéiden ujellus
Hyvalta havaintopaikalta, esimerkiksi kapean ja pitkdn niemen nokasta,
kuulee erinomaisesti, kuinka railot etenevat kovalla vauhdilla mutta nykayk-
sittain eri suuntiin.

Kare Eskola (27), Helsinki'®

(6) Maailman aika kuluu. Kotona ja rauhassa - lukuun liittyvat kodin ja arjen a3net, elaminen

ja asuminen,

elaman kaannekohdat sekd syntyma ja kuolema. Monissa kertomuksissa

korostuvat nukahtamisen ja heraamisen yhteydessa koetut danet (Jarviluoma ym. 2006,
27-31) kuten kellon tikitys, sateen ropina tai lumiauran kolahdukset.

Aamuvartio
Uni tassuttelee huopatossuissa keinutuolin ja nurkkasangyn valia. Molem-
mat uhrit ovat kuuroja seinakellon tikitykselle, mutta se jatkaa ikuista vuo-
rolydntiaan, joka toinen kirkas, joka toinen pehmea.

Ritva Muhonen (75), Koping, Ruotsi

Uuni
Lapsena kodissani oli uunilammitys, ja illalla aiti latoi kamarin uuniin puut
valmiiksi, ja aitini, joka heratti meidat aamulla, oli tulen humina ja ratina
puissa kun ne paloivat, uunin luukun kolina, jonka veto sai aikaan. Lamp0o
levisi pikkuhiljaa kylmaan kamariin ja peiton alta uskalsi tulla pois.

Liisa Kartimo (57), Kiuruvesi

Lapsuuden kotijuhlat
Aani tai kakofonia ihmisten puheen sorinasta toi turvallisuuden tunteen,
kun menin nukkumaan tai herasin yolla.

Roosa Ronn (30), Helsinki

Tybpajan arkea ja sunnuntain rauhaa
Muistan suuret sakset, jotka leikkasivat paksua kangasta. Niista 1ahti voi-

129 Vastaava aani tallennettiin syksylla 2005 (Jarviluoma ym.2006, 243), julkaistu 30.1.2006

SSA sivustolla.
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makas narskuva aani, kun paksu kangas halkesi ja alasaksi osui kovaan
pdydan pintaan.
Niina Vaartio™°

Adnikuvia lapsuudesta
On loppukesan ilta. Joella hyrisee moottorivene. Nain kehakukkien ja me-
simarjojen aikaan veneen aani on toisenlainen kuin juhannusruusujen kuk-
kiessa. Hyrinassa soi nyt haikeus.

Maarit Alatossava (52), Kemi

Vid déd, sorg och begravning
En gang gick jag efter den nyblivna Ankan som behévde kipp, for varje
steg hon gick lyssnade jag till kippen som tog i gatan. Anka, Anka, Anka
sade ljudet.

Ann-Mari Lindberg (70), Helsingfors™'

Sydédnééania

Jalopulta, jostain kaukaa hengastyttavan nopeasti, pieni, iloinen juna: viuhvi-

uhviuhviuhviuhviuh. Sataviisikymmenta viuhahdusta minuutissa. Kuultavissa

lyhyen hetken, ennen kuin kohina ja oma sykkeeni jalleen peittavat sen alleen.
Katariina Mikkola (25), Turku

Nauha pyoérii
Silloin hetken mielijohteesta laitoin kasetin nauhuriin ja aloin danittaa pu-
heitamme. Hellan aidillisesti leperrellen aloin houkutella vauvaani aantele-
maan tarkoituksenani saada nauhalle hdnen suloista "puhettaan”.

Raija Hamaladinen (50), Pieksamaki'?

Teiskon Viitapohjassa
Kuuntelen mielellani puhetta silloin kun teen kotiaskareita tai ajan autoa.
MOoKkilla radio on yleensa aina auki YLEN ykkoselld, koska siella on toimitet-
tua ohjelmaa.

Ata Hautamaki

130 Haastattelu on tehty 16.5.2006. Adnimaisemaa ei saatu tallennettua.
131 Steven Feld tallensi vastaavan aanimaiseman Nauvon kirkosta ja se julkaistiin 25.10.2005

SSA sivustolla.

132 Haastattelu tehtiin 21. huhtikuuta 2006), 4animaisema radioitu 5.7.2006 Suomalaisia
aanimaisemia -sarjassa, myos julkaisussa Jarviluoma ym. 2006, 242.
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Jérnefeltin kehtolaulu
Tassa piirissa vaikuttavin dani oli miesvainajani viululla soittama kappale
Jarnefeltin Kehtolaulu, kun tuuditin yhdeksaa lastani nukkumaan, siihen
littyen lapsen tuhina ennen nukkumista.

H.K. (s.1926), Yliharma

Klockans tickande

Dag fylls med en behdgande kansla av att veta att tiden gér. Att jag blir aldre

och inte tvingas stanna pa samma stélle hela tiden. Gora samma saker.
Irene Blomqvist (15), Kimito

Tyén ja 6isen rauhan &ani
Tietokone raksuttaa, raksuttaa, raksuttaa, kunnes sitten alkaa taas humista
tasaisesti, kuin tyytyvaisena ratkaistun ongelman jalkeen.

Heidi Heikkila

Kotiintulo
Ulkoa kuuluu 8anekas maiskahdys. Tunnistan sen pyoravaraston kiinni pais-
kautuvan oven aaneksi. Herkistyn kuuntelemaan jatkoa. Kerrostalon, siis
talon jossa asun, alaovi napsahtaa vaimeasti auki.

Anna-Kaisa Kauppinen, Turku

Puuportaiden narina
Narina muistuttaa elaman kulusta: ikaantyvien vanhempien jalkojen alla
narina syntyy hitaammin, narahdukset eivat enaa tulekaan rivakasti pera-
jalkeen. Toisaalta narinaan tottuu taas uusi sukupolvi, portaissa takapuo-
lellaan liukuvat sisarten lapset.

Silja Hurskainen (27), Lieto™®

Joulurauhan kuuntelu radiosta
Ymmarsin, etta se maaginen kohina julistuksen takana Iahti ihmisista, talvi-
vaatteiden kahinasta ja lasten hajanaisista aanista.

Aino Sievanen (23), Helsinki™*

133 Haastattelu tehtiin 28.5.2006, ei aanimaisemaa.
134 Haastattelu kaytiin 13.1.2006 (Jarviluoma ym.2006, 243), ja my0s lahetettiin 7.6.2006 Suo-
malaisia danimaisemia -sarjassa
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Hissi
Toisinaan joku on unohtanut vetaa hissin verkko-oven kunnolla kiinni.
Silloin hissi ei turvallisuussyista lahde liikkeelle eika tuttua nytkahdysta
kuulukaan. Silloin hiljaisuus rappu-kaytavassa tuntuu hetkisen suorastaan
painostavalta, ennen kuin sita tulee tajunneeksi oman kohtalonsa: taytyy
kavella.

Suvi Heinonen™®

Jouluyén hiljaisuus
Parasta on, jos pakkasta on yli 20 astetta, silla silloin muut ihmiset eivat
uskaltaudu ulos, ja saan nauttia joulun hiljaisuudesta rauhassa .

Elina Pekkarinen (25), Oulu

Mattpiskning
Det ar inte ofta manniskorna i husen haromkring for ut sina mattor for
vadring och borstning, annu mindre for pisking. Ar dammsugarna numera
sa effektiva att det inte langre behovs?

Kersti Kihiman (73), Esbo

Bara en bakgard
Garden var husets puls. Dar riggade kniv- och saxvassarna upp sina slips-
tenar som sjong med ett skdrande ljud nar eggen lades mot stenen. Ibland
klapprade en hastfora, potatishandlaren, in genom portgadngen och skrek
sitt perunaa, potater, upp mot fonstren.

Solveig Eriksson (63), Helsingfors'®

Konsertti porttikonkissa
Joskus, kun kulkee porttikongin ohi, voi kuulla, kuinka se laulaa. En tieda
mista ilmid aiheutuu, mutta yhdistan sen tuuliseen pakkassaahan. Kuulos-
taa vahan niin kuin tuuli soittaisi montaa erikokoista huilua.

Inka Harkonen™”

135 Haastattelu ja ddnimaisema aanitettiin heinakuussa 2005 (Jarviluoma ym.2006, 243), mu-
kana radiodokumentissa Sata maisemaa térkeita dania Kaivopuistosta Pelkosenniemelle.

136 Haastattelu tehtiin 12. maaliskuuta 2006, mukana Mikaela Weurlanderin (2006) toimitta-
massa Vara ljudlandskap, YLE FST- televisiokanavan danimaisemadokumentissa.

137 Haastattelu aanitettiin tammikuussa 2006, danimaisemaa en saanut tehtya.
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Lumiauran kolahdukset
Lumiaurat ajavat ulkona pakkasessa silloin kun meidan muiden ei tarvitse
nousta sangysta. Ne keraavat talven jattamia jalkia, jotta aamuistamme
tulisi mukavampia.

Antti Jarvi (28), Tampere'®

Lapsuuteni d@Gnimaisema, "talvet”

Valilla Outokummun prosessissa meni jotakin vikaan. Silloin kuului kauheaa

paukkinaa, oli sitten paiva tai yo. Paukahdus ja kaiku, paukahdus ja kaiku.
Laila Seppa

Lapin sykkiva sydédn

Roska-auto tyhjentaa naapuritalon valtavaa rautaista jateastiaa. Kymmenen

- viisitoista minuuttia kestava inferno saikyttaa joka solun hereille. On kuin

usean kuutiometrin jatetta nielaisevaa metallista konttia hakattaisiin katuun

metrin korkeudelta yha uudestaan, uudestaan, uudestaan ja uudestaan.
Kristiina Penttinen

Kutujoen koski
Kotini on Kutujoen kosken [&helld, tuntumassa, mista korviin kuuluu kosken
vaimea lauhkee, pehmea aani.

Niilo Rytkonen 3°

Asikkalan Rutalahdella Ruotsalaisjarven Ryytlahdessa
Voi sita sahkolankojen soittoa. Oli yla ja aladanta, pylvas ikdan kuin tarisi
aanista. Yon pimeydessa aisti taman parhaiten.

Tapio Metséaranta (84), Lahti

Haapojen kuuntelu
Painan korvani tiukasti runkoa vasten. Ja kun tuuli tulee ja péyhottaa puun
tukkaa, kaikki sen lehdet alkavat liikkua ja se aani tulee runkoa pitkin kuul-
tavakseni korvaan, vahvana solinana.

Elsi Komu (68), Joensuu (Vesilahti)

138 Tein vastaavan tallenteen, joka julkaistiin 24.1.2006 SSA sivustolla (Jarviluoma ym. 20086,

244),

139 Haastattelu kaytiin ja maisemaa tallennettiin 8.helmikuuta 2006 (Jarviluoma ym.2006, 243),
radioitiin 3.5 ja 14.6 Suomalaisia aanimaisemia -sarjassa.
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Bréden hoppar ut rosten
Jag tycker att det later ungefar "kothjong”och det ar ett tecken pa att man
far mat.

11_Fussball (14), Kimito
Vintilla

Hamara vintti ja muuten hiljaista vaan se hiljainen ropina katolta, ihan kuin
satua ja tarinoita rapisisi siella muistojen lokeroista.
Liisa Viljanen (92), Orimattila™®

140 Vastaavaa aanitehostetta saatiin YLEn arkistoista (Jarviluoma ym. 2006, 241).
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LIITE 2.

Sata suomalaista aanimaisemaa -aineistosta tehtyja ha-
vaintoja aaniympariston ominaisuuksista

Sanoilla voidaan paitsi kuvailla aanilahteita, kuten vieno tuulen vire tai tihkusade, myos
aaniympariston ominaisuuksia: akustinen tila voi soida kuulaana, kirkkaana ja avarana. Ka-
sitteilla voimme my0s ilmaista omaa suhdettamme aanitapahtumaan, joka voi kuulostaa
vaikkapa helealta, kolealta, jopa rankalta. Joskus aanet vaikuttavat mielialaamme, jolloin
kuvaamme niitd masentavina, arsyttaving, joskus pelottavina. Tassa liitteessa esitellaédn
aineistosta poimittuja havaintoja ja tuntemuksia tuulesta, sateesta, ukkosesta, seka eri-
kuten tuuleen, jonka han kokee omana vivahteikkaana havaintonaan eika yleisena, neut-
raalina saailmiona, jonka kuka tahansa voisi tehda missa tahansa. Tuuli ei ainoastaan
humise tai suhise, vaan se henkailee, keikuttelee, puhaltelee ja loiskahtelee kuulijalleen.
Sanoilla pyritaan erojen ilmaisemiseen. Tama on tarkeaa tietoa aanisuunnittelijalle, kun
han muokkaa materiaaliaan. On vaikeaa, ellei mahdotonta saada tallennnettua aanta,
joka olisi yksiselitteisesti tulkittavissa vain tietynlaisena danivaikutelmana. Sen sijaan on
paljon helpompaa luonnehtia kahden aanitteen vilisia eroja. Sanaston avulla voidaan
ilmaista vivahteita ja viestia niista tydryhman kesken. Yksin tydssaan puurtava suunnittelija
hyotyy kasitteista vahemman, koska hanen ei tarvitse sanallistaa kuulemaansa. Uskon,
etta siinakin tapauksessa etua on savyjen runsauden oivaltamisesta. Esimerkiksi seu-
raavasta kuvauksesta kay ilmi miten elavasti tuulen voi kuulla yltyvan juoksuun, huojuvan,
henkailevan tai puhaltelevan.

Tuuli

Kun seison yksin rannalla, kuulen puiden huminan, joskus se yltyy juoksuun lat-
Vuksissa, toisinaan vain huojuu ja henkéilee oksissa.

Tuuli tuntuu leppoisan lampimaéltd humistessaan puiden oksissa ja keikutelles-
saan veneité ja laitureita.

Kesatuuli puhaltelee hieman kovemmin, kun tulen rantaan, ja pienet laineet lois-
kahtelevat terdvasti rantakiviin.
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Lahtiesséni saunalta tuuli tuntuu tyyntyneen ja loivat laineet loiskahtelevat lais-
kasti rantakiviin.

Eras kirjoittaja on kokenut kevaalla, miten peltomaisemassa

auringon noustessa, kun hienoinen, vahitellen voimistuva tuuli alkoi huojuttaa
kuurassa kimaltelevia heinié. ja heinét alkoivat laulaa

ja vastaavasti, miten syksylla sointi on toinen. Silloin voi kuulla
syksyisten kuloheinien tuulen aiheuttaman kahinan, mutta se ei ole laulua.

Tuulet myds tuo mahtavia dania. Kevéttuulet vinkuu, syksyn tuulet haastelee "ras-
kaasti huokuen”. Tuulee silloin matalalla. Puut taipuu "huokausten valilla”.

Talvella maaseudulla, rakennetussa maisemassa voi kuulla, miten

Tuuli ulvoo nurkissa. Tatékin olen kuunnellut. On vanhoja tuulille otollisia raken-
nuksia. talven tuisku/tuulet ulvoo piharakennusten nurkilla, pelloilla.

Talvella eléamé hiljenee, jahmettyy ja maailma jollakin tavoin kutistuu. Vaikka
maisema on talvella avarampi kuin kesélld, on se valkoisen lumen peittamana
yKsitoikkoinen ja eloton. Harmaa taivaskin on ahdistavan matalalla. Tuntuu silta,
ettéd yhteys ulkomaailmaan on katkennut. Peltolakeudella hiihdellessé ainoat kuul-
tavat dénet tuulen vinkunan ohella ovat puhelinlankojen ujellus tai humina, aina
pakkasen mé&arésta riippuen seké kirkonkellojen etéiset vaimeat kumahdukset.

Luonnossa koetut tuulikokemukset ovat savyltaan vienoja ja toisinaan lyyrisia:

Tuuli henkéili hiljaa vastakkaiselta puolelta. lIma oli erityisen kuulakas. Pienim-
métkin &énet kantautuivat.

Nautin kaikista luonnon &énistéa, tuulen hiljaisesta huminasta, haavan lehtien le-
patuksesta tai myrskytuulen pauhinasta,

Kuunnella metséatuulen rauhoittavaa sointua latvustossa,

Vieno tuulenvire kdy avoimesta ikkunasta leyhyttaen pitsiverhoja.
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Tuli ilta, pimeys kéatki maisemat. L&hdin ulos, vaikka minulla ei ollutkaan mitdan
pddmaéréaa. Taas oli leppoinen s&é, tuuli lanneltd hyvéillen lempeésti kasvoja.

Rajuilmakin voi tosin yllattaa kuulijan, voimakkaana ja vahvana:

Tuuli voi

Ukkosrintama siirtyi tuulineen ja salamoineen pois tienoolta ja kuumat auringon-
séteet nostattivat kosteuden maasta yldilmoihin. Kastuneena sain viela vesiryo-
pyn niskaani jalkituulenpuuskan varisuttaessa vedet alas oksistosta alla virtaavan
veden kalvoon.

Mahtava pohjoistuulen pauhu ja vaahtopéinen Pielinen iskee voimalla rantaki-
vikkoon ja kohisee rantahiekkaan, péarskii vetta pitkélle pensaikkoihin, humisee
rantapuissa ja taivuttaa niita kaarelle.

Nyt tuuli nousee, dsken niin lemped, rauhallinen jarvenselkd on mustan sininen
ja uhkaava, vaahtopéinen, kohisee ja arjyy. Puut huojuvat tuskissaan tuulen niita
tuivertaessa.

myos olla pelottava kokemus

.. kun kaksi kookasta toisiinsa kiintedsti kasvanutta puuta hierautuu sopivasti
tuulen myéta toisiaan vasten. Erdmaan hiljaisuudessa kuultuna kyseinen &ani
kuulostaa kolkolta - haudantakaiselta.

1940-Iluvulla rakennetun 1 ¥2-kerroksisen maalaistalon (peruskorjattu 1987) ete-
laisen puolen paadyn halki sérkynyt ikkunaruutu antoi sitd kohtaan tulevan tuulen
mybta monivivahteisen urkumaisen dénen, johon "kuollutkin” olisi herénnyt.

On pilkkopimeé&a, peltoaukealla vinkuu tuuli ja taivaalta vihmoo vetta. Taskulam-
pun valo heilahtelee tiessé ja tievarren pensaissa. Pelko hieman kouraisee, mutta
pian olen kotipihassa ja keitti6ssé.

Kun jsoditi lauloi "joka ilta kun lamppu sammuu”, kun tuvasta kuului viela aikuis-
ten sorinaa ja kun myrsky piiskasi peltikattoa, peiton alla tiesi olevansa turvassa.
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tai musiikillinen ja esteettinen elamys:

Mikaéan sével ei kiehdo yhté paljon kuin haavanlehtien havina, kuuntelee tuota
sévelta kuinka useasti tahansa, se on aina yhta viehéttava, ja joka kerta uudestaan
ihmettelee sen lumoa ja sitd kuinka pienikin tuulenvire saa nuo lehdet kauniisti
tanssimaan lehtihavinan voimistaessa sitad kuuluvammaksi mitd osuvammin tuu-
lenhenki osuu niihin, péivanvalon siivilbityesséa lehdiston lapi sévelen ja kauneu-
den yhdentyma on vertaansa vailla oleva elamys.

Menen nuoren terveen haavan léhelle. Painan korvani tiukasti runkoa vasten. Ja
kun tuuli tulee ja poyhéttaa puun tukkaa, kaikki sen lehdet alkavat liikkua ja se &éni
tulee runkoa pitkin kuultavakseni, korvaan, vahvana solinana. Se on kuin rajun
sateen &ani tihedkasvuisessa lehtipuumetséssa, viidakossa.

Jéarven pinnalla kimmeltévéa aaltojen vélke ja liplatus laineiden on kuin tuhansien
sormien Kkilpajuoksu pianokoskettimilla mihin véliin yhtyy rantakallioilla kaikuna
kuuluva ukkosen jymy, kun suunnattoman suuren rumpuorkesterin pauhu jota
sdestaéa tuulenpuuskissa vinhasti viuhuvat puiden latvustoista muodostuneet
rumpalivispilat ja ponttonilaiturin yksipuolittain irtaantunut ponttonipurtilo, mika
parskéahtelee ontosti lybden jarvenpintaa kuin vihoissaan aina sité kivaammin
mitd myrskyisemmin aallokko velloo.

Tuuli tuo enteen tulevasta

Sateen voimakkuus kevaélla ja tuulen vihellys oksistossa enteilivét tulevan kesén
ilmoja.

Syysmyrsky on sielld pelottava néky, siksikin, ettd se on vaatinut myos uhrinsa.
Mutta myohéissyksyn myrskyn jélkeen voi kuunnella kuinka Vattajan ranta huutaa
ennustaen, jopa tietaen talven tulon.

Rakennuksen sisalla voi kuulla, miten

puutalo hengittda aivan omalla ainutlaatuisella tavallaan. Erityisesti talon hengi-
tys&éaniin vaikuttaa ulkona vallitseva s&&. Kun makaa talon yldkerrassa omassa
séngyssééan, voi kuulla, miten pakkanen paukkuu nurkissa, miten tuuli tarttuu
seiniin ja menee pintalaudoituksen alle ja kuinka talon rakenteet narahtelevat.
Totta kai my6s savupiippu kohisee ja uuninpellit répséhtelevét kovalla tuulella.
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..tuulen vihellys kapeasta raosta..

Tuuli vaikuttaa myds kaupungin danimaisemaan.

Muistan meren &éanet: aaltojen liplatuksen Kaivopuiston rannassa ja suurten
aaltojen loiskahdukset Uunisaaressa. Muistan syksyisen myrskyn ujelluksen ja
lokkien kirkaisut. Ja Kauppatorilla kuului torimyyjien tarjoushuutoja ja poytien alla
olevien kanojen kotkotusta ja Kolera-altaasta kalastajaveneiden keinunnan &ani.

Kallion kaupunginosassa Helsingissa on erityinen ilmio:
..tdssé porttikonkissa on semmonen juttu etté tietynlaisella séélléd kun on sopivasti
pakkasta ja tuulee ja niin edelleen, niin tassa kuuluu sellaista mieletonta ujellusta
ja se on niin voimakasta ettd monta kertaa kun on kavellyt t4sta ohi tietylld s&éalla,
niin on jaényt oikein kuuntelemaan..
..Wallininkadulla sijaitsevaan porttikonkiin liittyy mahtava piirre. En tied&, onko
sama muissakin porttikongeissa. Joskus, kun kulkee porttikongin ohi, voi kuulla,
kuinka se laulaa. En tieda, mista ilmio aiheutuu, mutta yhdistan sen tuuliseen
pakkasséaahan. Kuulostaa vahan niin kuin tuuli soittaisi montaa erikokoista huilua.
Erikorkuiset dénet tulevat satunnaisessa jarjestyksessé kestden satunnaisen
ajan.

Tuulesta on tehty yleisluonteisia havaintoja, tyynelld ilmalla kesaisin
Ulkona oli joskus jo aamulla niin seisovan kuuma, etta ilma aivan kuin sirisi. Ei
kuulunut linnun laulua, ei tuulen havinaa; ei mitdan muuta kuin tuo outo ilmakehéan
sointi.

Kunnes tuulen vire
havistelee keséanvihreiden rantakoivujen oksilla
kohahtaa ison rantakoivun latvaan

Ikkunasta ké@y kevyt tuulenhenki

pikku metsikbstd kuuluu haavanlehtien suhina tuulessa
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Tuuli kantaa dania kauempaa kuuluviin ja vaikuttaa tilantuntuun.

Pohjois-Suomen danimaisema eroaa jonkin verran eteldisestéa veljestaéan. Leh-
tipuiden puuttuessa metsé ei kahise vaan pikemminkin humisee. Kun urbaanin
ympa@riston tietty pohjahély on poissa, myds kaukaisemmat ja hiljaisemmat dénet
padsevét kuuluviin. Tama tuo &&niympéaristéon miellyttdvaa tilantuntua.

Tuulen mukana koski joko pauhasi tai kohisi, sen aani vaihteli jatkuvasti.

Kun tuulen voima kasvaa

Pellolla kuului myés tuulen &énté, tuulen joka heilutteli puita.

pihalla suhisevat puut

tuuli, sateen hiljainen kahina, harvojen lehtipuiden oksien havina hiljaisessa tuu-
lessa.

Tuulee. Tuulee aika voimakkaasti, vahan puuskittain. Hyvin. Haapoja on kasvanut
pihapiiriin yha lisda. Ne versovat maassa jylldavista juurista, kasvavat nopeasti.
Talla menolla pihamaan télla puolen on kohta tihed haapametséa. Lapsena muis-
tan, kun kevaalla koivuissa oli jo kunnon lehti, mutta haavoissa roikkui vasta li-
lanharmaita urpuroilakkeita ja miné epdilin, tuleeko puihin lehtig ollenkaan. Aina
tuli. Lehdet liikkuvat herkésti, varédhtavat vahéastékin. Ne vipattavat jo pienessékin
tuulessa. Kovassa tuulessa ne helisevat kuin jaatyneet kaislat.

Kun tuuli kdy merelta

yleensé pohjostuuli illan tullen tyventyy, kovakin, sitten se jaa, se, sanotahan vanha
meri, se saattaa vyoryéa rantahan sitten viela aivan yon pé&élle, ja sillon se kaikki
tyvenee ja hély aina vdhenee, niin sillon se kuuluu, semmonen kohina, semmoi-
nen tasanen.

Syksylla on ilma usein kuulas, kantava, on komee ilima. Téall6in tyynena syysiltana
voi kuunnella matalaa, kumeaa kohinaa. Vattajanranta huutaa. Ja kun ilmat alkavat
pakastaa muodostuu rantaveteen hyydetta eli sohjoa. Taméa hyyde velloessaan
rannassa lisdd oman sdvynséa Vattajan rannan huutoon.
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Sade ja ukkonen

Myds sade ja ukkonen esiintyivat Sata suomalaista danimaisemaa -kerdyksessa oma-

kohtaisina kokemuksina. Adnten kuvauksista huomaa miten moni-ilmeisest aineesta

Kevatsade

ensimmainen kunnon kevatsade on ihana,
vapauttava, sulattaa lempeésti talven kohmeen ja jaan.

Sateen voimakkuus kevéaélla ja tuulen vihellys
oksistossa enteilivét tulevan kesén ilmoja.

Kesallakin sateen voi kokea lyyrisena ilmiéna, varsinkin sisalla

...kesélld kun nukuttiin vintilld ja sade ropisi parekattoon. Se oli aivan kuin uni-
musiikkia, rauhallista hiljaista. Sitd ensin kuunteli vaan olipa hyvaéa unilddketta;
kuulen vieldkin sen danen korvissani ja muistan sen tunnelman. Hadmara vintti ja
muuten hiljaista vaan se hiljainen ropina katolta, ihan kuin satua ja tarinoita rapisisi
sielld muistojen lokeroista. Joskus tuntuu kuin koko elémaé olisi tarinoita tdynna.

Sateen ropina. Lapsena nukuin usein keséllad aitassa, jossa joskus sade ropisi
yolla parekattoon. Mielesténi tuo sateen ropina oli mainiota unildéketta. Samalla
se usein tiesi sita, ettd aamulla ei tuskin ole kiireisia toita ja minakin voin nukkua
pitemmadlti, dite ei tuskin tule herattamaan.

Ukkonen ja kaatosade voivat yllattaa:

Yolla herdsin mahtavaan ropinaan, joka rummutti peltikattoa.

Sateella ropina rummuttaa kattoa ja sen selkdnahkaa piiskataan kaatosateella
vimmatusti. Yolla sateen hella ropina on lohduttavaa. Myrskylla jattildisnyrkki is-
kee pilvista ja pamauttaa vihoissaan kattoa, takoo siihen raivoaan niin etta katto
kolisee.
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Hiostava helle enteilee ukonilmaa:

Mahtava ukonilma on nousemassa. Kuuluu kaukaista ukkosen kumua, pilvet tai-
vaanrannalla nousevat ja alkavat kiitda vauhdilla pohjoisesta. Itse jarvi on viela
melko tyyni ja rauhallinen, vain pientd lainetta liplattaa rantaan, linnut laulavat
rantametséassé. Pohjoinen taivaanranta ja jarven kaukainen selké sulautuvat yh-
teen. Aurinko polttaa vield rantahiekalla selkda, kun katselen pohjoiseen. Linnut
ovat kummasti lakanneet laulamasta ja on ihmeen hiljaista.

Kuten jo patikoidessani tuonne korpeen ajattelin, hiostava helle toi tavallisestikin
ukkosen mukanaan ja niin oli pelattévissa silloinkin. Noin tunnin marjoja keréiltyani
kuulin ensimmaisen kaukaisen ukkosen jyrdhdyksen, jolloin hieman pelokkaa-
na ajattelin sen mahdollista kulkusuuntaa. Meni kuitenkin aikaa ennen kuin &ani
toistui entistd voimakkaampana kuminana. Katselin rimeen takaista taivasta,
mutta kaikkialla nékyi vain pilvetén taivas. Kolmas jyréhdys oli jo niin I&hella, ettéd
se sdikytti minut pahanpaéivéisesti ja katseeni etsi valittoméasti mahdollista Idhell&d
olevaa sateen suojaa, silld ukkosilma oli minun kohdattava sielld paikan p&alla. La-
himpiin asumuksiin tuolta korvesta oli matkaa yli viisi kilometria. Ukkospilvi p&asi
yllattamaan minut syystéa, etta se tuli joentakaisen sankan metséan piilossa, vaikka
muualla taivas oli vielé pilveton. Ukkosen jyliné tiivistyi ja koveni yhé voimakkaam-
maksi ja raskaat vesipisarat alkoivat isked maahan. . Ukkosen taukoamattomaksi
voimistunut jylind, myrskytuulen suhina ja rankkasateen aiheuttama ropina ovat
taysin vallitsevat dénet Iahiympaéristésséni. Kuusen tarjoama suojakaan ei estanyt
minua osin kastumasta..

Ranta oli tdynné kaikenikéista vaked ja meteli valtava. Sitten yhtédkkia taivas tum-
mui ja puhkesi raju ukonilma. Ranta tyhjeni hetkesséa. Vain me jGimme rannalle ja
pysyttelimme vedessé, vaikka ukkonen kuinka jyrisi ja salamoi. Vahitellen jyrina
vaimeni ja alkoi hiljaa suhiseva tyynen jarvenpinnan kirjavoittava sade. Veesi tuntui
vield ldmpimélta ja &dnemme kaikuivat autiolla rannalla. Sade taukosi ja taivas
seestyi ilta-auringoksi

...Ja sitten alkaa sade, se tulee kohisemalla, harmaana seindné. Kirkkaat salamat
véldhtelevéat ja ukkosen jyriné tayttad maiseman, salamat tanssivat, sade piiskaa
luontoa ja kaikki on pime&aa, hamaéraa. Pian kaikki on ohi: ukkosen kumu haéipyy,
salamat vdhenevét ja sade lakkaa. Kaikki tuoksuu raikkaalta, vihreéd on entistd
vihredmpéaa, sadepisarat tipahtelevat lehdilta ja oksilta. Ja linnut aloittavat taas
laulunsa, aurinko néyttaé taas kasvonsa.
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...Hetkessé kaikki oli ohi. Ukkosrintama siirtyi tuulineen ja salamoineen pois tie-
noolta ja kuumat auringonséteet nostattivat kosteuden maasta ylailmoihin. Kas-
tuneena sain vielé vesiryépyn niskaani jélkituulenpuuskan varisuttaessa vedet
alas oksistosta alla virtaavan veden kalvoon.

Hetkittéin puista tipahtava vesipisara rapsahtaa varvikkoon.

Koko kesdinen maisemamme oli tyyni ja hiljainen. Sadepisarat puiden oksilta
tipahtelivat hiljakseen.

Syyssateen sointi voi olla pelottava

Ensimmainen syyssade ropisee asfaltille ja talon peltikattoon tasaisen varmasti
- se on erilainen &éni kuin kesdn ohimenevien kuurojen. Sen déanestéa kuulee, etta
tdma sade on tullut pidemmaéksi aikaa. Se ei vaisty auringon tieltd kuten kesélla
vaan pesee keséan vérit pois.

On pilkkopimed&é, peltoaukealla vinkuu tuuli ja taivaalta vihmoo vetta. Taskulam-
pun valo heilahtelee tiessé ja tievarren pensaissa. Pelko hieman kouraisee, mutta
pian olen kotipihassa ja keittiossé&.

Loppusyksysta, kun ilma kylmenee:

Aivan kuin pienen pienet, miljoonat aisakellot olisivat alkaneet soida korvissani.
Ne eivét olleet hevosen eivétka poron aisakellot, ei ollut lunta rekiajeluun, eika
lammen takana ollut edes tieté lahelld. Miké soi korvissani? Olivatko metsan kei-
jut tai menninkéiset ldhteneet joukoittain liikkeelle? Rekisteréin lammen takaa
nousevan sadekuuron ja kuulin kuinka lumoava &ani Idheni; pienen pienet miljoo-
nat kristallitiu’ut... Kuuntelin lumoutuneena luonnon konserttia, joka rauhallisesti
voimistui sadekuuron ldhestyessé. Sade se soitteli jaatynytta, ohuen vesipatjan
peittdmaa lammen pintaa.

Kun joulukuussa sataa vetta, on viesti masentava, muistuttaen kasvihuoneilmiés-
ta ja sen peruuttamattomuudesta. Sateen dani yleistyy talvikautena joulukuusta
maaliskuuhun: Se on tylsé &ani, ei-toivottava latina.
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Talvisen lumisateenkin voi kuulla, jos vain malttaa kuunnella

Det var snén som féll. Och inte bara foll utan foll med ljud. Jag férestéllde mig
inte detta, utan jag faktiskt hérde hur snén foll! Det var en obeskriviig kdnsla som
fangade mig. Jag sag pa en flinga, foljde den tills den f6ll ndrmare marken och
hérde hur den foll ner pa klippan. Det var nog svart att skKilja enstaka roster fran
den kér av snéflingor som skapade vackra toner. Det var en kér av snéflingor, kan
du ténka dig! Jag hade inte ens drémt om nagot sadant innan jag stod dar mitt i
en verklig upplevelse av att snén inte bara knarrar. Snén sjunger da den lagger
sig pa marken for att vila efter en lang resa frén moln till mark. Snén gor alltid ljud
da den faller. Det &r vi som inte kan lyssna pa det. Detta ljud kan jag fortfarande
hoéra, fast jag just nu sitter i en storstad och pa andra sidan av gatan finns det en
rad med héghus. Har hér man inte snon falla. Har skriker snén under bildack och
skor som trampar pa den. Har blir snén nersmutsad snabbt eller bortférd med
traktorn. Anda hér jag snén falla.

Lunta voi kuulla vain jalkojen alta (...) Pakkaslumen &&ni on miellyttava, kun ei ole
koskaan tarvinnut olla hataa karsiméssé ulkona.

Ainoat dénet ovat pakkaslumen narskunta talvikenkieni alla seké ratiné ja pauke
laheisessé jarvesséa pakkasen piirtdessa railoja jaaghan.

Yhtékkid sdpsédhdén. Kuulen selvasti kuinka jotakin raskasta putosi tai pudotettiin
laavun ldheisyydessé lumeen. Mielikuvitus loi esiin hetkesséa jonkun pedon tai
muun Kulkijan Idheisyydesta. Terdstin hengittdmatta kuuloani ja taas kuului useita
askeleisiin verrattavia toméahdyksia. Ajattelin jo herdttéd kaverini, mutta luovuin
siité ja p&éatin katsoa totuutta silmiin. Kohottauduin laavun seinivierelta ylés ja
kurottauduin ndkeméaan mistéa ulkona oli Kysymys. Rakovalkea paloi rauhallisesti
koko pituudeltaan ja &Gnen I&dhde paljastui tuossa tuokiossa, silld kookas tykky-
lumiannos putosi jélleen I&heisen kuusen oksistossa maahan.

Jaan, jaatymisen ja sulamisen dania

Syksyisella Naruskajérvella istuin pakastuvana iltana jarvenrannalla ja kuuntelin
veden jaatymista. Piti istua hyvin hiljaa, etta kuuli sen hennon risahtelun, kun ran-

aamuna Kuura kimalsi rantaniityn pitkiss& heiniss& monen vérisiné jalokivina.
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Jaan &ania sain seurata kaksikymmenta vuotta ihan vieresta. Mikaan ei ollut sen
uljiaampi &éni kuin se, mika jylhasti jylisi ja vonkui kovalla pakkasella, jolloin j&&
halkesi kilometrikaupalla rannasta rantaan jarven pituussuunnassa.

Parhaiten jaéat ujeltavat, kun pitkén suojaséén jélkeen tulee kirkas yo6 ja kired
pakkanen. J&an tilavuus vaihtelee lampédtilan mukaan, ja pakkasen kiristyminen
synnyttda mahtavia railoja, joiden halkeamisesta ujellus syntyy. Ujeltamisen lisdksi
voi kuulla myés rysketta, kun jaatelit pusertuvat luotokallioita vasten.

Suojaséaén aikana jaan péélle sohjoksi sulanut lumi jaéatyy pakkasen Kiristyessé
joko kohvajééksi tai rakeiseksi lumeksi (riijppuen suojasdén pituudesta). Jaadtymi-
sestéa syntyy hyvin hiljainen, korkea, jatkuva kihina.

(Kun) padosta laskettiin vetta (..) jaGt romahtivat alas ja irtosivat rannasta. Jaén
kansi osin halkeili ja tummui tummumistaan ja sitten jos sattui sopivana péivana

ten, kolisten ja pérskyen ja veivét sillat menness&an.

Kuunnella jaitten puhetta! Eivatka ne ainoastaan puhu ryskyessaan péin rantaki-
vié ja kallioita, vaan kun tuuli laantuu ja jaét liikkkuvat hiljaa, kuulee niisté selvasti
eri korkeuksisia séavelia, erikokoisten jaahileiden hierautuessa toisiaan vasten
tai pudotessa veteen. Silloin kuulee jaitten soittavan, johon yhtyy rantautuvien
laineiden liplatus ja tiirojen kutsuhuudot.

Joku péivéa jaat ovat lopulta sulaneet siihen pisteeseen, etta ne liikkuvat seilaten.
Silloin jéélautat narisevat toisiaan vasten térmaéillesséan kuin kuulisi vanhan hoy-
ryjunan jarruttelevan entisaikojen ratapihalla.

Eivétka jaapuikot kattojen reunoissa ja puiden oksilla ole nekdan &énettémia. Au-
tshuh ja kilin,kalin ja réiskis, riippuen siitd kuinka korkealta ja kuinka pitkda pelti-
kattoa pitkin se putoaa. Siité tietada, ettd kevét on tullut.

Vanhan puutalon peltikaton alla mydés luonnonvoimat tunkeutuvat danineen kotiini.
Kevéélla painavat lumimassat Idhtevét liikkeelle katolta ja liukuvat laahautuen
pitkin kattoa ja tbméhtévat "tumps” alas maahan. Minusta tuntuu kuin jaévuori
rytisisi..
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Pehmeasti méatkahtaen lumi tippui alas seinén vieren kinokseen.

Jaéat olivat juuri ldhteneet meresté ja osittain sulaneiden pienten jéépuikkojen
vy0 oli ollut vield vedessé useiden metrien leveydellad saaren rannassa. Pienet
mainingit mereltéa olivat lydbneet saaren rantaan ja heiluttaneet jadpuikkomattoa.
Aaltojen liikkeesta jaépuikot olivat alkaneet soimaan pienten jaétiukujen séavelin.

Tuli

Kun aamulla herési, oli diti tehnyt tulen hellaan ja tulen huminan ja aamuisen ateria
valmistuksen kuuli. Kun leivottiin tai haluttiin lis&é Idmpb& melkoisen kylmé&aéan
asuntoon, lammitettiin leivinuuni ja siita tulesta Iahti erikoinen humiseva &ani ja
poltettavista puista johtuen jopa réiske.

Leivinuunista vedetaan hiilid kolalla, sinne heitetdan hyppysellinen suolaa, joka
ritisee kuumalla arinalla. Leip&lapiolla pannaan leivét uuniin ja leipélapion kahah-
dus raa’an leivéan ja jauhoisen leivinpOydéan vélissa enteilee tuoreen lampiméan
ruisleivan tuoksua, joka tuo veden kielelle.

Liekkien varjot ja valot héilyvét tuvan hirsiseinillé ja hiljaisuuden rikkoo vain ta-
kan tulen humina, kuusipuun raiskahtely ja hiiltyvien halkojen kopsahtelu arinalle
kaatuessaan
..uunin luukun kolina, jonka veto sai aikaan ..

Saunan lammitys
Raapaisen tulitikun ja ennen syttymist&déan tuohi ritistelee humahtaen sitten téy-
siin liekkeihin tarttuen tervaisiin syttoihin. Lisdan isompia puita ja pian tasainen

tulenhumina tayttaa saunan.

Tulen tasaiseen huminaan sekoittuu kiukaan naksahtelu ja puiden paukahtelu
liekkien kourissa.

Tulen humina saunan uunissa ja vastomisen déanet, kiukaan sihahtelu I16ylya lyo-
tdessa.
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Ulkona nuotiolla

Pian porisi kahvivesi nuotin vierelle keppiin asettamassamme pakissa ja makka-
roistamme tipahteleva rasva sdhéahteli rakovalkeassa.

lltayé oli leuto ja aivan tyven. Ldhimmét &énet, joita korvani erotti, olivat I&htéisin
rakovalkeasta, tulen huminaa ja réiskdhtelya. Tervaksesta lahteva savun haju koh-
tasi hajuaistini ja tuoksu oli miellyttdvaa

iltanuotio veden &arella: tulen humina, pihkaisten puitten paukahtelua ja ritinda,
sinisten savujen hiljaista leijumista ja kiemurtelua

Maisematyyppeja, eldvan luonnon dania, ihmisia ja
koneita

Seuraavassa on aineistosta poimittuja esimerkkeja erilaisista maisematyypeista ja niiden
aanimaisemasta. Jotkin kuvaukset sopivat paremmin 40- ja 50-luvuille, osa on uudempia
havaintoja. Linnuston osalta havaintoja on tehty erityisesti kevaalla ja alkukesasta:

Lehtometsa

Lehtometsd muuttuu tihedmmaksi. Kultarinnan lauluesityksen korvaa satakieli,
jonka laulu kuuluu selvana taustakuoron yli. Satakieltd sdestaa lehtokerttu, jolla
tuntuu olevan kovasti asiaa.

Polkua kévellesséan kulkija tulee keskelle hamyistéa tervaleppélehtoa. Kosteim-
pien kohtien yli johtavilla pitkospuilla kulkija voi pyséhtya kuuntelemaan punakyl-
kirastaiden lurituksia seka tali-, sini- ja hbmotiaisten réhinda puiden latvustossa.
Taas pikkutikka kuuluttaa reviiriaén ja laulurastas aloittelee illan ohjelmistoaan.
Palokéarjen koputtelu kantautuu jostain kauempaa.

Metsassa, suolla

Suolla oli kuuma, tuoksui huumaavasti ja ilmassa porrési ja surrasi
paarmoja, ampiaisia, hyttysia ja muita hyonteisia.
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Lasten iloinen nauru kuuluu navetan takaa metsésta. Poikkean maantieltd hiek-
kapolulle, kdrpéset ja sdésket inisevét, hiekka narisee ja oksat rasahtelevat. Jo
metsénlaidassa kuulen pienen kosken solinan, kosken alla on lahdelma, jossa
uimme.

kevéaisen suon laulut. Teerien pulputus, helmipéllbjen puputus, kuovien, tiirojen,
viklojen, taivaanvuohien, jankdkurppien, telkkien, sorsien, kurkien, joutsenten
ym. jankélintujen konsertti.

Tasséa vahéavetisesséa Kylasséa laheinen suo oli tarkeé retkikohde. Saihan sielta
suuhunsa jonkun suomuuraimen tai karpalon ja kevéisin oli sammakoissa ih-
mettelemista ja kuuntelemista. Téma oli ainoa paikka, jossa kuuli taivaanvuohen
maékatysta. Loytyipa kylalta peltoaukea, jota hallitsi kuovin huudot.

Saaristo

meren kohinaa. Lapintiirat ja kalatiirat ragkaisevat vélilld nimensa, kalalokki kil-
juu riemusta ja lahdenpoukaman takana olevasta niemestéa, suuren kiven takaa
nousee danettémasti siivilleen nuori merikotka. Rantasipi pitda rantakalliolla tau-
koamatonta laulun kilkatustaan.

Yhé& uusien hernekerttujen tervehdykset kaikuvat katajapensaista, vaikka kulki-
ja ei néitéa lintuja nde. Harmaasiepon &ani ei ole aivan yhté huomiota heréttéva,
mutta lintu tulee kertomaan terveisensé nakyvalle paikalle kdkkaramannyn oksal-
le. Samalla paikalle saapuu myos utelias toyhtétiainen, joka kommentoi kulkijan
olemusta pirteélld naurunpyrskédhdyksella.

Peltomaisema

lima véreilee jo peltoin yll&, josta kiuru (leivonen) nousee ja samaan aikaan visertaa
mahtipontisesti ylistystd kevaélle ja synnyinseudulleen. Nousee korkeuksiin ja
aina vain laulu kuuluu.

Sama maisema ja kuovin huuto kevaisin, se kuului niin kevaaseen jos sité ei kuul-
lut, ei tullut kevétta. Miten mahtavasti kuovi kuikuttaa lyhentéen tavua hiljaisuuteen
asti, aloittaen heti kohta uudelleen ja uudelleen.
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Maaseudun &ania

Lapsena kyla eli erilaisista danista. Varsinkin kevaéalla, kun aurinko sulatti huhti-
kuussa viimeisia lumentdnkyroita, ilma oli herkka kantamaan koiran haukkumisen
ja ovien aukomiset kylan toiseen paéhan. Siihen sekoittui lasten huutoja, puitten
pilkkomista, sulamisvesien litinda ja katolta valuvan lumen téméhtelya. Saunaa
ldmmitettiin. Joku is&nté sai kuulla akaltaan kunniansa.

Peltolakeudella hiihdellessé ainoat kuultavat danet tuulen vinkunan ohella ovat
puhelinlankojen ujellus tai humina, aina pakkasen méaéarasta riippuen seka Kir-
konkellojen etéiset vaimeat kumahdukset.

Kesélla aamuin ja illoin metsélaitumelta ja laitumelle kulkevien lehméankellojen
kalkatus, sekéa - tosin harvemmin - rautapantapintaisten kérryjen pyérien kolina
kuului kylan &aniin. Talvella oli sitten ehka useammin kuuluva aisakellojen ja kul-
kusten hyvin pakkasilmalla yli kylan kuuluva kirkas helina.

Lehménkello kalkattaa vaimeasti sekoittuen auton kaukaiseen hyrindén. Jossakin
rakennetaan, lankut kolahtelevat ja kahden naulaajan epé&tahtiset iskut kantau-
tuvat metsééan. Toinen iskee harvakseltaan nelja viisi kertaa, toinen nopeasti ja
kovaa kolme iskua. Kuuluu, kuinka vélilld naula menee vinoon, Kirotaan ja napu-
tellaan hetki, sitten muutamia teréva isku ja tauko. Miehet juttelevat keskenaan,
mutta puheesta ei saa selvaa.

Varsinkin 1940-luvulla kylan siséisiin daniin kuului aamuin ja illoin maitotonkkien
kansiketjujen helahdykset ja kajahdukset. Lypsettavét lehmét olivat laitumilla, joihin
lypséjat menivét "naisten hevosen” vetamilla rattailla kolisevien tonkkien kanssa.

kaan ei tarvinnut kauas asti kavella, kun vaan ahkerasti huusi. Aina oli ihmeellista
néhdéa, miten lehmét seurasivat kauniissa jonossa Kieloa, johtajalehméaa. Joskus
sillé taisi olla kellokin kaulassa. Ja se ammunta, lehmien iloinen vastaus huutoi-
himme, se teki meidét ylpeiksi itsestdmme, joku senté&én totteli meitékin pienia!

Kulunut ulko-ovi ldpsé&htaa, pihahiekka narisee jalkojeni alla, kun juoksen narulle ja
otan uimapukuni. Kdvelen varoen soratieté ohi pitkan kivinavetan. Lehmien yniné,
kellon kilkatus ja sorkkien nuju kiertyvét avoimesta ovesta tielle. Kanat kuopivat ja
kaakattavat navetan seinustalla hiekassa, kukko korottaa &&nensa.
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Yksi keskikeséan &énistéa oli hevosniittokoneen vaimea séksétys ja hevosmiesten
pehmed dantely ajokilleen. Adnet kantautuivat iltaisin joen takaa saariniitylta.

Metsédssa parisee moottorisaha. Rungot méatkahtelevat mattaikkoon.
Isé& niittaa kotipihalla. Viikate viuhuu vihredssd. Mummo sahata kitkuttaa. Kalikat
kalahtelevat kasaan. Raitilla putputtaa naapurin moottoripyéra.

Moottorisahan kdynnistys, kurnutus, sahaus. Lekan kumisevat iskut naapurista,
danet kovenevat ja kiihtyvét. Joku kone on mennyt rikki; rikkoutuneen traktorin
peréakarrin korjaus kuuluu pitkasointisena lekan danend. Monien traktorien dénet
kuuluvat joka puolella maalaismaisemaa. Uuden sillan rakennus noin sadan met-
rin pdéssé varhaisesta aamusta myohéiseen iltaan. Maansiirtokoneiden raskas ja
raapiva d4ni sekoittuu kuorma-autojen tasaiseen jyrindan. Valilla kuuluu metallin
tydstbkoneiden riipaiseva kurnutus. Paukutusta, junttausta, kivien kolinaa, pu-
heensorinaa, huutoakin. Hiljaisena hetkené postilaatikoiden kannet paukkuvat.
Pelloilta kuuluu heinén AIV-rehun korjuun koneédénet.

Kaupungin aanimaisemia

Aukion laita on kévelijoiden ja pyéréilijbiden vilkkaassa kdytossé, siis pdékau-
pungin vilkasta keskustaa parhaimmillaan. Aukion lansipuolella sijaitsevat Posti
Jja Sanomatalo. Postin edusta on suosittu skeittauspaikka, eika tilaa oikein voi
kuvitella ilman skeittilautojen jatkuvaa pauketta, joka sekoittuu aukiolla olevan
linja-autoaseman pakokaasun katkuiseen &&nimaisemaan.

Liikenteen &&ni kantaa paremmin katukuilussa. Autojen pyorét sihisevét l&takois-
s&. Tuuli puhaltaa navakasti eteldsté ja saa vastapéaisen talon katolla lipputangon
vaijerin naputtamaan rytmikkaasti salkoon.

Kerrostalokorttelin sisapiha
Pihasiivessé toimi seké pieni konepaja ettéd pieni kirjapaino. Edelliseen kuului
myds sepén paja, jonka leveé ovi oli yleensé auki, joten seppien uurastuksen seu-

rauksena vasaroiden iloiselta kuulostava kilkatus kaikui pihassamme.

Syksyinen ja kevdinen haravoimisen rapsutus ja kapsutuséénet, ovat tosin haviéa-
massaé jo taajemmin asutuilla seuduilla karmeitten "lehtipaimenten” moottorien
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dadneen! Asuntoalueiden, omakotitalojen danimaisemaan kuuluu ehdottomasti
kesaisin ruohonleikkureiden moottorien hurina.

Yli muiden ddnimuodostusten hallitsevaksi daneksi tuli jokapéaivainen olohuo-
neemme ulkoseindn méatkimisesta aiheutuva &ani. Heti kun koululaiset tulivat
koulusta, alettiin iske& seindén jaékiekoilla, kesélla jalka- ja pesépalloilla.

Kodin aania

Talossa ryhdytdan kotitoimiin: imuroidaan. lingotaan pyykkia... Hissillakin riittaa
ajajia. llmanvaihto hurahtaa tehokkaammaksi. Napsautan television p&élle ja
kuuntelen illan ensimmaisia uutisia puolella korvalla ruoanlaiton ohessa.

Tehdasalue

Takomon danekkaasti yota paivaa jyskyttavat vasarat saivat kdyttovoimansa hoy-
rysta. Omasta mielestéani juuri h6yryn ilmoille p&désté varaventtiilin toimiessa oli se
&ani, joka joskus saattoi séikyttaa. Valkoinen hoyry tussahti niin dkkiarvaamatta
ilman mink&énlaista varoitusta.

Romukasasta ei kuulu kolinaa, sulatosta kalkatusta, valimosta pauketta tai hink-
kausta eikd takomosta jysketta tai 8hinda.
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