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Esineiden suunnittelusta
ihmisten arjen
parantamiseen

Suomi tunnetaan maailman parhaista kouluista ja parhaasta
muotoilusta. Molemmilla on yhteinen luovuuteen, osaamiseen,
tasa-arvoon, saavutettavuuteen ja yksil6llisyyteen nojaava arvo-
perusta. Molemmat luovat perustan hyvalle eldmalle. Erinomainen
perusopetus on ollut suomalaisen muotoilun valttamaton edelly-
tys jo vuosikymmenid. Muotoilun opintoihin hakeutuvat nuoret
ovat oppineet uteliaiksi, oma-aloitteisiksi, vuorovaikutteisiksi ja
heilld on laaja yleissivistys. Nama ovat muotoilun valttamadattomia
lahtokohtia.

Suomalainen koulu eldd merkittdvada muutosvaihetta ja eri
tahot asettavat odotuksia koulun uudistumiselle. Kouluissa poh-
ditaan, mitd oppiminen tarkoittaa verkottuneessa, monikulttuuri-
sessaja-arvoisessaja yhd vahemmadn autoritaarisessa yhteiskun-
nassa, jossa oppilaan, opettajan ja perheen roolit muuttuvat. Tama
kaikki edellyttdd koulutuksen ja sen suunnittelun ja kehittdmisen
tydtapojen uudistamista. Moniddniselle koulun kehittdmiselle on
luotava edellytykset ja loydettava vdlineet.

Ja kuten koulu, muotoilukin muuttuu. Muotoilussa on siirrytty
ihmisten arjen parantamiseen, silld elamdnlaadun ei endd uskota
kohentuvan ainoastaan esineitd suunnittelemalla. Muotoilun ty6-
tapoja on ryhdytty viimeisten kymmenen vuoden aikana sovelta-
maan palveluiden, organisaatioiden ja prosessien suunnitteluun.
Vaikka suomalaisen muotoilun ja koulutuksen menestystarinat
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ovat kietoutuneet yhteen, koulua toiminnallisena ja sosiaalisena
systeemina ei ole totuttu ndkemdan muotoilun kohteena. Vuo-
rovaikutteinen koulutuksen kehittdminen muotoilun tydtapoja
hyddyntden on ollut toistaiseksi vahdisempda.

Aalto-yliopiston Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulun muo-
toilun laitos on ollut aloitteellinen muotoilun rajojen kyseenalais-
taja ja uusien alueiden valtaaja. Nyt kdsilld oleva Meiddn koulu
muotoilee -kirja osoittaa, ettd muotoilun ja koulun tiet ristedvat
luontevasti siind kohdassa karttaa, jossa lukee yhteissuunnittelu.
Yhteissuunnittelu on luovaa, demokraattista, sitouttavaa, sosiaa-
lista, tavoitteellista ja hauskaa. Yhteissuunnittelu on tutkimisen,
kokeilun, uudelleenarvioinnin ja uusien ratkaisujen suunnittelun
prosessi. Yhteissuunnittelu on oppimista. Yhteissuunnittelussa
osallistujien tiedot, nakemykset ja taidot jarjestetddn - ja joskus
hammennetdan - siten, ettd ongelmat ja uudet mahdollisuudet
tunnistetaan, hahmotetaan ja ratkaistaan yhdessa. On vaikea
loytda yhteissuunnittelusta sellaisia piirteitd, jotka eivat sopisi
yhteen suomalaisen koulun arvojen kanssa. Jos niitd 16ydetdadn,
lienee samalla léydetty parannettavaa yhteissuunnittelun mene-
telmiin ja perusteisiin.

Turkka Keinonen
Professori

Muotoilun laitoksen johtaja
Aalto-yliopisto
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Otetaan omaksi
meidan koulu

Miksi kukaan ei tee meille viihtyisdmpdd koulupdivdd? Miksei
meiddn mielipidettd kysytd? Eiko tuonkin olisi voinut kesdlld joku
maalata? Einuo kalusteet kestd mitdan! Meille ei ole hankittu mitddn
ajanmukaista sitten 80 -luvun! Ei kalustemddrdrahat riitd mihin-
kddn kivaan. Ei tdssd ymparistdssd voi toteuttaa mitddn luovaa tai
2016 opetussuunnitelman mukaista opetusta. Kannattaako tuota
nyt tehdd, se rikotaan tai sotketaan kuitenkin. Voi kun olisi edes
kivat verhot.

Ylld on varmasti jokaiselle koulumaailmassa olevalle tuttuja
kommentteja sekd oppilaiden ettd henkildston suusta kuultuna.
Suomalaiset ovat olleet oppimistulosten ndkékulmasta vallan kor-
kealla, mutta jostain syystd kouluviihtyminen on mittauksissa
todettu alhaiseksi. Sekd oppilaat ettd henkildstd kokevat, etteivat
pddse riittavdsti vaikuttamaan kouluympadristén viihtyvyyteen.
Rakennukset ovat usein monissa eri vaiheissa rakennettuja, pit-
kien kapeiden kaytavien ja kolkkojen luokkien sokkeloita, joissa
ovet on totuttu pitdmaddn kiinni. Rakennusta tai sen irtaimistoa
ei ole juuri arvostettu ja oppimisympdristdt ovat vaientaneet ilon
kehittdd monimuotoista oppimista. Sisustuksen, kalusteet ja koko
oppimisympadristdn ovatluoneet henkilt, joilla ei valttdmattd ole
ollut mitdan tekemistd oppimisen tailasten kanssa, ja aikakin on
jo ajanut ohi monella tapaa.

Nama asiat tulivat puheeksi Aalto-yliopiston tohtoriopiskelija
Minna Lumpeen kanssa ja ryhdyimme pohtimaan milld keinoilla
voisimme osallistaa oppilaita, rehtoreita, henkildstdd, kiinteiston-
huoltoa ja muita toimijoita yhdessd luomaan viihtyisdmpia luokkia
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ja tiloja oppilaiden opiskeluun ja taukojen viettdmiseen. Mietimme,
miten saisimme sekd oppilaat ja opettajat mukaan siten, ettei vain
danekkdimmadn ryhman mieltymyksid toteutettaisi. Kuinka voi-
simme huomioida erilaisia oppijoita ja mitd toiminnallinen ja
joustava oppimisympadristd kdytdnndssa tarkoittaa? Pohdimme,
miten voisimme luoda malleja, jotka ovat toteutettavissa vanhoissa
kouluymparistdissa omatoimisesti koulun kohtuullisin voimavaroin
ja kuinka osaamista olisi mahdollista jatkossa hyddyntdd myos
uusien koulurakennusten ja peruskorjaushankkeiden suunnitte-
luyhteisty6ssd suunnittelualan ammattilaisten kanssa.

Mita sitten saimme?

Paasimme kokeilemaan ja ty6stdmadn ohjatusti oppimisyhteisén
erijasenid osallistavaa yhteissuunnittelun toimintamallia, joka on
siirrettdvissa koulun kdytdntoihin. Tyéskentelyn kautta luotiin
nakemystd kadyttdjalahtéisen ja kokemukseen perustuvan sekd
opetussuunnitelman mukaisen oppimisympadristén kehittamiseksi.
Syntyi ymmarrys siitd, ettd koulun kdytdssa olevin omin voima-
varoin ja yhteistydssd eri toimijoiden kanssa voidaan rakentaa
viihtyisdmpadd koulua. Se "joku muu” ei kuitenkaan pysty toteut-
tamaan juuri oman koulun ja oman oppimisympdaristdn mukaisia
ratkaisuja, ja toisaalta ilman tukea ja kannustusta eivat koulut pysty
ja jaksa arjen haasteiden keskelld keskittyd tahan kehittdmisen
osa-alueeseen. Yhteistydssd Jarvenpdan kaupungin perusopetuksen
ja Aalto-yliopiston toimijoiden kanssa ideoitiin erilaisia tilakon-
septeja luokan monikayttdisyyteen, aula- ja siirtymadtiloja oppi-
mis- ja oleskelukayttéon sekd erikoistilojen, kuten ruokailutilojen
kayttamistd uudella tavalla osana koulun laajenevaa toimintaa.
Jarvenpddn perusopetuksen puolesta kiitdn yhteistydstd Aal-
to-yliopistoa, opiskelijoita, suunnittelijoita, sisustusarkkitehteja,
oppilaita, opettajia, rehtoreita ja kaikkia mukana olleita.

Arja Korhonen
Perusopetusjohtaja, Jarvenpdan kaupunki
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Minna Lumme

Johdanto

Muotoilun teemoja on sisdllytetty viimeisimpiin perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteisiin. Aikaisemmin muotoilu on ollut
oppimisympadristdissa lasnd lahinnd ammattilaisten toteuttamien
suunnittelu- ja sisustusratkaisujen osana. Muotoiluldhtdisten
toimintatapojen ja osallistuvan suunnittelun tuominen osaksi
oppimisympadristdjen kehittdmistd on vield suhteellisen uutta.
Meiddn koulu muotoilee -projekti on ensimmadisia hankkeita,
joissa osallistuva suunnittelu on ollut vahvasti keskidssa. Se on
ollut osa Opetushallituksen rahoittamaa innovatiivisten oppimis-
ympdristéjen kehittamiskokonaisuutta, jonka tavoitteena on ollut
kehittdd joustavia ja toiminnallisia oppimisympadristojd. Projekti
on toteutettu Jirvenpddn kaupungissa, ja sithen on osallistunut
viisi jarvenpdaldistd peruskoulua. Aalto-yliopisto on toiminut
aktiivisena yhteisty6kumppanina projektissa. Sen tehtdvand on
ollut osallistua projektin suunnitteluun ja rakenteistamiseen.
Aalto-yliopiston muotoilun ja sisustusarkkitehtuurin opiskelijat
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ovat osallistuneet koulukohtaisten mikroprojektien sekd muiden
yhteissuunnittelutoimintojen suunnitteluun ja toteuttamiseen.
Projektiin on osallistunut seitseman Aalto-yliopiston opiskelijaa.
Tohtoriopiskelija Minna Lumme on toiminut projektin projekti-
koordinaattorina ja hdn valmistelee aiheeseen liittyvad vaitds-
kirjaty6td. Nyt kasilld olevassa julkaisussa esitellddn projektissa
tehtyja kokeiluja ja reflektoidaan niiden soveltumista joustavan
ja toiminnallisen oppimisympadriston kehittdmiseen.

Tama kirja on jatkoa Aalto-yliopiston julkisten palveluiden
yhteissuunnittelua kasitteleville julkaisuille Hyvinvoinnin muo-
toilu (toim. Keinonen ym. 2013) ja Palvelumuotoilu saapuu ver-
kostojen kaupunkiin (toim. Jyrdma ja Mattelmaki 2015). Meiddn
koulu muotoilee -projektin periaatteet ja toimintatavat rakentuvat
siis pitkalti muotoilun tutkimuksessa ja opetuksessa vuosien
aikana kertyneeseen osaamiseen ihmiskeskeisestd suunnittelusta,
empaattisesta muotoilusta, yhteissuunnittelusta, ja keskittyvat
ndiden rohkeaan soveltamiseen nimenomaan koulumaailmassa.
Tassa kirjassa kuvatuissa mikroprojekteissa on sovellettu erityi-
sesti Keinosen (2013) kuvaamia hyvinvoinnin muotoilun periaat-
teita sekd Mattelmden (2013) kuvaamia empaattisen muotoilun
piirteitd. Tydskentelyssd on korostettu muotoilijan tyéskentelya
yhdessd yhteison jasenten, niin lasten ja nuorten kuin aikuistenkin
kanssa heiddn omassa arkisessa elinympadristdssadn. Materiaa-
lien ja ty6tapojen valinnassa on pyritty valitsemaan tydtapoja
ja materiaaleja, jotka ovat helposti 1dhestyttdvia, jotka sopivat
lapsille ja nuorille ja jotka itsessdan vahvistavat hyvinvoinnin
kokemusta tydskentelyn aikana.

Johdantona aiheeseen Minna Lumme ja Tuuli Mattelmaki
jasentdvat kirjan ensimmadisessd ja toisessa luvussa yhteissuun-
nittelun ja lasten ja nuorten osallistumisen avainteemoja ja yhteis-
suunnittelun soveltamista ja merkitysta osallistavana prosessina
koulussa. Ndissa luvuissa kiteytetddn projektin antia reflektoiden
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uusinta aiheeseen liittyvad kansainvalista tutkimusta. Kirjan muut
luvut kuvaavat tarkemmin yksittdisia kokeiluita.

Sauli Anetjdrven kirjoittama luku kertoo oppilaiden ja opet-
tajien yhteissuunnitteluun kehitetystd suunnittelupelista ja sen
prototypointiin liittyvistd kokemuksista.

Sari Lehtonen, Petra Majantie ja Minna Lumme raportoivat
kokemuksia rehtoreiden ja opettajien kanssa toteutetusta yhteis-
suunnittelutydpajasta, jossa ideoitiin ja mallinnettiin joustavaa
ja muuntuvaa luokkahuonetta, uutta tapaa kdayttda koulun eri-
koistiloja seka siirtymadtiloja oppimiseen ja oleskeluun.

Lilli Mdkeld ja Minna Lumme kuvaavat projektiin osallistunei-
den koulujen muotoiluprojektit. Kahdessa ylakoulussa nuorten
kanssa toteutettiin kahvilatoiminnan kdynnistamiseen liittyvat
muotoiluprojektit. Yhdessa alakoulussa lasten kanssa ideoitiin
ja toteutettiin erilaisia lukujurttia ja oppimissoppia. Toisessa ala-
koulussa nuoret halusivat puolestaan suunnitella lukuhuoneen
ja ideoida uusia we-tiloja. Lisdksi Lilli Mdkeld toteutti projektin
aikana muotoiluprojektin, jossa yldkoululaisten oppilaiden kanssa
kokeiltiin 3D-tulostuksen mahdollisuuksia.

Viimeisessa luvussa pohditaan yhteissuunnittelun mahdolli-
suuksia ja haasteita tdmdnhetkisessd peruskoulussa.

Toivomme, ettd tamad kirja auttaa ndkemddn oman arjen ja
kouluymparistén mahdollisuutena. Kirjalla on varmasti paikkansa
my06suuden opetussuunnitelman toteutuksessa. Toivomme kirjan
tarjoavan erityisesti opettajille ja muille lasten ja nuorten kanssa
tyoskenteleville, muotoilijoille ja suunnittelualan opiskelijoille ja
ammattilaisille virikkeitd yhteissuunnitteluun lasten ja nuorten
oppimis-ja elinympadristéjen kehittamiseksi. Toivotamme antoisia
lukuhetkid kirjan parissa!
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Minna Lumme ja Tuuli Mattelmdiki

Oppimisymparistojen
yhteissuunnittelu

Koulut ovat keskeisid osaamisen kehittdmisen, taitojen har-
jaannuttamisen ja yksiléiden sekd yhteiséjen hyvinvoinnin
luomisen ympdrist6jd. Oppimisympdristéjen kehittdminen
on talld hetkelld valtavan huomion kohteena sekd Suomessa
ettd maailmalla. Eri alojen ammattilaiset pohtivat, millaisia
tulevaisuuden oppimisympadristot ovat ja miten niitd luodaan.
Yhteissuunnittelun hyédyntdmisestd oppimisymparistéjen
opetussuunnitelmallisessa kehittdmistyéssd on kuitenkin vield
melko vdahdn tietoa (Voogt ym. 2011). Tassd julkaisussa esiteltava
projekti on perustunut laajaan tulkintaan yhteissuunnittelusta
ja siind on luotu lapsia, nuoria, opettajia ja muotoilijoita yhteis-
ten suunnitteluaiheiden pariin kokoavia tydskentelyproses-
seja. Meiddan koulu muotoilee -projektissa viisi jarvenpddldista
koulua on tyéskennellyt Aalto-yliopiston muotoilun opiskelijoi-
den ja suunnittelualan ammattilaisten kanssa osallistavien ja
toiminnallisten mikroprojektien suunnittelemiseksija toteut-
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tamiseksi. Projekti on ollut osa Opetushallituksen rahoittamaa
Innovatiivisten oppimisympdristéjen kehittdmishanketta, jonka
erityisend tavoitteena on ollut joustavien ja toiminnallisten
oppimisympadristéjen kehittiminen.

Yhteissuunnittelu opetussuunnitelmauudistuksen keinona

Osallistuminen erilaisiin muotoilu-ja suunnitteluprojekteihin on
vahvistanut niihin osallistuneiden toimijoiden, kuten opettajien,
opetusalan virkamiesten ja suunnittelualan eri ammattilaisten
kiinnostusta oppimisympdristéjen suunnittelua kohtaan, ja par-
haillaan yritdmmekin muodostaa kokonaiskuvaa siitd, mista
tulevaisuuden oppimisympadristdissa ja niiden kehittdmisessa
on kyse.

Meiddn koulu muotoilee -projektin lahestymistavaksi on valittu
yhteissuunnittelu. Muotoilututkimuksessa yhteissuunnittelu
sidotaan osallistuvan suunnittelun perinteeseen ja sitd pidetdan
osana ihmiskeskeisen muotoilun prosessia (esim. Mattelmaki ja
Sleeswijk Visser 2011). Innostus palveluiden loppukayttdjid osal-
listavien suunnittelumenetelmien kokeilemiseen on lisddantynyt
viime vuosina sekd kaupallisten ettd yhteiskunnan tarjoamien
palveluiden kehittdmisen piirissa (ks. esimerkiksi Sosiaali- ja
terveysministerion Lapsi- ja perhepalveluiden muutosohjelma
LAPE). Yhteissuunnittelua voidaan tarkastella opetusalan refor-
mien toteuttamisen keinona ja opettajien ammatillisen oppimisen
viitekehyksend, ja sen katsotaan tarjoavan valineitd oppimisym-
paristéjen uudistamiselle ja kouluyhteiséjen osallistuvan suun-
nittelukulttuurin vahvistamiselle (Kénings ym. 2007).

Osallistuvan muotoilun juuret ovat demokraattisten kehit-
tamiskadytantdjen perinteessa (esim. Bjorgvinsson 2008). Sen
tavoitteena on vastata eettiseen pyrkimykseen saada uusien
ratkaisujen kayttdjien nakemykset osaksi suunnitteluprosessia
mahdollisimman aikaisessa vaiheessa. Yhteissuunnittelussa pal-
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Kuva 1 Muotoilu-
prosessi kaksoisti-
manttina kuvattuna.
DESIGN COUNCIL 2018.

veluiden loppukayttdjien ajatellaan edustavan kayttokokemuksen
asiantuntijuutta, ja tastd syysta heiddn asiantuntemustaan pide-
tddn suunnitteluprosessissa tarkedna (Mattelmadki ja Sleeswijk
Visser 2011). Tyoskentelemalld suunnitteluprosessissa yhteis-
tydssa kayttdjien kanssa huolehditaan siitd, ettd suunnittelun
lopputulokset ovat loppukdyttdjien kannalta merkityksellisid ja
vastaavat heiddn tarpeitaan. Talld tavoin mahdollistetaan myds
loppukayttdjien omistajuus muotoiluprosessin aikana ja paatyttya.
(Mm. Bjérgvinsson 2008.) Parhaimmillaan osallistuminen tarjoaa
osallistujille oppimisprosessin, jonka kautta heidan yhteis¢on
kuulumisensa kokemus vahvistuu, he kokevat ehkd vihemman
tarvetta vastustaa uudistusten ihmisille asettamia vaatimuksia
jaheiddn on helpompihyvédksyd yhteinen paamaadrd. (Paterman
1970, 7)

On erilaisia tapoja kuvata muotoiluprosessia, mutta yksinker-
tainen ja suosittu tapa kuvata sitd on ns. kaksoistimantti -malli
(esim. Design Council 2018). Sen mukaan muotoilutydskentely
alkaa muotoiluaiheen tutkimisesta erilaisin tavoin. Tutkimus-
vaiheen pohjalta madritellddn tarkempi muotoilukysymys,

Loydd Maédrita Kehita Toteuta

Ongelman
Ratkaisu
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johon ryhdytddn etsimdan ratkaisuja ideoimalla erilaisia mah-
dollisuuksia. Lopuksi ratkaisuja kokeillaan eli prototypoidaan, ja
kokemuksista kerdtddn havaintoja ja palautetta. Loppuvaiheessa
ratkaisua voidaan parantaa, laajentaa ja juurruttaa kayttdjien ja
organisaatioiden toimintaan.

Paivittdinen yhteissuunnittelu kouluyhteiséssa voi par-
haimmillaan olla jokapdivastd kaytannollistd ja mahdollistavaa
eri toimijoiden wvadlistd vuorovaikutusta, suunnittelua ja
padtdksentekoa. Muotoilun lopputulos voi olla hyvin konkreettien
ja pientenkin kdytantdjen, asioiden tai esineiden suunnittelua ja
kokeilemista. Systeemisestd ndkékulmasta erds muotoilutulos voi
olla vallitsevan paradigman uudistuminen. Yhteissuunnittelun
avulla voidaan

1. luoda osallistujille vuorovaikutteisia ja toiminnallisia tyos-
kentelytilanteita kokeilemiseen ja visioimiseen,

2. mahdollistaa osallistujien vuorovaikutus ja empaattinen
kohtaaminen,

3. tuottaa arkipdivdn reflektiota ja jatkotydstamistd edistdvia
ty6skentelyvalineitd ja materiaaleja,

4. tuottaa visualisoinnin ja tarinoiden avulla ndkymid myo-
hemmalle tulevaisuuden kehittamistyolle.

Yhteissuunnittelun, sen sisdltdmadn kognitiivisen tydskentelyn
ja kdytdnnén toiminnan mahdollistamiseksi on tdrkedad luoda
tyoskentelylle rakenteita ja joitain materiaalisia resursseja. (Joseph
ja Reigeluth 2010, 97; Raff ja Melles 2012,

Thmislahtodisessa ja kdyttdjid osallistavassa yhteissuunnitte-
lussa keskeistd on asioiden ja ilmi¢iden tarkasteleminen kaytta-
jistd ja heiddn lahtékohdistaan kdsin. Kdyttdjan tarpeiden, eri-
tyispiirteiden ja erilaisten kdyttdjien valisten erojen pohtiminen
on suunnittelualalla jo vakiintunut tyétapa. Kayttdjad voidaan
tarkastella universaalina kdyttdjan ideaalina, jolloin heita kasi-
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tellddn useinmiten numeroina, anonyymeina ja abstrakteina hen-
kiloind. Kayttdjat voivat kuitenkin olla aktiivisia, luovia kayttdjia
tai kayttdjid, jotka haastavat olemassaolevat palvelutja toiminta-
tavat. Heiddt voidaan nahda passiivisina tai heitd voidaan pitaa
konservatiivisina, riskejd ja muutoksia valttdvind tai suorastaan
vastustavina ihmisind. Kayttdjat voivat olla my0s itsellemme
vieraita omasta arkikokemuksestamme kdsin. Meilld saattaa olla
vain vahdn kokemusta esimerkiksi erilaisten vahemmistojen
kanssa tyoskentelystd, tai oma asemamme organisaatiossa on
saattanut vieraannuttaa tai etdannyttdd meitd kayttdjien arki-
kokemuksista. (Till 2005.)

Suunnittelualalla on kdyty laajaa ja hienovireista keskustelua
yhteissuunnittelun toteuttamistavoista. Johtavassa asemassa
olevien tahojen suunnitellessa osallistumiseen liittyvid toimintoja
tietoisuus osallistumisesta ja osallistumiseen liittyvistd tarkoitus-
peristd on tarkedd. Erityisen tarkedad on olla tietoinen siitd, onko
osallistumisen muotojen jdrjestdminen keino jalkauttaa johta-
vassa asemassa olevien periaatteita ja pyrkimyksid, vai onko se
keino demokratian keinoin vahvistaa ihmisten osallistumisen ja
kuulluksi tulemisen mahdollisuuksia muutosprosessissa. Suun-
nittelualalla heikompaa osapuolta manipuloivaa osallistamista
pidetddn vain ndenndisend osallistamisena. (Till 2005.)

Opetussuunnitelmauudistus on opetusalan keskeinen ohjel-
mallinen keino uudistaa koulun arkista toimintaa madrittdvia
lahtokohtia ja niihin liittyvid erilaisia ratkaisuja. Uudistuksen
lahtékohtia voidaan tarkastella joko yhteiskunnallisesta ja poliit-
tisesta tai ihmisten arkikokemuksista ja kdytannoén toiminnasta
kdsin. Suomessa opettajilla on mahdollisuus osallistua opetus-
suunnitelman valmisteluun, mutta opetussuunnitelmauudis-
tus on lahtékohtaisesti valtiohallinnon taholta kdynnistyva ja
johdettu uudistus. Opetussuunnitelman perusteiden pohjalta
luodaan kuntatason tydskentelyn kautta paikalliset opetussuun-
nitelmat, ja koulut opettajakuntineen ja oppilaineen osallistuvat
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Yhteiskunta

goulutuSPOht.ukka Yhteiskunnallinen
petussuunnitelma E Y e
Kunta L Miten kouluyhteisét ja
Koulutuk.sen jarj estdja yksilot sopeutuvat
Kaupunkisuunnittelu yhteiskunnallisiin
odotuksiin
Rakennus
Yksil6llinen
nikokulma
Luokkahuone
Miten yksilot
sopeutuvat
Kouluyhteisén arkeen yhteiskunnallisiin
osallistuvien lasten, odotuksiin

nuorten ja aikuisten arki

erityisesti paikallisella tasolla uudistukseen. Uudistusprosessissa
kouluyhteis6illa on mahdollisuus tarkastella opetussuunnitelmal-
lisen uudistuksen vaikutuksia oppimiseen ja oppimisympdaristéon
yksittdisen oppijan, ryhman, tilojen ja toimintakulttuurin tasolla.
Viime kddessa opetussuunnitelman toteutusta voidaan pohtia
myo6s kouluyhteison jasenten, niin lasten, nuorten kuin aikuis-
tenkin arjen ndkékulmasta. Lahestymistapojen eroa kuvataan
kuvassa 2.

Opetussuunnitelmallinen ohjaus on parhaimmillaan vahvaa
uudistumista suuntaavaa ohjausta, mutta vahvan ohjauksen
haaste on se, miten kouluyhteisén eri toimijat saadaan motivoitu-
maan, innostumaan ja osallistumaan uudistuksen edellyttamddn
aktiiviseen kehittdmistydskentelyyn. Yhteissuunnittelun avulla
voidaan sillata opetussuunnitelmallista uudistamista ja kaytta-
jalahtoistd suunnittelua toisiinsa ja tunnistaa niitd kysymyksia,
joita osallistujilla on uudistuksen, siihen liittyvien palveluiden
taiinnovaatioiden kayttd6notossa. Parhaimmillaan osallistumi-
nen opetussuunnitelmalliseen kehittdmiseen yhteissuunnittelun
keinoin lisdd opettajien motivaatiota, omistajuutta ja valmiuksia
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edistdd opetussuunnitelmauudistusta ja uuden opetussuunnitel-
man kdyttéonottoa. (Kyza ym. 2017).

Opettajien ty6 sisdltdd muotoilun kdsitettd laajasti tulkiten
muotoilullisia tehtdvid. Opettajien muotoilullinen tydskentely
sisdltdd usein vallitsevan kdytdnnon reflektointia (Davis ja Varma
2008), ndyttdéon perustuvaa muokkaamista (Gerard ym. 2010) ja
muotoilua saman alan asiantuntijoista muodostuneissa tiimeissa
yhdessad organisaatiossa (Voogt ym. 2005). Opettajat suunnittele-
vat, muokkaavat ja yksil¢llistavat oppimiseen liittyvaa erilaista
toimintaa ja tydskentelyssa kaytettavid materiaaleja. Heiddn
muotoilutydskentelynsa on kuitenkin usein tarkasti kohdentu-
nutta, kaytdannonldheistd ja suhteellisen pienimuotoista. Opettajat
muotoilevat harvoin monialaisissa muotoilutiimeissd. (Cviko ym.
2014; Kali ym. 2011; Kali ym. 2015.) Huolimatta opettajan tyén
sisdltdmistd muotoilullisista tehtdvistd opettajilta puuttuu usein
muotoilu-ja suunnittelukokemusta ja niihin liittyvaa erityisosaa-
mista (Kali ym. 2015). Lisdksi heiltd puuttuu usein rohkaisua ja
tukea omaan muotoiluajatteluun, muotoilukaytantéihin osallis-
tumiseen (Huitzinga ym. 2014) ja muotoiluprosessin eri vaiheissa
etenemiseen (Boschman ym. 2014). Yhteissuunnittelun levidminen
muotoilukdytantond kouluymparistdssa on ollut hidasta, eikd se
aina ole ollut helppoakaan (Kyza ym. 2017).

Kokeilevan ja kehittdvian toimintakulttuurin
vaikutus oppimisympdaristén kehittimiseen

Oppimisympdriston kehittdmistd voidaan tarkastella erilaisista
nakokulmista kdsin. Toisaalta on kyse jokapdivdisestd suhteelli-
sen toiminnallisesta tavasta eldd ja uusintaa oppimisympadristoa.
Toisaalta on kyse koulun toiminnallisesta, tilallisesta ja vuorovai-
kutuksellisesta uudistamisesta vastaamaan sekd nykyisyyden etta
tulevaisuuden tarpeita. Koska kouluissa luodaan tulevaisuudessa
eldvien ihmisten osaamista, kehittdmistyén keskeisend 1aht6kohta
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tulisi olla aktiivinen suuntautuneisuus tulevaisuuteen. (Facer
2010.) Facerin (2011) mielesta jokaisen sukupolven tulisi luoda
tulkinta koulusta uudelleen. Hdn uskoo opettajien ja oppilaiden
pystyvan siihen, ja opettajien osallistuminen opetussuunnitel-
mauudistukseen perustuvaan tydskentelyyn edesauttaa merki-
tyksellisten ja motivoivien oppimisymparistéjen kehittdmisessa
(Penuel ym. 2007).

Oppimisympadristdjen tilallisessa suunnittelussa tulevaisuuteen
suuntautuneisuus korostuu erityisesti silloin, kun suunnitellaan ja
rakennetaan uusia tiloja. Talléin suunnitteluvaiheen ymmadrryksen
pohjalta tehdyilld valinnoilla on kauaskantoisimmat seuraukset.
Suunniteltaessa uusia toiminnallisia ja joustavia oppimisympadris-
t6ja oppimisympadristéjen loppukayttdjien erilaiset kokemukset
nykyisten oppimisymparistéjen kayttétavoista nousevat esiin, ja
ndmd kokemukset vaikuttavat kdyttdjien kykyyn tuottaa uusia
nakdékulmia oppimisympdristén uudistamiseen. Eri kayttdjdt
toimivat oppimisympdristdissa eri tavoin, ja eri kouluyhteisot
mahdollistavat tilojen aktiivisen kdyttamisen myos eri tavoin.
Luovat kayttdjat muokkaavat aktiivisesti tilaa ja antavat tiloille
uusia merkityksid, ja he myos odottavat tilojen kaytolta jousta-
vuutta ja sallivuutta. Reaktiiviset kdyttdjat puolestaan muokkaavat
tilan fyysisid piirteitd, mutta he pystyvat paremmin toimimaan
tilanteissa, joissa muutokset voidaan valita ennakoitavasta ja
(mahdollisesti ammattilaisen madrittelemadstd) rajatusta vali-
koimasta. Passiiviset kayttdjdt toimivat ennakoitavalla tavalla,
ja he saattavat olla haluttomia tai heilld saattaa olla vaikeuksia
uudistaa toimintaa, siihen liittyvid merkityksid ja tilojen kayt-
toétapoja. (Hill 2005.) Suunniteltaessa uusia oppimisympadaristéjd
on tdrkedd tunnistaa erilaiset kdyttdjdryhmat ja rakentaa heille
mahdollisuus osallistua prosessiin omista tarpeistaan kasin.

Muutostilanteissa opettajien tulee samanaikaisesti sekd oppia
muutoksen (reformin) sisdltéja ettd oppia toteuttamaan niitd
(Davis 2008). Kouluyhteisén toimijoiden kokemus toisin teke-
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misestd ja kehittdmistydskentelyyn osallistumisesta rakentaa
yhteisOn metakognitiivisia ja asenteellisia muutosvalmiuksia
(Kyza ym.2017),ja on havaittu, ettd niilld kouluilla, joilla on edes
lyhytkestoisia kokemuksia uutta luovasta tyoskentelystd, on val-
miuksia kokemuksensa pohjalta luoda innovatiivisempia nake-
myksid oppimisympadristdjen kehittamiseksi (Burke ja Kénings
2016). Fieldingin ja Mossin (2010) esittdma mikrohistorian kasite
on nostettu uudistumista tukevaksi kasitteeksi. Burke ja Kénings
(2016) ehdottavat, ettd luomalla mikrohistorioita koulut voivat
luoda uudenlaisia ndkdaloja oppimisympdristdjen erilaisten
mahdollisuuksien ja toiminnallisten elementtien 16ytamiseksi.
Mikrohistorioiden avulla voimme myds kdasitelld yhdessa oppi-
misympadriston uudistamiseen liittyvid huoliamme, pelkojamme
ja toiveitamme.

Lopuksi

Yhteissuunnittelua pidetddn keinona uudistaa opettajien amma-
tillista osaamista. Borkon ym. (2010) mukaan pitkdkestoinen ja
kestava osaamisen kehittdminen on situationaalista ja siind yhdis-
tyy tiedollinen ja kdytannoéllinen oppiminen. Yhteissuunnitteluun
perustuvat oppimisalustat edellyttavat aktiivista osallistumista
javuorovaikutusta. Yhteissuunnittelun erityisend oppimista edis-
tavana piirteend pidetddn sitd, ettd siind luodaan osallistujien
yhteiseen arkiymparist6dn perustuva autenttinen ja iteratiivinen
tyoskentelykonteksti, jossa jaettu tydskentely-ja oppimisprosessi
synnyttad arkeen sovellettavia oppimistuloksia. Tydskentelyssa
vuorottelevat yhteistoiminnallisuus, vuorovaikutuksellisuus, situa-
tionaalisuus, tiedollinen ja kdytdnnollinen oppiminen. Yhteis-
suunnitteluprosessissa tydskentelee usein jasenia (esim. muotoily,
tutkimus ja opettajat), jotka eivat yleensa tydskentele toistensa
kanssa. Monialainen yhteissuunnittelu opettajien, muotoilijoiden
jatutkijoiden valilld on toisaalta vahvistanut muotoiluprosessin
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ymmadrtamystd, ja toisaalta se on vahvistanut ymmadrrysta kou-
lusta monimutkaisena muotoilukontekstina. (Penuel ym. 2007,
Voogt ym. 2011))

Opettajan tydskentely muotoilutiimin jasenend voi johtaa
paikallisen kontekstin ja kdytantdjen kehittymiseen. Toisinaan,
vaikka opettajat saisivatkin mahdollisuuden osallistua yhteis-
suunnitteluty6skentelyyn, he eivat sitoudu uuteen toimintaan,
eivdtka toimi edistden muutosta (Kirk ja MacDonald 2001). Spil-
lane (1999) on korostanut jokaisen opettajan henkilékohtaista
toimintakenttdd, joka voi vaihdella paljon yksiléllisesti. Tastd
syystd uudistukseen vaikuttaminen riippuu paljon opettajista
yksiléind ja onkin ehdotettu, ettd opetusalan reformeissa opettajia
olisi hyva tukea voimakkaammin heille henkil6kohtaistetummilla
tydtavoilla. Uudistusty6td on tdrkeda tukea myos kouluyhteisén
sisdltd kdsin ja luoda ulkopuolisen tuen avulla puitteet opetus-
suunnitelmalliselle uudistukselle.
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Minna Lumme

Lasten ja nuorten
osallistuminen
yhteissuunnitteluun

Lasten oikeudet ovat nousseet viime vuosina keskeiseksi ihmis-
oikeusndkdkulmaksi. Lapsilla ja nuorilla on oikeus heiddn
kehityksensd parhaalla mahdollisella tavalla mahdollistavaan
maksuttomaan koulutukseen ja hyvinvointia vahvistavaan
kasvuympadrist6on. Heilld on oikeus osallistua heiddn omaan
arkeensa vaikuttavien asioiden késittelyyn, omien nikemys-
tensd ilmaisemiseen ja informaatioon. Lasten ja nuorten edun
tulisi olla ensisijainen ja heiddn erityinen haavoittuvuutensa
tulee tunnistaa. Lapsilla ja nuorilla on ikddn ja kognitiiviseen
kehitykseen, sosiaaliseen asemaan, yhteisén jasenyyteen,
osallistumiseen ja toimijuuteen liittyvid tarpeita, ja ne tulisi
ottaa huomioon suunniteltaessa heiddn osallistumismahdol-
lisuuksiaan ja kasvuympadrist6jd. Lasten oikeuksien julistuk-
sessa korostetaan aikuisten velvollisuutta luoda konteksteja,
joissalapsetja nuoret voivat toteuttaa omia ihmisoikeuksiaan.
(Groundwater-Smith 2015, 170-218.)
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Meiddn koulu muotoilee -projektissa on tartuttu lasten ja nuor-
ten tarkeind pitdmiin suunnitteluaiheisiin. Lapset ja nuoret ovat
nostaneet esiin erityisesti erilaisia tilallisia tarpeita. Lasten ja
nuorten osallistumiseen liittyvassd tutkimuksessa tunnistetaan
kahdenlaisia tiloja: lasten ja nuorten omat tilat, joissa he voivat
toimia vapaasti aikuisten heitd estdmdttd tai hdiritsemadtta,
ja aikuisten kanssa luodut tilat, jotka mahdollistavat heiddn
ddnensd kuulluksi tulemisen yhteiskunnassa ja heihin vaikut-
tavissa padtoksissd (Kina 2012, alkuperdinen ldhde Barrietos ja
Lascano 2000). Meiddan koulu muotoilee -projektissa on luotu
prosesseja, joissa lapsilla ja nuorilla on ollut mahdollisuus kdyda
vuoropuhelua heille merkityksellisistd tilallisista tarpeista ja
luoda niihin konkreetteja ratkaisuja.

Lasten ja nuorten osallistuminen
oppimisymparistén kehittimiseen

Kunnissa ja kouluissa lasten ja nuorten osallistuminen on perin-
teisesti organisoitu oppilaskunnan hallitusten ja nuorisovaltuusto-
tydskentelyn kautta. Viime vuosina on kuitenkin tiedostuttu siitd,
ettd vain osalapsista ja nuorista haluaa osallistua edustuksellisten
foorumien toimintaan, joilla ei valttdmatta ole yhteyttad tai vaiku-
tusta koulun johtamisen prosessiin tai paikalliseen poliittiseen
padtoéksentekoon. Osa lapsista ja nuorista ilmaisee mielipiteitdadn
ja toivomuksiaan arjessa muilla tavoin kuin edustuksellisten
foorumien kautta. (Kallio 2012, 139-141,) Tdsta syysta lasten ja
nuorten, vanhempien, vertaisyhteiséjen ja naapurustojen valille
tulisi kehittad hienovireisempid, dynaamisempia ja vahemman
muodollisia osallistumisen kdytantojd (Lawson ja Lawson 2013).
Osallistavan muotoilun oletetaan tarjoavan vaihtoehtoisia kdy-
tantdjad oppimisympadristdjen kehittdmiseksi (Kénings ym. 2007),
jajoitain yhteissuunnitteluprojekteja on jo toteutettukin kouluissa
(Ghaziani 2008).
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Lapsiajanuoria on perinteisesti kohdeltu kohteina tai vélineind
muiden osapuolten tavoitteiden saavuttamiseksi, mutta moder-
nin sosiologisen lahestymistavan mukaan lapset ja nuoret ovat
autonomisia subjekteja, joilta ei tulisi ainoastaan kysyd heidan
mielipiteitddn, vaan joita tulisi kunnioittaa padtéksenteon osa-
puolina, kutsua mukaan heiddn todellisia toiveita ja tarpeita
kasitteleviin keskusteluprosesseihin, toiminnan suunnitteluun
ja toteutukseen. (Lansdown 2006, 140.) Daskalakis (2015) uskoo,
ettd jos yhteisdssd luodaan lasten ja nuorten osallistumisen mah-
dollistavia rakenteita ja jos lapset ja nuoret vastaavat yhteistyo-
kutsuun rakentavasti, lapset ja nuoret voivat muuttua aktiivisiksi
toimijoiksi, joiden toiminta vaikuttaa yhteis6ssa uudistavana
voimana ja sosiaalisen muutoksen ldhteend. On myds havaittu,
ettd lapset, nuoretja aikuiset saavuttavat parempia tydskentelyn
lopputuloksia tydskennelleessddn yhdessa kuin kummankaan
osapuolen tydskennellessad yksin (Jones 2006).

Lasten ja nuorten osallistumista kuvataan usein Hartin (2008)
osallistumisen portaiden erilaisten versioiden avulla. Lasten ja
nuorten osallistumisen kuvaamista hierarkisena ja vaiheittaisena
prosessina on kuitenkin kritisoitu. Kriitikot sanovat, ettd lasten ja
nuorten osallistumisesta on tullut arkipdivan retoriikkaa, mutta
osallistumisen kaytannot ovat vield kaukana puheesta. (Kina 2010,
Yhteissuunnittelua on luonnehdittu maltilliseksi neuvottelevaksi
osallistumiskdytanndksija sitd on kaytetty nuorten osallistamisen
prosesseissa (Gretschel ym. 2014). Lasten ja nuorten osallistumi-
nen yhteissuunnitteluun on osallistuvan muotoilun erityinen
osa-alue, ja muotoilututkimuksessa on tunnistettu sukupolvia
yhdistdvan muotoilutydskentelyn tarve (Derr ym. 2017 Kénings
ym. 2007; Mallan ym. 2010; Xie ym. 2012).

Meidan koulu muotoilee -projektissa on sovellettu Wongin
ym. (2010) Typology of Youth Participation and Empowerment
(TYPE) -malliin perustuvaa tulkintaa lasten ja nuorten osallistu-
misesta seka Kinan (2010) nuorten osallistumista kasittelevassa
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tutkimuksessaan kayttdmaa protagonismin kasitettd. Wongin
ym. (2010) osallistumisen ja voimautumisen typologia painottaa
sukupolvien vélisten suhteiden ja aikuisten ja nuorten valisten
kumppanuuksien erilaisia muotoja nuorten osallistumisen mah-
dollistamiseksija hyvinvoinnin sekd eldmdnlaadun vahvistami-
seksi. TYPE -mallissa esitetddn viisi erilaista osallistumismuotoa,
jotka eroavat toisistaan nuorten ja aikuisten keskindisen kump-
panuuden ja autonomian asteen mukaan: 1) Astia, 2) Symbolinen,
3) Pluralistinen, 4) Riippumaton ja 5) Autonominen. Pluralistista
osallistumisen muotoa pidetddn erityisen potentiaalisena nuorten
voimautumisen ja yhteiséjen kehittdmisen vahvistamiseksi, silld
lasten, nuorten ja aikuisten keskindisen yhteistyon on havaittu
vaikuttavan myonteisestilasten ja nuorten hyvinvointiin ja voima-
utumiseen (Kina 2015; Schultz ym. 1995; Wong ym. 2010).Typologia
perustuu nuorten positiivisen kehityksen viitekehykseen, mutta
silld on yhteyksia kriittistd tietoisuutta edistavadn pedagogiikkaan
ja voimautumisen tematiikkaan.

Nuorten protagonismilla tarkoitetaan puolestaan nuorten
aktiivista osallistumista heiddn arjessaan merkityksellisten
kysymysten kasittelyyn. Protagonistisen ajattelutavan mukaan
silld, mitd nuoret ajattelevat, sanovat ja tekevdt, voidaan ylittaa
heidan henkil6kohtaiset, ympdristdn ja perheen asettamat rajat,
ja ettd heiddn toimintansa voi vaikuttaa yhteisén kehityksen
suuntaan ja yhteison laajempaan sosiaaliseen eldmaddn. Nuorten
osallistuvan toiminnan ajatellaan siis voivan luoda ratkaisevia
muutoksia arjen sosiaalisessa, ympadristollisessd, kulttuurisessa
ja poliittisessa todellisuudessa. (Costa 1997, 65.)

Nuorten osallistumisella suunnitteluun ja padatdéksentekoon
on havaittu olevan myoénteisia vaikutuksia nuorten kyvykkyy-
denkokemuksen vahvistumiseen, tiedon ja kdytannoéllisten taito-
jen lisddntymiseen ja se on lisdnnyt heiddn siteitddn yhteis66n.
Lisdksi sen on havaittu vahvistaneen kommunikaatio- ja neuvot-
telutaitoja seka suunnittelu-, johtamis- ja ryhménohjaustaitoja.
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(Bird 2018; Mandel ym. 2005; Mitra 2004; Zeldin 2004) Osallistumi-
nen yhteisén yleisten tavoitteiden asettamiseen on vahvistanut
nuorten kuuluvuuden kokemusta enemman kun osallistuminen
ainoastaan nuorten keskindiseen sosiaaliseen toimintaan (Mitra
2004). Protagonistisen toiminnan ajatellaan kehittdvdn nuorten
kyvykkyyttd taulukossa 1 kuvatulla toisaalta itsendiselld, mutta
my0s toisiinsa suhteessa olevalla tasolla (Kina 2012, alkuperdinen
lahde Barrietos ja Lascano 2000).

OSALLISTUMISEN | LAADULLISET TEKIJAT

TASO

Peruskyvykkyydet Itsetunto, identiteetti, optimismi, toivo ja luovuus

Osallistuminen Kyky olla vastavuoroisessa vuorovaikutuksessa ympadriston kanssa.
Lisaa kyvykkyyden, itseluottamukseen, autonomian, ja vastavuoroi-
suuden ja yhteyden kokemusta.

Protagonismi Kyky osallistua aktiivisesti koettujen epdkohtien ratkaisemiseen
liittyvien aloitteiden kehittelyyn ja toteutukseen. Vahvistaa kykya
visioida, tehdd ehdotuksia, neuvotella ja toteuttaa asioita.

Kehittdmiseen Kyky aktiivisesti osallistua oman, perheen ja oman jokapdivaisen

pyrkiva aktiivinen | yhteison tulevaisuuden suunnitteluun ja konstruointiin. Kyky ottaa

kansalaisuus aktiivinen sosiaalinen, taloudellinen ja poliittinen rooli.

Taulukko 1 Nuorten
osallistumiseen liitty-
vien kyvykkyyksien
kehittyminen (Kina
2012, alkuperdinen
ldhde Barrietos ja
Lascano 2000).

Osallistuminen on kehittyva taito, ja taidon kehittymisen vah-
vistaminen edellyttad myos tydskentelyyn osallistuvilta aikuisilta
osaamista. Aikuisten kyky mahdollistaa autonomiaa, mutta myos
tarjota tukea, on olennainen. TYPE-mallin mukaan lapsetja nuoret
eivat voi yksin kantaa vastuuta omasta osallistumisestaan, vaan
aikuisten aktiivinen osallistuminen voimauttavien olosuhteiden
ja mahdollisuuksien luomiseen on tarkedd. Aikuisilla on yhtei-
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soissd lapsia ja nuoria enemman erilaisia oikeuksia, kontakteja
jaresursseja, joiden kautta heilld on mahdollisuus vaikuttaa eri-
laisiin asioihin. (Wong ym. 2010.)

TYPE-mallin mukaan tasavertaisen ja molempia osapuolia
kunnioittavan yhteistyén avulla voidaan lievittdd sukupolvien
valisten valtasuhteiden epdtasapainon tuottamaa dynamiikkaa.
On tdrkedd, ettd aikuiset luovat turvallisia ymparistdjd, joissa
lapset ja nuoret tuntevat itsensa tervetulleiksi ja joissa he ovat
halukkaita jakamaan omia ndkemyksiddn. Aikuisten ja nuorten
taidot ovat erilaisia, ja molempien vahvuudet voidaan nahda voi-
mavarana yhteisessd tydskentelyssa. Lapset ja nuoret ovat yleensa
hyvid ideoimaan ja esittdmadan raikkaita ndkékulmia, kokeilemaan
uusia toimintatapoja ja nakemadan asioita lasten ja nuorten nako-
kulmasta. Aikuiset ovat puolestaan kokeneempia arvioimaan
tavoitteen mittakaavaa, sen toteutuksen edellyttdmad tyémaa-
rad, aikatauluaja resursseja. Aikuiset voivat tarjota tydskentelyn
aikana tarkedd ohjausta, neuvoja ja sosiaalista tukea. Prososiaali-
sen kaytdksen on tunnistettu vahvistavan rakentavaa sosiaalista
kaytostd, ja aikuiset ovatkin tdrkeitd roolimalleja tyoskentely-ja
vuorovaikutustaitojen oppimiseksi. Jaettu padtéksenteko on kes-
keinen osa erilaisia lasten ja nuorten voimautumisen kdsitteellisid
malleja. Se ei kuitenkaan tarkoita yhdenmukaista padtdksente-
koa tai toisen osapuolen nakékulman ensisijaisuutta kaikissa
tilanteissa. Joissain tilanteissa on hyva paattda asioista yhdessa,
ja joissain tilanteissa jompikumpi osapuoli voi pddttda riippuen
padtettdvastd asiasta ja osapuolten erilaisista kompetensseista.
(Wong ym. 2010,

Lasten, nuorten ja aikuisten epdtasapainoisen valtasuhteen on
havaittu kuitenkin asettavan lapsia ja nuoria osallistaville tyota-
voille haasteita. Aikuisten ja lasten valistd valtasuhdetta pidetdan
lasten ja nuorten osallistumiseen liittyvand erityisend vaikeu-
tena, ja tdmad tekee lasten ja nuorten osallisuuden kehittdmisesta
virallisissa organisaatioissa muiden sidosryhmien osallistumisen

LASTEN JA NUORTEN OSALLISTUMINEN YHTEISSUUNNITTELUUN 35



kehittamistd haasteellisempaa (Johnson ym. 1998, 254). Lasten
ja nuorten on toisinaan vaikeaa ilmaista mielipiteitddn, mikali
heiddn mielipiteensd eroaa aikuisten mielipiteistd ja he kokevat,
ettei heidan ndkemyksensa tule kuulluksi (Hart 2008). Tallaisissa
tilanteissa lapset ja nuoret yrittdvat usein joko sopeutua vallit-
seviin olosuhteisiin tai he kayttavat ns. arkipdivan poliittista
toimijuutta. (Kallio 2012, 139-141)

Kun lapset ja nuoret eivat pysty kdyttamadan legitiimeja tai
virallisia osallistumisen keinoja, he kdyttdvat valtaa huomaa-
mattomilla ja hiljaisilla keinoilla (Butler 1999, 177). Me aikuiset
emme aina tunnista ndita ns. reflektiivisid mandovereitd elilasten
ja nuorten spontaaneja yrityksid vaikuttaa artikuloimattoman
kannanoton ja mielipiteen ilmaisemisen keinoin (O'Toole ym.
2003; Kallio ym. 2014). Lasten ja nuorten vaikuttamaan pyrkiva
toiminta ei aina ilmene niinkddn perusteltuna tai tavoitteellisena
toimintana, vaan fyysisend toimintana vallitsevissa olosuhteissa.
Se voi olla yksilollistd tai yhteisollistd, maltillista tai radikaalia,
moraalisesti epdilyttdavaa tai hyvaksyttavad, hyvantahtoista tai
ilkedd, perddnantamatonta tai mukautuvaa. Lasten ja nuorten
vaikuttamaan pyrkiva toiminta tulkitaan herkasti protestoinniksi,
pahantapaisuudeksi tai normien valttdmiseksi. Lasten ja nuorten
arkipdivan poliittinen toiminta ei eroa aikuisten toiminnasta,
mutta se ei ole heitd voimaannuttavaa. Kallio (2012, 137-138)
kuvaa ns. poliittisia ideaaleja toimintana kolmella tasolla:

1. Myétdileva hyvaksikdyttiminen. Toimijat saattavat val-
lata kaikessa hiljaisuudessa tilan oman kayttoon ja kayttda
tilaa ndenndisesti yleisid normeja noudattaen. Julkista tilaa
tai pdattdjid ei haasteta avoimesti, vaan tilaa kdytetdan
tavoilla, joita strategiset toimijat eivat osaa tulkita eivatka
ndin my6skadn kieltda.

2. Avoin vastustaminen. Myo¢tdilemistd saattaa seurata avoi-
men vastustamisen vaihe. Téhdn liittyy alueen tai tilan
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sellaista (enemman tai vahemman reflektiivistd) kayttoa,
jonka tiedetddn tulevan huomatuksi, tuomituksi ja ennen
pitkdd mahdollisesti kielletyksi.

3. Poistuminen paikalta, sivuuttaminen. Kahta ensimmaista
vaihetta saattaa seurata poistuminen paikalta tai sivuutta-
minen. Tdmad on ilmaus suostumattomuudesta hallintaan.

Lasten ja nuorten arkipdivdiseen vaikuttamiseen ei ole juurikaan
kiinnitetty kouluissa huomiota keskusteltaessa lasten ja nuor-
ten vaikuttamismahdollisuuksista. Keskustelu lasten ja nuorten
syrjdytymisestd on laajaa, mutta tulkitsemme lasten ja nuorten
osallistumattomuuteen ja spontaaniin vaikuttamiseen liittyvid
ilmioita esimerkiksi mielenterveydellisind kysymyksind. Kehit-
tdessamme lasten ja nuorten osallistumisen muotoja meidan tulisi
varmistaa osallistumisen ja toiminnan mahdollisuuksia my®s
niille lapsille ja nuorille, jotka eivat sopeudu ikdtovereidensa ja
aikuisten keskuudessa vallitseviin ajattelutapoihin. (Kallio 2012,
139-141)

Lopuksi

Yhteissuunnittelu tarjoaa parhaimmillaan kouluyhteis6ssa vaih-
toehdon oppilaiden edustuksellisille osallistumiskaytdnnoille.
Se mahdollistaa lasten ja nuorten uudenlaisen osallistumisen
koulun kehittdmisty6hoén ja nostaa heiddn innostuksensa ja ide-
ansa tyoskentelyn voimavaraksi. Parhaimmillaan omatoimisen
toiminnan lopputulokset voivat yllattdd tuoreudellaan ja lasten
ja nuorten idearikkaus, heidan asioiden tarkastelutapansa ja
tuotteliaisuutensa voivat ndyttaytya koko kouluyhteisén voi-
mavarana. Samalla rakentava vuorovaikutus ja yhteistoiminta
kaventavat sukupolvien valistd kuilua ja lisddvat positiivisia vuo-
rovaikutussuhteita kaikkien osallistujien valilld. Tulevaisuuden
pohtiminen ja sithen vaikuttaminen aktiivisesti omien valintojen

LASTEN JA NUORTEN OSALLISTUMINEN YHTEISSUUNNITTELUUN 37



kautta on tarked nuorten kehittyva taito, ja niiden kehittymiselle
on hyva tarjota myds oppimis- ja harjaantumismahdollisuuksia.
Uusi opetussuunnitelma tarjoaa yhteissuunnittelulle luontevan
mahdollisuuden seka rakenteellisesti ettd toimintakulttuurisesti.
Koulun arjessa olisi kuitenkin keskeistd 1oytdd tydskentelylle
aikaa, luoda osaamista ja halua tydskentelyn suunnittelemiselle ja
kaytannoén organisoimiselle sekd vahvistaa ymmadrrystd yhteisen
suunnittelutydn merkityksestd koko kouluyhteisélle. Osallistuvan
toimintatavan kehittdminen onkin kaikkien sithen osallistuvien
osallistujien muutos, ei ainoastaan lasten ja nuorten (Kina 2010).
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Minna Lumme

Meidan koulu muotoilee

Projektin tausta ja tavoite

Meidan koulu muotoilee -projekti on Opetushallituksen rahoit-
tama perusopetuksen innovatiivisten oppimisymparistéjen
kehittdmisprojekti. Jarvenpddn kaupungissa toteutetun projektin
tavoitteena on ollut joustavien ja toiminnallisten oppimisympa-
ristéjen kehittaminen. Tydskentelytavaksi valittiin ns. yhteissuu-
nittelu (co-design), joka on muotoiluun perustuva toimintatapa.
Yhteissuunnittelussa keskeistd on kutsua tyéskentelyyn mukaan
yhteison kaikkia jdsenid. Nyt padttyvan projektin erityispiirteend
on ollut ldhestya suunnitteluaiheita lapsista ja nuorista kasin,
kuulla heiddn toivomuksiaan ja odotuksiaan sekad tarjota heille
mahdollisuus osallistua ideointiin, yksityiskohtien suunnitteluun,
toteutukseen ja valmiiden ratkaisujen kokeiluun. Tydskentelyn
suunnittelussa hyddynnettiin aikaisemmissa kouluprojekteissa
kertynyttd osaamista ja kokemuksia.
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Nyt kdsilld olevassa julkaisussa kuvattu projekti on ajoittunut
uusien perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden kayt-
téonoton vaiheeseen. Opetussuunnitelman perusteissa koroste-
taan oppimisen aktiivista luonnetta ja oppilaiden toimijuutta.
Perusteiden mukaan oppiminen tapahtuu vuorovaikutuksessa
toisten oppilaiden, opettajien ja muiden aikuisten kanssa. Kieltd,
kehollisuutta ja eri aistien kayttdd pidetddn keskeisend osana
oppimista, ja tiedon hankkimista, analysointia, esittamistd, sovel-
tamista, arvioimista ja luomista pidetddn tarkednd. Tutkivan ja
ongelmaldhtéisen tydskentelyn, leikin, mielikuvituksen kdyton
ja taiteellisen toiminnan katsotaan edistavan kdsitteellistd ja
menetelmallistd osaamista, kriittistd ja luovaa ajattelua sekd taitoa
soveltaa osaamista. Oppiminen on kehittyvda tahtoa ja taitoa
toimia seka yksin ettd yhdessd. Opetussuunnitelman perusteet
korostavat oppimisen iloa.

Nyt pddttyva projekti on sisdltanyt erityisesti osallistumiseen,
vaikuttamiseen ja kestdvaan tulevaisuuteen, kulttuuriseen osaa-
miseen, vuorovaikutukseen ja ilmaisuun, ajatteluun ja oppimaan
oppimiseen seka tydeldmadtaitoihin ja yrittdjyyteen liittyvaa oppi-
mista. Projektissa on hyddynnetty opetussuunnitelman perustei-
den mahdollistamaa tydskentelyd monialaisena oppimiskoko-
naisuutena. Tydskentely on nivelletty erityisesti kuvataiteen ja
kasitydn opetukseen. Silla on ollut yhtymdkohtia myés muihin
oppiaineisiin.

Opetussuunnitelman perusteissa oppimisympadristd mdaritel-
laan tiloiksi, paikoiksi, yhteis6iksija toimintakdytannoiksi, joissa
oppiminen ja opiskelu tapahtuvat, ja jotka muodostavat pedagogi-
sestijoustavan ja monipuolisen kokonaisuuden. Sithen kuuluvat
myo6s vdlineet, palvelut ja kdytettavat materiaalit. Perusteiden
mukaan oppimisymparistdjen tulee tukea yksilon ja yhteisdjen
kasvua, oppimista ja vuorovaikutusta. Hyvin toimivien oppimis-
ymparistéjen katsotaan edistavan vuorovaikutusta, osallistumista
ja yhteiso6llistd tiedon rakentamista.
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Opetussuunnitelman perusteissa nostetaan esiin oppimisym-
paristdén ergonomian, ekologisuuden, esteettisyyden, akustiikan,
valaistuksen, esteettémyyden, sisdilman laadun, viihtyisyyden ja
siisteyden teemat. Koulun tilaratkaisujen, valineiden, materiaalien
jaerilaisten palveluiden tulee mahdollistaa my&s oppilaiden itse-
ndinen opiskelu. Perusteissa kannustetaan kdyttdmadan oppimi-
seen koulun sisatilojen lisdksiluonto-ja rakennettua ymparistoa.
Lisdaksi opetussuunnitelman perusteissa kannustetaan yhteis-
ty6hon koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa ja yhteistyon
katsotaan vahvistavan koulun yhteyttd ympdréivaan yhteis6on.

Oppimisymparistdn hyvinvointia edistdva vaikutus nostetaan
opetussuunnitelman perusteissa esiin erikseen. Perusteissa tuo-
daan esiin ystavallisen ja kiireettéman ilmapiirin seka tyérauhan
merkitys hyvinvoinnille. Mydnteisten kokemusten seka koke-
muksellisten ja toiminnallisten tydtapojen innostavaa merkitystd
pidetddn tarkednd, ja tastd syystd opetussuunnitelman perusteissa
korostetaan oppilaiden kutsumista mukaan oppimisympadristén
kehittamiseen.

Projektin toimijat ja organisoituminen

Jarvenpdan perusopetuksen johdon ja rehtoreiden kanssa toteu-
tettiin kevaalld 2016 yhteissuunnittelutyépaja Aalto-yliopistolla.
TyOpajatydskentelyssd rehtorit nostivat esiin oppimisympadristojen
monimuotoisuuden tdrkeyden. Heiddn pitivat vallitsevaa kehitys-
suuntaa oikeanaja korostivat erilaisten kayttdjien tarpeiden huo-
mioimista oppimisympadristéjen kehitysty6ssd. Vaikka Suomessa
rakennetaankin tdlld hetkelld paljon uusia oppimisymparistéja,
rehtorit pohtivat, voisiko vanhojen tilojen suunnittelun nahda
myo6s mahdollisuutena. Ovatko vanhat tilat aina este uudistuville
toimintatavoille?

Rehtorit nostivat esiin lasten ja nuorten myonteisesti, arvos-
tavasti ja kokonaisvaltaisesti ndhdyksi tulemisen tarpeen ja he
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korostivat ajatusta lasten ja nuorten potentiaalista. He korostivat
itsensd toteuttamiseen, autonomiaan, valinnan mahdollisuuksiin
ja vapauteen liittyvid ndkokulmia. Rehtorien mukaan osallistami-
nen ja yhteissuunnittelu voisivat parantaa yhteisten hankintojen
suunnittelua taloudellisesti tiukkoina aikoina. He suhtautuivat
myonteisesti ajatukseen siitd, ettd ammattilaiset tai muotoilijat
tydskentelisivdt yhdessd lasten kanssa. He nostivat esiin ajatuksen
siitd, ettd suunnittelun ammattilaisia ja opiskelijoita kaivataan
ideointiin. Heiddn mielestd my®s koordinaatioapu on kouluissa
tarpeen. Rehtorit kokivat yhteistydén vahvistavan kaikkien osa-
puolten osaamista.

Meiddn koulu muotoilee -projektin toteutukseen on osallis-
tunut viisi Jarvenpddn kaupungin peruskoulua: Anttilan koulu,
Jarvenpdadn yhteiskoulu, Kartanon koulu, Koivusaaren koulu ja
Mankalan koulu. Naistd kaksi koulua on alakouluja, yksi yldkoulu
ja kaksi yhtendisia peruskouluja. Yhteistyokumppaniksi valikoi-
tui Aalto -yliopisto, jonka tehtdvand on ollut osallistua projektin
suunnitteluun, organisointiin ja koulukohtaisten mikroprojektien
toteutukseen. Projektia tutkitaan osana oppimisymparistdjen
kehittamiseen liittyvada vaitdskirjatyotd, ja projektin sisdltamasta
yhteissuunnittelupelistd on tehty muotoilun alan opinndytety®.
Aalto-yliopistosta projektiin on osallistunut oppimisymparisto-
suunnittelija, tohtoriopiskelija, KM Minna Lumme. Han on tydsken-
nellyt projektissa projektikoordinaattorina. Lisdaksi projektiin ovat
osallistuneet muotoilun alan opiskelijat Niko Aho, Sauli Anetjdrvi,
Laura Euro, Pinja Koskelin, Lilli Mdkeld ja Nina Riutta. Niko Aho
on vastannut prototypoinnista, Sauli Anetjdrvi yhteissuunnittelu-
pelin suunnittelusta ja toteutuksesta, Laura Euro alakoululaisten
palvelumuotoilukioskista ja tilallisista kokeilusta, Pinja Koskelin
rehtoreiden ja opettajien kanssa jarjestetyn tydpajan kdytannon
toteutuksesta, Lilli Mdkeld mikroprojektien toteutuksesta ja 3D
-kioskista ja Nina Riutta visualisoinnista. Lisdksi projektiin on
osallistunut tohtoriopiskelija, arkkitehti Sari Lehtonen Aalto-yli-
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Kuva 3 Joustavan
ja toiminnallisen
oppimisympadriston
ideointia rehtority6-
pajassa. KUVA MINNA
LUMME.

opistosta ja sisustusarkkitehti Petra Majantie. Heiddn vastuullaan
on ollut rehtoreita ja opettajia osallistavan oppimisymparistotyo-
pajan suunnittelu, konseptointi ja tulosten visualisointi.

Osa koulukohtaisista projekteista aloitettiin opettajien virittay-
tymistydpajoilla. Jokaisessa koulussa projektiin nimettiin projek-
tiopettaja, jonka lisaksi tyoskentelyn eri vaiheisiin osallistui muita
opettajia. Koulut valitsivat itse projektiin osallistuneet opettajat.
Kouluilla ty6skennellessa muodostui erilaisia tydskentelyryh-
mid. Alakouluissa mukana oli yksi tai useampia luokanopettajia.
Ylakoulujen mikroprojektien toteutukseen osallistui padsdantoi-
sestd useampia eri oppiaineiden opettajia. Rehtorit osallistuivat
hankkeen suunnitteluun ja toteutukseen eri vaiheissa. Heiddn
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roolinsa korostui erityisesti budjetoinnissa ja yhteisten pelisddn-
téjen kehittdmisessd.

Syksylld 2017 projektissa toteutettiin yhteissuunnittelutyo-
paja, jossa kaikkien projektiin osallistuvien koulujen opettajat
ja rehtorit ideoivat nelja tilallista konseptia koulujen kayttoon.
Tydpajatyoskentelyd ohjasivat tohtoriopiskelija, arkkitehti Sari
Lehtonen ja tohtoriopiskelija, KM Minna Lumme Aalto-yliopistosta
seka sisustusarkkitehti Petra Majantie Studio Petra Majantie Oy:std.
Suunnitteluaiheina olivat koulujen siirtymatilat, erikoistilojen
uudenlainen kaytto, joustava luokkahuone ja lasten ja nuorten
tilat. Ty6pajassa laadittujen luonnosten pohjalta Studio Petra
Majantie Oy on luonut tassa julkaisussa esiteltdvat konseptuaa-
liset visualisoinnit.

Syksylld 2016 ylakouluissa toteutettiin kolme yhteissuunnit-
telupelitydpajaa, joissa prototypoitiin muotoilun opiskelija Sauli
Anetjarven paattotyohon sisdltyvad oppilaiden ja opettajien yhteis-
suunnittelupelid. Yhteissuunnittelupeleihin osallistui yhteensa 9
opettajaaja 21 oppilasta. Suunnittelupelin tulokset olivat koulujen
kaytettavissa niiden myohemmadssa kehittdmistydssa. Yhteissuun-
nittelupelin tavoitteita ja periaatteita esitelladn tassd julkaisussa.

Projektin rungon muodostivat viisi koulukohtaista yhteissuun-
nitteluprojektia, jotka toteutettiin vuonna 2017 Yhteissuunnitte-
luprojektit kdynnistettiin koulukohtaisilla opettajien tydpajoilla
sekad oppilaita osallistavilla erilaisilla suunnitteluty6tavoilla. Suun-
nittelutydtapoina kaytettiin muotoiluetnografiaa, palvelumuo-
toilukioskia, kokeilevaa rakentelua, tapahtumallista muotoilua
ja yhteissuunnittelupelid. Koulukohtaiset yhteissuunnittelupro-
jektit perustuivat koulujen itse valitsemiin suunnitteluaiheisiin.
Aikaisempiin kouluissa toteutettuihin kokemuksiin perustuen
projektissa luotiin mikroprojektin kdasite ja yksinkertainen tyos-
kentelytapa. Mikroprojektien tavoitteena oli tukea koulukoh-
taista suunnitteluty6td auttaen pitdmaan projektin mittakaava
kouluyhteisélle kohtuullisena, tukea projektin eri tyévaiheiden
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suunnittelua ja erilaisista asioista neuvottelemista ja sopimista.
Aalto-yliopiston muotoilun opiskelijat osallistuivat mikroprojek-
tien suunnitteluun ja toteutukseen. Koulukohtaiset mikroprojektit
esitellddn tassd julkaisussa.

Lisaksi projektissa toteutettiin ylakoululaisille suunnattu kau-
pungin yhteinen 3D -tulostukseen liittyvd muotoilukioski kevaalla
2018. Projektille perustettiin verkkosivut ja facebook-ryhmd, jossa
jaettiin projektitydskentelyyn liittyvid kuulumisia, kokemuksia
ja valokuvia mikroprojekteista. Projektia on esitelty kahdessa
kansainvdlisessd muotoilualan konferenssissa ja kasvatustie-
teellisessd konferenssissa Suomessa.

Oppilaiden osallistuminen tyéskentelyyn

Lapsetja nuoret tuovat usein eri yhteyksissa esiin kokemuksensa
siitd, ettd heiddn mielipidettddn kysytdadn, mutta heidan mieles-
tdan ‘mitddn ei kuitenkaan koskaan tapahdu'. Projektissa pidettiin
keskeisend periaatteena nostaa esiin lasten ja nuorten ilmaise-
mia suunnitteluaiheita ja mahdollisuutta kokea niitd muutoksia,
joihin he itse olivat pyrkineet vaikuttamaan. Keskusteleminen
nuorten kanssa erilaisista valinnoista, vaihtoehdoista ja valin-
tojen seuraamuksista oli keskeinen osa tydskentelya. Joistain
yksityiskohdista jopa ddnestettiin.

Nyt padttyvadn projektiin on osallistunut paljon oppilaita eri
oppiaineiden opetuksen puitteissa. Suurin osa tydskentelysta
on toteutettu koulun yhteisissa tiloissa, jolloin mahdollisimman
monilla oppilailla on ollut mahdollisuus osallistua tyoskentelyyn.
Oppilaskuntien hallitukset ovat osallistuneet sekd konkreettiin
tyoskentelyyn ettd erilaisten hankintojen suunnitteluun. Ty6s-
kentely ndkyvalld paikalla oppilaiden yhteisissa tiloissa heratti
oppilaissa tunteita laidasta laitaan, ja kokemusten pohjalta herdsi
monenlaisia keskusteluita. Projektiryhmien sisdlld keskusteltiin
esimerkiksi siitd, miltd tuntuu tyostda tehtdvaa, joka tulee suu-
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remman ihmisjoukon kdytt66n ja arvioinnin kohteeksi. Ryhmissa
harjoiteltiin palautteen sulattelua. Tarinat ja valoisat mielikuvat
valmiista tuotoksesta auttoivatkin motivoimaan oppilaita sil-
loin, kun tydskentelyvaihe oli hankala tai siind tuli takapakkia.
Projektin syvin olemus kiteytyy kuitenkin erddn ylakoululaisen
huokaisuun uudistetussa aulassa tiiviin talkoopdivan padttyessa:
'Olisipa meilld useammin tallainen paiva.

Kuvat 4-5 Koristeellisen seindn
maalaaminen on tarkkaa tyotd.

KUVAT LILLI MAKELA.
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Sauli Anetjdrvi

Suunnittelupeli
opplmisympariston
kehittamisessa

Tulevaisuudesta on vastaanotettu epdselva viesti 12:34:43:02:16,
jossa kerrotaan, ettd mielialoihin keskittyvdt N38D1 -anturit
ovat havainneet koulun kantoalueella jotain huomioitavaa.
Linnunradan valvontayksikén tehtdvdksi on tullut selvittda,
mistd tdmdn viestin huomautus johtuu. Siksi he ovat kutsuneet
teidat, koulun agentit, skannaamaan huomautuksen kanto-
alueen, jotta epdselva viesti saadaan selvitettya.

Meidan koulu muotoilee -hankkeessa muotoilun opiskelija Sauli
Anetjarvi kehitti maisterin opinndytetyéndan kouluille suunitte-
lupelin, jolla tavoitellaan vallitsevien kdytantdjen kehittdmista
niin, ettd osallisuus ja kouluhyvinvointi paranisi. Suunnittelu-
pelin kehittdmiseen osallistui kolme jarvenpddldistd ylakoulua:
Jarvenpddn yhteiskoulu, Kartanon koulu ja Koivusaaren koulu.
Suunnitteluprosessin alkuvaiheessa oppilaitosten opettajat ja
rehtorit olivatilmaisseet, ettd opettajat suhtautuvat uuden opetus-
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suunnitelman edellyttdmadn oppijaldhtéisyyteen myonteisesti,
mutta oppijaldhtdisyys edellyttdd uudenlaisia tydskentelytapoja
kaikilta koulun toimijoilta.

Uusi opetussuunnitelma vahvistaa koulun uudistuvaa roolia
yhteiskunnassa. Koulu on oppimisen paikka, jossa opettajien teh-
tava on luoda mahdollisimman hyvat lahtékohdat oppimiselle.
(Valijarvi 2011) Opetushallituksen mukaan tulevaisuudessa koros-
tuvat ajattelun, tydskentelyn, tydskentelyvalineiden hallinnan
ja aktiivisen kansalaisuuden taidot. Ndihin taitoihin kuuluvat
mm. kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu, oppimaan oppiminen,
luovuus, innovatiivisuus, kommunikointi, yhteistyokyky, verkos-
toissa toimiminen, osallisuus yhteison jasenend, vastuullisuus ja
empatia. (Vahahyyppa 2010.)

Pelit ovat tulleet osaksi suomalaista opetusta. Pelien tiedetdan
kehittdvan motorisia, kielellisid, sosiaalisia ja tiedonhakutaitoja.
Pelien kaytto opetuksessa on lisddntynyt ja opettajat suhtautu-
vat peleihin myo&nteisesti. (Kangas, Vesterinen ja Krokfors 2014.)
Opettajat kokevat kuitenkin haasteelliseksi pelien sisdllyttamisen
opetukseen, mika tutkijoiden mukaan johtuu siitd, ettd opettajilla
eiole pedagogisia malleja pelien kdyttamisestd (Egenfieldt-Nielsen
2007). Pelit oppimisen resurssina ovat jddneet usein taytteeksi tai
keventamaddn oppituntia. Pelien avulla olisi kuitenkin mahdollista
vahvistaa erilaisia oppimisen tasoja, ymmadrtdmistd, soveltamista,
analysointia, syntetisointia ja arviointia (Manninen 2011).

Osallisuutta tukevat oppimispelit rohkaisevat aktiiviseen
tiedon tuottamiseen ja yhteisodlliseen oppimiseen. Pelien avulla
voidaan luoda oppimisyhteis6jd, jotka mahdollistavat erilaisia
sosiaalisia rakenteita. Niiden avulla voidaan vahvistaa kommu-
nikointia sekd kasvotusten ettd verkossa. (Krokfors, Kangas ja
Hyvdarinen 2014.) Pelien mahdollistama osallisuusja vuorovaikutus
vahvistavat yhteiséllistd oppimista ja lisddvat yhteenkuuluvuuden
tunnetta (Jones 2011).
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Suunnittelupeli

Suunnittelupelien kaytté on lisddntynyt Suomessa viime vuo-
sina paljon. Suunnittelupeli on kdsitteenad joustava. Niitd kayte-
tdan monenlaisissa konteksteissa ja niilld on erilaisia tavoitteita.
Suunnittelupeli soveltuu erityisen hyvin suunnitteluprosessin
alkuvaiheeseen, jolloin se auttaa luomaan yhteistd ymmarrystd
ja ideoimaan ja konseptoimaan tulevaisuuden mahdollisuuk-
sia. (Vaajakallio 2012.) Vaajakallio (2012) jakaa suunnittelupelit
neljdan:

Suunnittelupeli tutkimustyokaluna
Suunnittelupeli suunnittelutaitojen kehittdjdna
Suunnittelupeli kdyttdjien voimaannuttajana ja
Suunnittelupeli eri sidosryhmien sitouttajana.

P Wb e

Vaajakallio (2012) on tutkinut vaitéskirjassaan suunnittelupelejd,
ja han madrittelee suunnittelupelin seuraavasti: ‘Suunnittelupeli
on yhteissuunnittelutyékalu, joka tarkoituksenmukaisesti koros-
taa peliominaisuuksia kuten leikkisyyttd ja rakennetta, jota tukee
pelisddnnét ja -materiaalit’.

Suunnittelupeli on innovaatioalusta, jonka avulla osallistujat
pystyvdt tuottamaan ja kehittdmadn asioita. Vaajakallion (2012)
mukaan suunnittelupelejd yhdistad kolme padominaisuutta:

1. Osallistujien yhteisen suunnittelukielen luominen

2. Luovaan ja tutkivaan asenteeseen kannustaminen

3. Mahdollisuuksien visualisoimiseen ja todentamiseen
auttaminen.

Suunnittelupelissa osallistujien tuottamat ja kehittdmat asiat
muuttavat pelin kulkua merkittavasti, jolloin lopputulosta ei ole

mahdollista tietdd ennalta. Pelin aikana osallistujien kyky tuottaa
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uusia ideoita ja ajatuksia vahvistuu seka heidan itsevarmuus
kasvaa, johtaen parempiin ratkaisuihin pelin edetessd. Suunnit-
telupelin sddnnot, mekaniikat ja materiaalit helpottavat pelaajien
keskindistd ymmadrrystd, ohjaavat keskustelua ja synnyttavat
yhteisen suunnittelukielen. Ne herdttdvat uusia ndkemyksia ja
ideoita kannustaessaan luovaan, tutkivaan asenteeseen. Pelin
avulla voidaan paremmin ymmartda nykyisyyttd ja tiedostua
tulevaisuuden mahdollisuuksia, seka leikkid ndiden kahden ajan-
jakson valilla. (Brandt 2006.)

Suunnittelupelin ollessa avoin ongelmanratkaisujdrjestelmad
pelaaja voitehdd vapaita tulkintoja suunnittelukohteesta. Suun-
nittelupeli tukee pelaajien jokapdivdisen tiedon kayttdd, mutta
samalla inspiroi pelimaailman loputtomilla mahdollisuuksilla.
Pelin luomassa yhteisty6tilanteessa pelaajat oppivat toisiltaan ja
osallistuminen peliin laajentaa osallistujien ndkemyksid moniulot-
teisemmiksi ja erilaisia ndkdékulmia ymmadrtavammiksi. (Vaaja-
kallio 2012)

Vaajakallion (2012) mukaan pelimateriaalit ovat tarked suun-
nittelupelin tekija, silld niiden avulla kasitellddn pelin teemaa
ja tarinallistetaan sitd. Ne luovat tilanteeseen pelihenked ja ne
ovat keskeinen ero muihin suunnitteluty6valineisiin. Pelikortit,
nappulatja muut materiaalit tuovat peliin uskottavuutta ja luovat
leikillista pelitunnelmaa. Pelin kulkua selvennetdan ohjeiden,
varien, symbolien ja muotojen avulla. (Brandt 2006.)

Suunnittelupeleissd kdytetddn vahdisemmadssd madrin kilpai-
lullisia pelielementtejd, koska ne koetaan vahemman rakentavaksi
lahtékohdaksi yhteissuunnittelulle (Hannula 2014). Kilpailuele-
mentit vaikuttavat tydskentelyn avoimuuteen ja osallistujien
rohkeuteen tuottaa luovia ideoita ja henkil6kohtaisia ajatuksia.
Kilpailullinen elementti voidaan kuitenkin rakentaa esimerkiksi
aikapaineen, jolloin pelaajat kilpailevat yhdessa aikaa vastaa.

Meidan koulu muotoilee -hankkeessa suunnittelupelin
tavoitteena oli tuottaa uutta koulukohtaista tietoa oppilaiden
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kouluviihtyvyyden kokemuksesta ja heiddn kokemistaan oppi-
misympadriston kehittdmistarpeista, tukea kouluyhteis6a uuden
opetussuunnitelman kayttdénotossa, vahvistaa kouluyhteisén
jasenten suunnittelutaitoja hyvinvoivan oppimisymparistén
kehittamiseksi, voimaannuttaa osallistujia vaikuttamaan oman
kouluyhteistn toimintaan ja sitouttaa koulun sisdisid sidosryhmia
keskindiseen kehittdmistyohon, titen oppien ongelmanratkaisua,
tiedon luomista, yhteistyotaitoja ja empatiaa. Pelaajat aloittavat
pelin tekemadlld havaintoja, analysoivat muodostunutta tietoa,
ideoivat valittujen kohteiden pohjalta, valitsevat yhteisen ymmar-
ryksen pohjalta idean ja kehittdvatideaa konseptiksi suunnitellen
konseptin toteuttamiseen liittyvia vaiheita. Nain pelaajat oppivat
suunnitteluprosessin laajentuvan ja supistuvan ajattelun mallit
tekemalld pelin sisdltdmid tehtavid. Lisdksi suunnittelupeliin on
sisddnrakennettu suunnitteluprosesseissa kdytettavia tekniikoita,
kuten kuusi ajattelijanhattua ja SWOT-analyysi.

Pelihengen luominen kouluympdaristossa

Suunnittelupelin erityinen piirre muihin yhteissuunnittelutydka-
luihin ndhden on suunnittelupeleihin syntyva pelihenki (engl. play
spirit). Vaajakallion mukaan pelihenki ohjaa osallistujia ajattelu-
malliin, jossa yhteissuunnittelu tapahtuu pelisddntdjen puitteissa
jakonkreettisten pelimateriaalien kanssa kannustaen ottamaan
riskeja ja kestdmddn epdvarmuutta. Pelihenki syntyy kolmen
toisiinsa kietoutuneen peliominaisuuden kautta; ajan ja paikan
luomat rajoitteet, taikapiiri fyysisend ja henkisena pelikenttdna
sekd vapaan ja rajoitetun toiminnan tasapaino. (Vaajakallio 2012)

Taikapiiri on pelaajille sekd fyysinen ettd henkinen pelikenttd,
jokarohkaisee pelaajia ottamaan riskejd ja vapauttaa heidat todel-
lisuuden rajoitteista, mutta luo samalla uudet, erilaiset rajat. Pelin
tehtdva on temmata pelaajat mukaansa ja olla uskottava, jotta
pelaajat uskaltavat heittdytyad taikapiiriin ja olla aloitteellisia,
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ennakkoluulottomia, luovia ja ratkaisukeskeisid. Kouluympa-
ristdssa taikapiirin luominen on haastavaa, koska osallistujat
tydskentelevat paivittdin tiloissa, joihin liittyy kokemus arkisesta
puurtamisesta. Pelihetken tunnelmaan onkin hyvéd luoda pienta
mukavaa yllatyksellisyyttd erilaisin keinoin sekd huomioida, etta

pelielementit ovat mukaansatempaavia ja uskottavia.
Pelielementit, kuten pelin sdannot, mekaniikat, materiaalitja
tematiikka, luovat taikapiirin. Jokaisen pelielementin on oltava
tarpeellinen ja harkittu kokonaisuus, jokainen graafinen ilme,
materiaalivalinta, kirjoitettu ja kirjoittamaton sddnto sekd meka-
niikka viitoittaa pelaajaa ymmartamddn kokonaisuutta. Peliele-
mentit tuottavat pelaajille tarkoituksen, jota kohti mennd, mutta
samalla vaikeuttavat polkua synnyttden uudenlaisia ratkaisuja
saavuttaa tavoite. (Vaajakallio 2012, Salen ja Zimmerman 2003,
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Kuva 6 Oppilaatja
opettajat pelaavat
yhteissuunnittelu-
pelid oman koulun
kehittdmiseksi.



Pelielementtien suunnitteluun on syytd kiinnittdd huomiota.
Millaiset pelielementit kiinnostavat pelaajia? Yldkoulussa tydsken-
telee toisaalta 13-15 -vuotiaita nuoria ja tyoikdisid aikuisia. Liian
lapsellisina pidetyt tailiian vaikeasti ymmadrrettavat pelielemen-
tit vadhentdvat pelin uskottavuutta ja mukaansatempaavuutta.
Yksinkertaisten mutta samalla syvallisten pelielementtien avulla
suunnittelupelaajat pystyvat tuottamaan yha uudelleen uusia
ratkaisuja, ja ne lisdadvat suunnittelupelin merkityksellisyytta
ja toistettavuutta. Naiden ulottuvuuksien hallitseminen pelin
suunnittelussa on vaativaa, silld pelin syvallisyys tuottaa yleensa
monimutkaisuutta ja yksinkertaisuus puolestaan pinnallisuutta.

Erds pelihenked synnyttdavd keskeinen peliominaisuus on se,
ettd pelaajat voivat kdsitelld samanaikaisesti menneisyyttd, nykyi-
syyttd ja tulevaisuutta. Meiddn koulu muotoilee -hankkeessa eri
aikatodellisuuksia kdsitellddn sunnittelupelissa eri peliosuuksissa.
Ensimmaiset pelivaiheet tutkivat mennyttd ja nykyisyyttd, kun
seuraavat pelitluovat katseen tulevaan ja mahdollisuuksiin. Lop-
puvaiheessa pelaajat tuovat tuon tulevan askel askeleelta kohti
nykyisyyttd. Suunnittelupelissa varioidaan ajallista vapautta ja
aikapainetta. Tdma tuo vaihtelua ja jannitystd peliin. Joissain teh-
tavissd on aikapainetta luovia kehyksid. Kouluyhteisdssa ajallisen
paineen luomisella on puolensa ja haittansa. Kun aikapainetta
ei ole, peliaika saattaa venya holtittomasti ja asetettu tavoite jaa
saavuttamatta. Koulussa sopivan aikapaineen luominen vah-
vistaa selkedsti tavoitteiden mukaisten tehtdvien valmistumista
aikataulun puitteissa. Toisaalta osa pelaajista koki, ettd he olisivat
saaneet laadukkaampia tuotoksia ilman asetettua aikapainetta.
Liian tiukka aikapaine liian avoimessa ongelmanratkaisutilan-
teessa ei tuota syvallisid vastauksia.

Suunnittelupelissa lautapeleille tyypilliset pelivdlineet, kuutiot,
olivat osallistujien mielestd hyvid. Niiden piteleminen kdsissd ja
laittaminen valitsemaansa paikkaan toi pelin tuntua suunnittelu-
peliin. Tulostetuilla korteilla ja pelilaudoilla oli oma tdrked osansa
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pelihengen luomisessa. Idea-ja toteutuslaudat osoittautuivat erin-
omaiseksitavaksijdsennelld tietoa ja helpottaa ymmarrysta. Pelin
graafinen suunnittelu on my®ds tarkedd. Varit, typografia, symbolit,
ikonitja kuvat viestivdt pelin uskottavuudesta ja ne nopeuttavat
pelin sisdistdmistd opastaen pelaajia my6s pelin aikana. Lisdksi
ne tuovat peliin tarinallisuutta ja herdttavat tunteita.

Sdannot tekevat pelistd pelin ja ovat korvaamaton osa pelihen-
gen synnyttamisessd. Ne luovat pelaajille mahdollisuuksien tilan.
Salen ja Zimmermanin (2003) mukaan sddnnot ovat 1) yksiselittei-
set, 2) selvat, 3) pysyvatja 4) toistettavat. Sadntojen esittdmistavalla
on suuri osuus pelin ymmadrrettdvyydessd ja sisdistdmisessa.
Vaikka tyypillisesti suunnittelupelin saannoét jattdvat pelaajille
paljon tulkinnanvaraa, kouluyhteisssa ohjeistuksen tulee olla
yksiselitteinen ja helppo pelihengen syntymiseksi.

Tarinallisesti Meiddn koulu muotoilee -hankkeessa peli lait-
taa nykyisyyden ja tulevaisuuden térmadyskurssille. Osallistujat
muuttuivat agenteiksi, jotka saavat tulevaisuudesta viestin. Viestin
mukaan koululla oli havaittu hyvinvointiin liittyva haaste, joka
edellytti ratkaisua. Osallistujien tuli havainnoida todellisuutta ja
pohtia tekemiddn havaintoja.

Tdstd alkuvaiheesta kaynnistyi pelillinen suunnitteluprosessi
ratkaisukonseptin luomiseksi havaittuun pulmaan. Pelin aikana
kuvitteelliset robotit innostavat ideoinnissa ja ideoiden arvioin-
nissa. Adnestdmisen kautta valitaan paras idea, joka testataan
tulikokeen kautta. Tulikokeessa idealle luodaan konsepti. Lopuksi
pelaajat tuottavat toteutussuunnitelman idealleen asiantuntijoi-
den avulla. Asiantuntijat auttavat pelaajia huomioimaan suunni-
telman eri ulottuvuudet, kuten tavoitteet, toimintoihin liittyvat
tekijat, haasteet, aikataulut. He suunnittelevat myos alustavan
toteutuksen. Nuorten kanssa tydskenneltdessd tulevaisuuteen
suuntautuva tarinallisuus toimi hyvin. Tdmad ehka siksi, ettd nuoret
suuntautuvat kehitystehtdvansa mukaisestilahtékohtaisesti tule-
vaisuuteen.
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Koulun agentit - ensimmadinen peliosuus

Osallistujille 1dhetettiin etukdteen digitaalinen ennakkotehtava,
jossa heitd pyydettiin miettimddn asioita, jotka tekevat heidat
koulussa iloiseksi tai vdhemman iloiseksi. He kertoivat unelmien
koulupdivastd ja asioita, joita toivoisivat kouluun taijoiden hank-
kimisesta he haluaisivat pddttad yhdessd. Osallistujien vastaukset
tulostettiin ennen suunnittelupelipdivaad ja vastaukset liitettiin
ensimmadisen peliosuuden materiaaliin.

Oppilaiden ja opettajien vastausaktiivisuus vaihteli ennakko-
tehtdvan toteuttamisessa. Kun pelaajille annettiin riittdvasti aikaa
tehtdvan suorittamiseen, he padsddntodisesti tekivat tehtdavan.
Opettajat olivat tehtdvan suorittamisessa monipuolisempia kuin
oppilaat, oppilaat tyytyivat usein vastaamaan kysymyksiin muu-
tamilla sanoilla. Selkedsti oli havaittavissa myds se, ettd oppilaat
eivdt ole kovin tottuneita paivittdiseen sahkopostin kdyttamiseen,
ja tdstd syystd osa ei ollut lukenut saamaansa ennakkotehtavad
ennen tydpajaa. Asia korjaantui ldhettamalla ennakkotehtdvan
linkki tekstiviestitse osallistujille.

Selvitys kdynnisséd - toinen peliosuus

Toisessa peliosuudessa pelaajatluokittelivat ennakkotehtdvdssa
tuottamansa havainnot suuremmiksi teemakokonaisuuksiksi.
Peliosuuden tavoitteena on, ettd pelaajat pyrkivat pddsemadan
yhdessa ensimmaisen peliosuudessa tuotetuista havaintokor-
teista rakennetusta pakasta eroon luokittelemalla havaintokor-
tit kaikkia pelaajia tyydyttavalla tavalla omiin kategorioihinsa
sekd muodostaa suurempia teemoja. Osallistujat valitsivat ndistd
teemoista kaksi ryhmadlleen ideoinnin 1dhtokohdaksi. Lukuisista
syntyneistd teemoista jatkoon valikoitui
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« kommunikaatio,

« kotoisuus ja viihtyisyys,

« dlykas opiskelu,

 joustavat oppitunnit,

« oppimisympadristdjen laajentaminen koulun ulkopuolelle,
« yhteiset opettajien ja oppilaiden valiset aktiviteetit,
« mukava arki ja juhlat,

« valituntivalvonta ja yhteiséllisyys,

« virkistys,

« ryhmadssd tekeminen,

 mielekkyys seka

« joukkue.

Ideatehdas - kolmas peliosuus

Kolmannessa peliosuudessa pelaajien tehtava oliideoida valitse-
maansa suunnitteluaiheeseen viisitoista laadukasta ideaa. Osal-
listujat tuottivat peliosuuden aikana ideoita ja niihin liittyvia
kommentteja yhtd aikaa. He tydskentelivat peliosuuden aikana
neljassa eriroolissa: Ideakone, Vahvistaja Kehittdjd sekd Laadun-
valvoja. Osallistujat vaihtoivat roolia tydskentelyn aikana ideoin-
nin ylldpitdmiseksi ja vahvistamiseksi. Peliosuuden tehtdva oli
toisaalta kannustaa vapaaseen ja hulvattomaan ideointiin, mutta
ryhmdan muiden roolien avulla valmisteltiin toteuttamiskelpoisten
ideoiden valikoitumista myéhempddn suunnitteluun.

Osallistujia kannusttiin kayttamaddn mielikuvitusta ja olemaan
ideoinnissaan rohkeita tyéskentelyn aikana. Ideoinnin yhteydessa
osallistujat joutuivat pohtimaan, mitd vahvuuksia ja etuja ja
mitd heikkouksia ja riskejd ideaan sisdltyi. Lisdksi heilld oli
mahdollisuus ilmaista, mitd tuntemuksia idea voisi eri kouluyh-
teison jasenissd herattaa.

Peliosuuden aikana nuoret tuottivat erilaisia ideoita ja ehdo-
tuksia pienistd kouluun liittyvista yksityiskohdista laajempiin
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opetuksen rakenteellisiin jdrjestelyihin. Nuoret toivoivat esimer-
kiksi sitd, ettd oppitunnilla saisi pitdad takkia ja ettd koulussa olisi
puhelimien latauspaikkoja. He toivoivat vahemman oppitunteja
ja ldksyjd ja enemman mahdollisuuksia vaikuttaa opiskelutah-
tiin. He toivoisivat enemmadn vapauksia koulupdivdn aikana,
kuten esimerkiksi sitd, ettd koulupdivan aikana voisi poiketa
kotona, ettd opetus olisi toiminnallisempaa tai ettd olisi mah-
dollista kdydd enemman tdissd. Oppilaat toivoivat, ettd kaikkia
oppitunteja ei jarjestettdisi 45 minuutin istumiseen perustuvina
tunteina luokassa, vaan ettd esimerkiksi biologian tunnilla olisi
mahdollista opiskella todellisissa luontoympadristoissa tai ettd
kemiassa tehtdisiin suurempia kokeita ulkona. Opiskelijoiden
mukaan erilaiset oppimisjdrjestelyt auttaisivat kiinnostumaan
opetettavista aiheista. Osa osallistujien ideoista kuulostaa pieniltd
hankinnoilta, joilla ei ole suoranaista yhteyttd kouluhyvinvoinnin
kanssa, mutta niiden juuret nousevat nuorten arkipdivaisista
tarpeista. Suunnittelupeliin osallistuneet oppilaat toivoivat kou-
luunsa tilanteita ja paikkoja, jotka parantaisivat vertaissuhteita
ja tatd kautta ne parantaisivat kouluhyvinvointia. Nuoret toivat
esiin myo&s kouluympadriston kehittdmisen tarpeen. Joissain kou-
lurakennuksissa olilampétilan sddtdmiseen liittyvia tarpeita, ja
hyvin yleisia olivat esimerkiksi ruokailu-ja wc-tilojen kohentami-
seen liittyvat toiveet. Liikuntatilojen pukuhuoneeseen toivottiin
niinkin pientd asiaa kuin hiustenkuivainta.

Panostajat - neljas peliosuus

Neljannessa peliosuudessa pelaajat ddnestivdt ideoidensa jou-
kosta parhaan idean. Peli eteni vuoroissa, kullakin pelaajalla oli
annettu sama mddrd panostuskuutioita. Panostuskuutioilla pelaa-
jat antoivat ddnensd hyville ideoille. Kun pelissa on jadljelld neljd
ideaa, pelaajat arvioivatja vertasivat niita toteuttavuuden, yhtei-
sollisyyden ja ainutlaatuisuuden kautta. Osallistujien tuli pohtia
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neljad viimeistd ideaa siitd ndkékulmasta, miten ne parantaisivat
koulun viihtyisyyttd ja miten ainutlaatuisia, toteutettavia ja yhtei-
sollisid ideat olivat. Ideoista yksi valittiin kehitykseen. Ryhmadt
valitsivat ideat 'oppilaille kahvinkeitir', '’kahvikoneita/kahvila,
'koulu viihtyisdmmaksi, 'sohvat’, 'koripalloteline’ja 'kaveri-Tinder'.
Kaikissa ryhmissa valitut ideat osoittivat sen, ettd suunnittelupe-
lin osallistujat toivoivat kouluihinsa tilanteita ja paikkoja, jotka
parantavat vertaissuhteita ja oleskelumahdollisuuksia ja tata
kautta vahvistaisivat kouluhyvinvointia.

Tulikoe - viides peliosuus

Viidennessa peliosuudessa pelaajat kehittavat valitsemaansa
ideaa konseptiksi. Osallistujien tehtdva oli vastata kysymyksiin
yhteis¢llisyyden, ainutlaatuisuuden ja toteutettavuuden nakokul-
masta. Peliosuuteen tuotettiin aikapaine tulikoekorteilla, jotka
vaativat 10 minuutin vdlein oikeanlaista mddrad oikeanlaisia
voimakuutioita. Nditd voimakuutioita pelaajat saivat ryhmadssd
hyvaksytyista vastauksistaan.

Osallistujat kokivat viidennen peliosuuden kaikkein jannitta-
vimmaksi. Tehtdva synnytti yleensa paljon keskustelua. Joskus
pelaajien mielestd aikapaine vahensi mahdollisuutta tuottaa hyvia
ehdotuksia toteuttamiseksi, mutta jotkut nuoret pitivat erityisesti
aikapaineen tuottamasta jannityksesta.

Toteutuksen asiantuntijat - kuudes peliosuus

Kuudennessa peliosuudessa pelaajat muuttuivat asiantuntijoiksi,
joiden tehtdva oli laatia idealleen toteutussuunnitelma taytta-
malld toteutuslautoja. He pyrkivat vuorollaan tuottamaan selkoa,
miten ja missd jarjestyksessd toiminnot on tehtdvd, jotta konsepti
voidaan toteuttaa. Tydskentelyssa huomioitiin edellisessa peli-
osuudessa tuotettuja vastauksia.

SUUNNITTELUPELI OPPIMISYMPARISTON KEHITTAMISESSA 61



Pelin sddannot olivat selkedt ja tempo rauhallinen, mika edel-
lisen tulikokeen jdlkeen tuntui tarpeelliselta pelaajille. Pelaajien
energiat olivat suunnittelupelipdivan kuudennessa pelissa suh-
teellisen vahissg, jolloin myds tuotetut toteutussuunnitelmat jaivat
symboliseksi. Kuitenkin pelistd syntyi jokaiselle peliryhmalle
askeleet kohti heiddn suunnittelemaa konseptia.

Suunnittelupeleistd syntyneet konseptit

Suunnittelupelien osallistujat loivat viisi erilaista konseptia, joiden
tavoitteena oli kehittdd koulun viihtyisyyttd. Kahdessa projektissa
ryhdyttiin suunnittelemaan ja toteuttamaan oppilaskahvilakon-
septia. Yhdessd ryhmadssa osallistujat halusivat kehittdd koulun
viihtyisyyttd luomalla koulun yhteisia tiloja siten, ettd niihin
muodostuisi kohtaamis-jalepopaikkoja.Yhdessd ryhmadssa osal-
listujatideoivat Frender-konseptin, joka olisi sosiaalinen peli, joka
vahvistaisi empatian kokemusta ja helpottaisi ystavien 16ytdmistd
yli luokkarajojen.

Suunnittelupeliin osallistuneet tuottivat seuraavat konseptit:

1. Kahvilaprojekti. Oppilaat ja opettajat toteuttavat yhdessa
kahvilaprojektin, joka on osa yhteistd tekemistd. Kahvilan
sdannodt sovitaan yhdessd, kalustus ja viimeistely (tyynyt
ja poytdliinat) valmistetaan kasitydn tunneilla, visuaalinen
ilme ja logot kuvataiteen tunneilla ja tarjoilu kotitalouden
tunneilla. Jokainen luokka on vuorollaan vastuussa kahvi-
lasta ja saa tuoton luokkaretkiin.

2. Sohvia kouluun -projekti. Osallistujen luonnostelemassa
projektissa painotettiin kohtaamis- ja lepopaikkojen luo-
mista kouluun. Osallistuvat ideoivat sohvien suunnittele-
mista ja toteuttamista osana kdsityon opetusta. Projektin
avulla voisi heiddn mielestdadn luoda ainerajoja ylittavia
suunnitteluryhmia ja kehittdd yhteistyétaitoja.
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3. Koulu viihtyisdmmaksi -projekti. Koulu viihtyisammaksi
-projektissa osallistujille nousi tdrkednd teemana kaikkien
vaikuttamismahdollisuuksien lisddminen yhteisiin asioihin
ja vithtyvyyteen. Osallistujien mielestd stressaaviin ja lai-
tosmaisiin oppimisympadristéihin voitaisiin tuoda rentoutta
ja kotoisuutta. Osallistujien mielestd sekd oppilaiden etta
opettajien tulisi voida vaikuttaa materiaaleihin ja niista
tehtaviin pddtoksiin. Heiddn mielestddan kun kehitetddn
koulua, niin viihtyisyyttd lisdd tunne siitd, ettd omilla mieli-
piteilld on valid.

4. Koripalloteline -projekti. Osallistujat kohdentuivat kehit-
tdmaan yhteistd tekemistd ja sitda kautta sosiaalisten suh-
teiden laatua. Osallistujien mielestd koripallon pelaaminen
lisda litkkumista ja oli heiddn mielestddn jannittava liikku-
misen muoto. Oppilaat eivdt olleet innostuneita erityisen
koripallotapahtuman kehittdmisestd, heiddn mielestadn
koripallon ja sen pelaamisen edellyttdmien mahdollisuuk-
sien luominen osaksi arkipdivaa oli riittdvd muutos.

5. Frender -projekti. Osallistujat kehittivat konseptin empa-
tiaa lisddvdstd sosiaalisesta pelistd. Suunnitelmien mukaan
peli kehittdisi empatiataitoja, joita he pitivat tdrkedna
tulevaisuuden taitona. Sovelluksen avulla oppilaat voisi-
vat tutustua toisiinsa yli luokkarajojen, he saisivat tietda
toistensa harrastuksista ja muista kiinnostuksen kohteista.
Sovelluksen suunnittelusta voitaisiin luoda yhteis¢llinen
tapahtuma, johon voitaisiin ottaa kaikki mukaan suunnitte-
lemaan ja toteuttamaan sitd toteutustavasta riippumatta.

Kokemuksia suunnittelupelista

Suunnittelupeli luo tilan, jossa peliin osallistuvien nuorten ja
aikuisten on mahdollista miettid seka iloa ja hyvinvointia tuot-
tavia asioita seka asioita, jotka vaikuttavat kielteisesti hyvinvoin-
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tiin. Yhteissuunnittelupelien aikana oppilaat kertoivat unelmien
koulupadivistd ja asioista, joista he haluaisivat pdattaa koulussa
yhdessa tai joita he haluaisivat hankkia kouluun.

Suunnittelupelissa suunnittelutaitojen kehittyminen on sidottu
pelin rakenteisiin. Peruskoulussa oppilaat ovat tottuneet saamaan
toiminnalleen vahvat raamit, ja talloin oppilaille liian suuri vapaus
tyoskentelyssa saattaa olla lamaannuttavaa. Suunnittelupeleille
tyypillinen sddntdjen joustaminen helpottuu kannustamisen,
tottumuksen ja kokemuksen myo6td. Siksi on tarkedd, ettd pelaajat
saavat ensiksi selkedt rajat, joista he voivat myohemmin joustaa.

Suunnittelupelin yhtend tavoitteena oli luoda ty6skentely-
tilanne, jossa nuoret voivat tehda aloitteita ja suunnitella omia
toimintaprojekteja, joissa aikuiset ovat apuna. Samalla nuoret
ja aikuiset oppivat keskindistd yhteistoiminnallista toimintaa
ja vastavuoroista vuorovaikutusta. Suunnittelupelissa jokaisen
osallistujan mielipide on tdrked. Suunnittelupelin sadannét on
suunniteltu siten, ettd yldkouluikdiset nuoret pystyvat olemaan
tdysivaltaisina asiantuntijoina tuoden nakékulmansa suunnitel-
maan. Opettajien mddrad vaikutti paljon suunnittelupelin pelaajien
valiseen ryhmddynamiikkaan. Kun ryhmadssa oli yksi opettaja,
han toimi enemman tilanteen valvojana kuin itsendisend pelaa-
jana.Tdama rooli muodostuu todenndkoisesti tiedostamatta. Rooli
vaikuttaa opettajan omaan muotoilutytskentelyyn siten, etta
hdnen saattaa olla vaikeaa siirtyd pelin edellyttamdan sisallén
tuottamiseen ja siitd kdytavdan vuorovaikutukseen. Peliryhmissa,
joissa oli kaksi opettajaa, keskustelu oppilaiden ja opettajien valilld
sujui joustavammin. Tallainen vuorovaikutusasetelma poikkeaa
oppitunnista ja mahdollistaa sekd opettajien keskindisen ettd
oppilaiden ja opettajien valisen vastavuoroisen vuorovaikutuk-
sen. Kun opettajien ja oppilaiden valinen valta-asema haivyttyi
suunnittelupelin aikana, osallistujat olivat vapautuneempia ja
innostuneempia.

64 MEIDAN KOULU MUOTOILEE



Parhaiten suunnittelupeli toimi, kun peliin osallistui oppilaita
useammalta eri luokka-asteelta ja osallistujat olivat toisilleen
uusia tuttavuuksia. Osallistujilla on mahdollisuus aloittaa vuoro-
vaikutus ikddn kuin ‘puhtaalta poydaltd, jolloin he eivat yllapida
totuttuja kdyttaytymismalleja tai totuttua ryhmadynamiikkaa.
Peliryhman sopiva ryhmadkoko oli neljan ja kuuden osallistujan
valilla. Talloin pelaajien valinen toiminta pysyi aktiivisena ja kes-
kustelu ei herpaantunut. Liian pienet osallistujaryhmadt vaikuttavat
vuorovaikutuksen ja tuotosten rikkauteen ja monipuolisuuteen.

Suunnittelupeliaineistojen ja -kokemusten perusteella peliin
osallistuneet toivovat, ettd kouluissa lievennettaisiin keinotekoi-
sia ryhma- ja luokkarajoja ja vahvistettaisiin erilaisia ratkaisuja,
jotka vahvistavat kaikkien koulun toimijoiden keskindisid myon-
teisid vuorovaikutussuhteita ja ikdluokkien valista yhteistydtad ja
yhdessdoloa. Digitaalinen applikaatio voisi olla yksi keino tatd
kohti, mutta tdhdn suuntaavia ratkaisuja voisi olla mahdollista
kehittda toiminnallisin keinoin koulun tiloissa.

Suunnittelupelid suunniteltaessa hyddynnettiin kouluhyvin-
voinnista kdytettavissd olevaa tietoa. Aikuisten ja nuorten vdlinen
sosiaalinen kuilu vaatii tarkastelua ja aktiivisia toimia umpeen
kuromiseksi (Harinen ja Halme 2012). Osallistumismahdollisuuk-
siajanuorten ja aikuisten valistd yhteis6llisyyttd lisdavat ratkaisut
ovat erityisen tarpeellisia. Lisdksi on tdrkedd, ettd ratkaisut ovat
koko kouluyhteisdd innostavia seka toteuttamiskelpoisia. Synty-
neissd konsepteissa oli hieman aistittavissa tunneperdinen kuilu
oppilaiden ja opettajien valilld. Suunnittelupelin aikana syntyneet
konseptit oli pddosin tarkoitettu oppilaille, jolloin opettajien ja
oppilaiden keskindinen yhteistoiminnallisuus ei sisaltynyt ratkai-
suihin ilman asian erikseen esiin nostamista. Jalkikdteen ajatellen
suunnittelupeleissd olisi voinut aikaisemmassa vaiheessa painot-
taa ratkaisuja, jotka huomioivat kaikkia kouluyhteisén osapuolia.
Toisaalta liiallisella yhteistoiminnallisuuden painottamisella olisi
voinut olla ideointia rajoittavia vaikutuksia.
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Suunnittelupelin aikana oli havaittavissa oppilaiden kokemaa
luottamuksen puutetta siihen, ettd heiddn ideoitaan voitaisiin
toteuttaa. Ehka tdstd syystd ideoiden toteuttaminen painottui
rahan kerddmiseen valmistamisen sijaan. Téhdn saattaa olla syyna
my0s nuorten aikaisemmat kokemukset yhteisestd kehittdmisesta.
Tastd huolimatta kaikki projektit olivat toteuttamiskelpoisia pie-
nilld sovellutuksilla ilman suuria hankintoja. Luottamattomuus
asioiden toteuttamiseen saattaa vaikuttaa oppilaiden haluttomuu-
teen osallistua koulun kehittamiseen tai kyvyttdmyyteen nahda
mahdollisuuttaan ja osaavuuttaan konseptin toteuttamisessa.

Suunnittelupeli on kognitiivisesti vaativa. Se edellyttad kes-
kittymista seka aktiivista osallistumista ja ongelmanratkaisua.
Suunnittelupelin toteutus yhden ty¢pdivan aikana on melko tyo-
lastd, ja todenndkodisesti olisi hedelmallistd jakaa suunnittelupeli
kahteen tydpajaan. Mikali pelid on pelattu alusta alkaen yhden
pdivan aikana, osallistujien energia saattaa olla jo melko vahissa
viimeisessa peliosuudessa. Toteutussuunnitelman laatimiseen
tulisivarata selkedsti enemman aikaa kuin mitd pelissa on varattu.
Vaihe osoittautui kuitenkin psykologisesti arvokkaaksi, koska
toteutussuunnitelma konkretisoi idean toteutusta ja todenna-
koisesti tdman pelivaiheen toteutukseen motivoiva ja sitouttava
merkitys on tarkea.

Kaikki suunnittelupelin aikana suunnitellut ratkaisut pyrkivat
parantamaan kouluhyvinvointia. Vertaissuhteiden parantami-
nen nousi kaikissa esiin joko kouluympariston tai keskindisten
myonteisten vertaissuhteiden vahvistamisen kautta. Sosiaalinen
etdisyys vahenee toimintatapojen ja vuorovaikutuskulttuurin
kehittyessd. Tama oli myos pelin aikana havaittavissa, kun opetta-
jat osoittivat aitoa innostusta oppilaiden kekselidisyyttd kohtaan
ja he antoivat oppilaille vilpitdnta rohkaisevaa ja myonteista
palautetta.
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Osallisuuden ja voimaantumisen vahvistuminen

Vaajakallio (2012) madrittelee suunnittelupelin vaikutuksia
kolmen nakékulman kautta. Miten suunnittelupeliin osallistu-
minen vaikuttaa osallistujien osallisuuden ja voimaantumisen
kokemukseen, miten se sitouttaa osallistujia yhteisén toiminnan
suunnitteluun ja miten se tukee suunnittelutaitojen oppimista.
Voimaantuminen on henkilén itsetunnon, rohkeuden, aktiivi-
suuden ja vaikutusvallan lisddntymistd. Pelimekaniikkojen ja
-sadntojen kautta voidaan vaikuttaa ndiden ominaisuuksien
kokemuksien lisddntymiseen ja kdyttdénottoon. Suunnittelu-
pelin kolmannen ja kuudennen peliosuuden suunnittelussa oli
erityisesti kohdennuttu ndihin teemoihin. Pelaajien edustamiin
rooleihin oli sisdllytetty omat erikoiskykynsd, ja roolikortteihin
kirjoitetut ohjeet loivat turvaa ja antoivat rohkeutta. Pelaajien
tehtdva oli suorittaa oman roolinsa mukaisia tehtavid, ja koska
peliosuudet eivat perustuneet vuorotteluun, muut jasenet eivat
voineet ottaa valvovaa roolia. Ndin jokaisen tuli toimia omassa
roolissaan itsendisesti ja aktiivisesti. Ilman kaikkien roolien aktii-
visuutta pelaajat eivdt voineet padstd pelid 1dpi annetussa ajassa.
Tdma tuottijokaiselle osallistujalle voimaantumista vahvistavaa
vastuuta ja vaikutusvaltaa.

Peliin osallistuminen oli osallistujille vapaaehtoista. Vapaa-
ehtoisuus vahvisti osallistujien motivaatiota ja tdma puolestaan
vaikutti suunnittelutydskentelyn tuloksiin. Peli onnistui osallista-
maan erilaisia oppilaita. My&s peliin osallistuneet opettajat olivat
tulleet kiinnostuksestaan yhteissuunnittelupelid kohtaan. Peliin
osallistuneet oppilaat olivat padsdantodisesti aktiivisia oppilaita,
oppilaskunnan hallitusten edustajia ja tutoreita, mutta sithen
osallistui my0s pelaajia, jotka eivat olleet kovin motivoituneita
koulunkdynnista.
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Sitoutuminen yhteistyohon

Suunnittelupelilld on parhaimmillaan hyvin sitouttava vaikutus
erisidosryhmiin, koska peliin osallistumisen kautta koulun opet-
tajatja oppilaat saavat mahdollisuuden ilmaista, vaitelld ja luoda
yhteistd ymmadrrystd suunniteltavan konseptin alkuvaiheessa.
Meidan koulu muotoilee -hankkeessa suunnittelupeli toimi sel-
kedsti sitouttavasti. Kaksi suunnittelupeliin osallistunutta koulua
halusi osallistua hankkeessa mikroprojektien toteuttamiseen, vaik-
kakaan sitd ei heiltd alkuperdisen projektisuunnitelman mukaan
edellytetty. Jarvenpddn yhteiskoulun kahvilaprojekti kdynnistyi
nopeimmin suunnittelupelityépajan jdlkeen ja se kehittyi sisal-
16llisesti kaikkein pisimmalle. Peliin osallistuneet opettajat olivat
niin sitoutuneita pelissd suunnitellun konseptin toteuttamiseen,
ettd heldhestyivat projektipddllikko tiedustellen, milloin heiddn
koulunsa mikroprojekti voitaisiin aloittaa. Ensimmaisen peliosuu-
den tuottama tieto kiinnosti koulujen johtoa ja tietoa toivottiinkin
koulujen kaytto6n niiden myohempaa kehittdmistyotd varten.

Yhteissuunnittelupelin toteutuksen yhteydessa on hyva sopia
koulun tasolla, miten tydskentelya pelin jalkeen jatketaan. Oppilaat
ovat kokeneet usein kouluyhteis®ssd tilanteen, jossa suunnittelu-
tilaisuuden tuloksetjaavat kellumaan ja unohtuvat. Olisi tarkeda
nimetd vastuuhenkild ja tukea toteutusta erilaisin resurssein ja
toimijoin. Nain suunnittelupelissd kehitettyjen konseptien toteutus
onnistuisi paremmin ja saavuttamisen kokemukset vahvistaisivat
nuorten luottamusta oman osallistumisen merkityksellisyyteen
javaikuttavuuteen. Tdma vahvistaisi myds nuorten luottamusta
aikuisia kohtaan.
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Sari Lehtonen, Petra Majantie ja Minna Lumme

Oppimisympariston
tilojen uudenlainen
kdyttdminen

Oppimisympadristdjen suunnittelussa pohditaan, miten oppimis-
ympadristéjen loppukayttdjat kutsuttaisiin tarkoituksenmukaisella
tavalla mukaan suunnitteluun. Opetusalalle on tyypillista se, etta
loppukayttdjad edustaa suunnitteluprosessissa usein joko hallin-
non edustaja tai viimekddessd usein rehtori. Oppilaatja opettajat
palveluiden loppukdyttdjind jddvat usein taka-alalle suunnittelu-
tydssd. Suunnitteluaikataulut ovat nopeita, ja loppukdyttdjien ja
suunnittelijoiden yhteisen kielen ja ymmadrryksen syntymiselle
ei useinkaan ole sen edellyttamada aikaa. Yhteissuunnittelume-
netelmat edellyttavat vield myos kehittdmista.
Kayttdjatuntemuksen laajetessa voimme tunnistaa, ettd kou-
luyhteisdssa oppii ja tyskentelee erilaisia ihmisid, joilla on eri-
laisia oppimiseen, ikddn, tydympadristdon, sosiaalisiin suhteisiin,
henkilokohtaisiin kehitysvaiheisiin ja identiteettiin liittyvia tar-
peita. Ympadriston avulla voidaan ravita nditd tarpeita, toiveita
ja mieltymyksid ja tdtd kautta vahvistaa ihmisten oppimista,
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motivaatiota, hyvinvoinnin ja yhteis¢6n kuuluvuuden kokemusta,
sosiaalisia suhteita, mahdollisuutta aktiiviseen toimijuuteen ja
palautumiseen. Suunnittelualalla kdydadn parhaillaan keskustelua
siitd, muuttuvatko geneerisiksi ja monikayttoisiksi suunnitellut
julkiset tilat viime kddessa kayttdjdlle liian identiteetittomiksi.
Lisdksi suunnittelualalla pohditaan oppimisymparistdjen tila-
suunnittelussa suosittujen laajojen ja melko niukasti kalustettu-
jen avotilojen suunnittelua samalla kun korostetaan oppimisen
yksil6llistd luonnetta ja kdyttdjien ilmaisemaa yksityisyyden ja
palautumismahdollisuuden tarvetta.

Iloisen oppimisen ty6paja

Meiddn koulu muotoilee -projektissa jarjestettiin marraskuussa
2017 Iloisen oppimisen tydpaja, jossa projektiin osallistuneiden
koulujen opettajat ja rehtorit tutkivat ja ideoivat koulujen tilojen
uudenlaisia kdyttdtapoja. Tyépajaa ohjasivat arkkitehti, tohtori-
opiskelija Sari Lehtonen, sisustusarkkitehti Petra Majantie ja
oppimisympadristdsuunnittelija, tohtoriopiskelija Minna Lumme.
Ty6pajaa valmisteltaessa he vierailivat muutamilla projektiin
osallistuvilla kouluilla sekd havainnoiden tiloja ettd keskustellen
opettajien kanssa heiddn tydymparistoistadn. Lisdaksi valmis-
telussa analysoitiin lasten projektissa tuottamaa tietoa heiddan
lempipaikoistaan koulussa, millaisessa kouluympadristdssa he
haluaisivat olla ja mitd he haluaisivat sielld tehda.
Tyodpajatilaisuudessa osallistujille esiteltiin kolmen virike-
puheenvuoron kautta, miten erilaiset oppimiskasitykset voivat
vaikuttaa oppimistilan kaytt66n, millaiset toiminnalliset ja ark-
kitehtoniset seikat vaikuttavat oppimisymparistéon ja millaisia
sisustuksia ja innovatiivisia kalustuksia kouluissa on mahdol-
lista toteuttaa. Virikepuheenvuorojen jalkeen opettajat ja rehtorit
ideoivat ty0ryhmissa Petra Majantien valitseman materiaalin
pohjalta esitykset neljdn erilaisen oppimistilan kaytté-, kalus-
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tus-ja sisustuskonsepteiksi. Kdsitellyt nelja erilaista oppimistilaa
olivat:luokkatilan muokkaaminen uudenlaiseksi oppimistilaksi,
ruokasalin kdyttaminen uudella tavalla, aula- ja siirtymatilojen
kayttdminen oppimiseen sekd lasten ja nuorten tilat.

Ty6pajan osallistujat korostivat sitd, ettd suunniteltaessa ja
uudistettaessa oppimisympadristdd koko koulun henkildkunnan
olisi hyva olla mukana tydskentelyssad. Myds oppilaiden osal-
listumista suunnitteluun pidettiin tarkedand. Oppilaiden kanssa
toteutettavien projekteja avulla ajateltiin voitavan luoda yhteistd
innostusta oppimisympadristén kehittdmiseen. Olisi tarkedd, ettd
ideoita muokattaisiin toteutukseksi yhdessa. Mikali kouluyhteisd
onjokouuden oppimisympadristén rakentamis- tai nykyisen raken-
nuksen peruskorjausvaiheessa, suunniteltavia ideoita olisi hyva
saada hyodyntdd jo vadistdvaiheessa ennen uuteen rakennukseen
siirtymistd. Osallistujat toivat esiin myds erddnlaisten protoluok-
kien perustamisen kouluihin. Protoluokissa olisi mahdollista
testata ideoiden toimivuutta ja kokeilla uusia opettamisen tapoja.

Osallistujat korostivat sitd, ettd suunnittelulle tarvittaisiin
aikaa. Suunnittelun olisi hyva olla toiminnallista. Suunnitteli-
joiden ja opetushenkil6kunnan yhteisen kielen luominen olisi
tarkeda ja osallistujat toivat tydpajatydskentelyn padttyessa esiin
kokemuksensa siitd, ettd tydpajatydskentely tarjosi heille uusia
aineksia oppimisympadristdn suunnitteluun.

Ryhmien tydskentelyn pohjalta sisustusarkkitehti Petra Majan-
tie on visualisoinut arkkitehti Lauri Eklundin kanssa tydpajan
osallistujien ideoimista luonnoksista kolme tilakonseptia, jotka
esitellddn tdssa artikkelissa. Esityksista aula- ja siirtymatilat seka
lasten januorten tilat on yhdistetty toisiinsa. Koulut voivat kayttaa
tilakonsepteja muokatessaan omia oppimisympadristéjadn seka
omatoimisesti ettd ollessaan vuorovaikutuksessa suunnittelualan
ammattilaisten kanssa.
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Monitoimiluokkahuone

Ryhma suunnitteli luokkahuoneen, joka olisi kdytettavissa
eri oppiaineiden opetukseen seka lasten ettd nuorten kanssa.
Suunniteltaessa monikdyttdistd oppimistilaa on tdrkedd luoda
mahdollisuuksia sekd vuorovaikutteiseen ettd itsendiseen tyos-
kentelyyn. Luokkahuone voi sisaltda erilaisia tyéskentelyryh-
mid. Kalusteiden muunneltavuus, pinottavuus, liikuteltavuus
(mobiilisuus) ja monikdyttdisyys on tarkeda. Taiteltavat pdydat
toimivat esimerkiksi tilanjakajina tai fldppipintoina. On tarkeda,
ettd kalusteiden uudelleenjdrjestely on vaivatonta ja nopeaa.
On hyva luoda monipuolisia istuinmahdollisuuksia, jotka toi-
saalta tukevat erilaisten kayttdjien ergonomista tydskentelya,
mutta tuovat myos vaihtelua pdivittdiseen tyéhon. Opettajan
monipuoliset uudenlaiset opetuskalusteet mahdollistavat opet-
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tajan uudenlaisen tyoskentelyn ja vuorovaikutuksen luokassa.
Luokkahuoneen uudenlaisten pintojen avulla voidaan parantaa
luokkahuoneen akustiikkaa. Téhdn voidaan kayttad esimerkiksi
koottavaa lattiamattoa, erilaisia verhoratkaisuja ja seinilld saily-
tettavid istuintyynyja.

Monitoimiruokailutila

Yksi tyoskentelyryhma valitsi suunnitteluaiheekseen koulun
ruokasalin. Ruokasalit ovat perinteisesti suuria tiloja, joiden kayt-
tdminen koulun muuhun toimintaan on vahdisempdd. Suuria
ruokailutiloja haluttaisiin kehittdd joustavammin erilaisina oppi-
mistiloina.

Ryhma nosti esiin ajatuksen siitd, ettd ruoan teema suuntaisi
laajemminkin ruokailutilojen kehittdmistyétd. Ruokailussa halut-
taisiin vahvistaa uudenlaista yhteis6llisyyttd ja oleskelua ruoan
ja aterioinnin ympadrilld. Ryhma ehdotti, ettd tulevaisuudessa
kotitalousluokat voitaisiin uudella tavalla sijoittaa ruokasalin
lahettyville, jolloin voitaisiin luoda tdysin uudenlaista toimintaa
kotitalousopetuksen, yhteiséllisyyden ja ruokasalin valille. Lin-
jastot ja astianpalautus olisi mahdollista rajata erikseen, jolloin
ruokailutilan lopputilaa on mahdollista kayttda koulupdivan
muina aikoina. Ryhmad ideoi, ettd ruokailutilaa olisi mahdollista
kayttad myds muissa oppiaineissa ruokaan liittyvien aiheiden
oppimiseen. Projektissa on noussutlaajasti toive saada viherkas-
veja oppimisympadristdihin, ja ryhma ehdotti esimerkiksi yrttien
viljelya ruokailutilassa.

Ruokasalin kalustusta haluttaisiin kehittdd siten, etta se
mahdollistaisi miellyttdvan vuorovaikutuksen, palautumisen
ja hengdahtamisen kouluty6n lomassa. Ruokailutilalta toivotaan
visuaalista uudistumista yksitoikkoisten suurten ruokasalien
sijaan. Ratkaisuksi ehdotettiin erilaisia ruokailuryhmia ja loos-
seja. Tilaa voitaisiin rajata erilaisilla sermi- ja verhojdrjestelyilla
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sekad korkeilla kalusteilla. Ruokailutilassa toivottiin myés mah-

dollisuutta oleskeluun yksin. Erilaiset, eri korkuiset ja eri tavoin
sijoitetut poydat ja istuimet voivatjaksottaa suurta ruokailutilaa.
Kalusteilta toivotaan pinottavuutta ja litkuteltavuutta, jotta tilaa
olisi mahdollista kdyttdd joustavasti erilaiseen toimintaan.

Aula- ja siirtymadtilojen kdyttiminen
oleskeluun ja oppimiseen

Kaksiryhmaa tydskenteli aula-ja siirtymadtilojen uudistamiseksi
oleskelua ja oppimista sekd lasten ja nuorten erilaisia tarpeita
huomioiden. Konseptisuunnittelussa nama aiheet yhdistettiin
toisiinsa.
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Kuva 9 Aulatilojen
joustava kalustus.
KUVA PETRA MAJANTIE
JA LAURI EKLUND.

Suomessa aula-ja siirtymatilat on perinteisestijdtetty suunnit-

telussa melko huomiotta. Maailmalla on kuitenkin jo tunnistettu
niiden mahdollisuudet oppimiselle ja oleskelulle, ja niiden suun-
nittelua on tietoisesti edistetty. Siirtymatilat voisivat tarjota uuden-
laisia paikkoja sekd oppimiselle ettd keskindisille kohtaamisille.

Lasten ja nuorten nakdékulmasta tiloja olisi mahdollista kalus-
taalounge-tyyppisiksi tiloiksi, joissa olisi lapsille ja nuorille my6s
harrastus- ja puuhailumahdollisuuksia.

Viherkasvien avulla olisi mahdollista tuoda tiloihin viihtyi-
syyttd. Kengattomyys tai sisdkenkien kdyttdminen sisdtiloissa
muokkaa siirtymatiloista miellyttavampid, ja kokolattiamattojen,
aulatilaa jdsentdvien mattoratkaisujen ja seinille sijoitettujen
akustiikkaelementtien avulla voidaan kokemusta vahvistaa. My6s
erilaiset loosit jdsentdvat ja rauhoittavat suuria tiloja, ja ne toi-
mivat myo6s akustisina elementteind. Tiloihin voidaan sijoittaa
erilaisia ryhmadtyopoytia oppilaiden kadyttoon. Tiloja voidaan
jakaa hyllyjen tai verhoratkaisujen avulla.
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Johtopaatokset

Oppimisympadaristéja kehitettdessd kayttdjat nostavat voimak-
kaasti esiin positiivisten toimintamahdollisuuksien merkityksen
erilaisissa oppimisympadristdissd. Niiden koetaan vahvistavan
yhteisollisyyttd, vahentdvan yhteison jdsenten passiivisuutta ja
vaikuttavan myonteisesti yhteisén sosiaalisiin suhteisiin vdhen-
tden esimerkiksi koulukiusaamista. Kayttdjat nostavat projektin
eri aineistoissa toistuvasti erilaisia viihtyisyyteen liittyvia tekijoitd
esiin. Kaikki kayttdjat korostavat akustiikan tarkeyttd koulura-
kennuksen eritiloissa. Luonnonvalon tdrkeys ja keinovalon laatu
nousevat myos toistuvasti esiin. Naihin on mahdollista vaikuttaa
sekd arkkitehtonisilla ettd valaistukseen liittyvilld ratkaisuilla.
Laadukkaalla valaistuksella voidaan vahvistaa intiimiyden koke-
musta oppimisympdristossa.

Kalusteiden muunneltavuus, pinottavuus ja liikuteltavuus
monipuolistavat oppimistilojen kdyttdmahdollisuuksia. Vaihte-
levat istuinmahdollisuudet voivat vaikuttaa niin oppilaiden kuin
henkilékunnan vireystasoon tyépdivdn aikana. Niin lapset, nuoret
kuin aikuisetkin tuovat esiin viherkasvien tarkeyttd ympadristod
rikastavana ja samalla rauhoittavana elementtind. Tydskentely
kasvien kanssa voidaan ndhdd myo¢s kasvatuksellisesti tarkedna
osana oppimisympadristod. Lasten ja nuorten toimintaansa varten
tarvitsemia valineitd voisi olla enemman saatavilla heiddan kayt-
tamissddn tiloissa. Tama lisdisi heiddn mahdollisuuksia oma-
toimiseen, aloitteelliseen ja idnmukaiseen toimintaan. Lisaksi
oppilaiden toiveissa tuli vahvasti esille toive rauhallisille tiloille.
Tama toive olisi varmasti hyva uudella tavalla ottaa huomioon
oppimisympdristdjen toiminnan ja tilallisten ratkaisujen suun-
nittelussa.
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Lilli Mdkela

Rentoja kohtaamisia
Star JYK's -kahvilassa

Jarvenpdadn yhteiskoulun oppilaat ja opettajat pelasivat yhteis-
suunnittelupelia syksylla 2016. Pelaamassa oli kuusi oppilasta ja
neljd opettajaa. Tyoskentelyteemoiksija ideoinnin aiheiksi nousi-
vat sisustus ja oleskelu, mukavampi arki sekd aito kommunikaatio
ja rauhallinen tila. Jatkotydskentelyn aiheeksi valikoitui koko
kouluyhteisén kahvila, josta oli mahdollista luoda yhteiséllinen
projekti ottamalla kaikki mukaan suunnittelemaan ja toteutta-
maan sitd. Koululla oli ollut kahvila, mutta sen toiminta oli ollut
pienimuotoista. Oppilaat toivoivat paikkaa, jossa he voivat olla
yhdessd ystdvien kanssa ja rentoutua. Nyt kahvilasta toivottiin
tilaa, jossa on istumapaikkoja ja kunnollinen myyntitiski. Lisdksi
oppilaat toivoivat, ettd tila tarjoaisi mahdollisuuden saada lisa-
energiaa ja ettd se toimisi epavirallisempana oppilaiden ja opet-
tajien kohtaamis- ja ajatustenvaihtopaikkana.

Kevaalld 2017 koululla toteutettiin mikroprojekti, jonka suun-
nitteluun ja toteuttamiseen osallistui koulun rehtorin ja aineen-
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opettajien (kuvataide, kasity¢ ja didinkieli) muodostama tyéryhma.
Suunnittelu- ja toteutusvaiheissa opettajien ja rehtorin kanssa
neuvoteltiin aikataulusta ja siitd, miten projekti toteutetaan osana
eri aineiden opetusta. Kahvilaprojektiin osallistui oppilaita pro-
jektiin osallistuvien opettajien tunneilta, heiddn suosituksellaan
ja luvallaan. Lisdksi oppilaskunnan jasenet toimivat aktiivisesti
projektin osana. Tyon edetessa tyéryhmaddn liittyi oppilaita, jotka
olivat kuulleet puhuttavan projektista tai ndhneet muiden tyos-
kentelevan koululla ja he pyysivat padstd porukkaan mukaan.
Kaikenkaikkiaan projektiin osallistui noin 25-30 henkildd. Koulun
siistijat ja keittiohenkil6kunta osallistuivat my®&s projektiin eri-
tyisesti loppuvaiheessa.

Projektin alussa didinkielen tunnilla laadittiin ehdotuksia
kahvilan nimeksi. Lisdksi oppilaat ja opettajat laativat variharmo-
niaehdotuksia. Kahvilan nimestd ja vdrimaailmasta jdrjestettiin
koko koulun danestys. Vari- ja nimikilpailun jalkeen kuvataide-
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Kuva 10 Oppilaiden
suunnittelutyépa-
jassa piirrettiin kah-
vilan pohjapiirustus
mittakaavassa. Kuva
LILLI MAKELA



opettaja ehdotti kolmen tytén ryhmadd, joka aloitti kahvilan logon
suunnittelun. Suunnittelutydpajassa oppilaat piirsivat kahvilan
pohjapiirustuksen. He valitsivat sopivat kalusteet ja paattivat
myyntitiskin, tilanjakajien, sisddntulon seka kalusteiden paikoista.
Oppilaat saivat tehtdavaksi kdayda lapi kahvilatilan erilaiset
kayttoskenaariot. Heiddn tuli ottaa suunnittelussa huomioon
se, ettd kahvilan aukioloaikojen ulkopuolella sama tila on myds
muussa kdytdssd. Siksi kalusteet oli voitava siirtda ja lattiapinta-
alaa rajata tilanjakajien avulla.

Suunnittelutydpaja herdtti joissakin muissa oppilaissa
ylldttdvdn reaktion, jota saimme todistaa erddlld ruoka-
vdlitunnilla. Oppilaat olivat siirrelleet péytid ja mittailleet
seinid, kun ruokailemaan tullut porukka osoitti mieltddn
siitd, ettd olimme siirtdneet heiddn vakkaripaikkojaan.
Ndmd vakkaripaikat tyénnettiin esiin, oppilaat menivdt
omille paikoilleen istumaan ja ilmaisivat tuohtumuksensa
siitd, ettd niihin oli koskettu. Suunnittelupajan oppilaat
jatkoivat tyoskentelyd ilmeisen tottuneina sithen, ettd

Kuva 11 Kahvilan
yksityiskohtien suun-
nittelua. KUVA LILLI
MAKELA.
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IWASTO

Kuva 12 Kahvilan visualisointi
3D -mallinnusohjelmalla.
KUVA LILLI MAKELA.
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joillakin oppilailla on omat vakiintuneet paikat. Tdstd
protestista huolimatta myyntitiskin paikaksi mddriteltiin
aikaisemmin sovittu paikka, silld se tuntui sopivan siihen
parhaiten. Tdmd tilanne nosti esiin sen, ettd koulun sisdlld
on paljon vakiintuneita tapoja, joista aikuinen saattaa olla
tdysin tietdmdton, mutta jotka voivat ovat nuorille luonnol-
lisia asioitaq, tai asioita, jotka pitdd vain yrittdd hyvdksyd.

Kahvilan myyntitiskit rakennettiin kdsityon tunneilla. Tilanjaka-
jien kankaat ja tyynynpdaalliset ommeltiin kdsity6luokan ompe-
lukoneilla ja kahvilan taloudenhoitoa ja tydvuoroja suunniteltiin
osana ekonomian opetusta. Kahvilan maalaustéita tehtiin kuva-
taiteen tunneilla. Lisdksi oppilaat kirjoittivat didinkielen tunnilla
lehtijuttuja kahvilaprojektista.

Rakentamisen loppuvaiheessa tilan kahvilamaisuus alkoi
hahmottua. Rehtori ja oppilaat neuvottelivat kahvilan pelisddn-
noistd. Tila viimeisteltiin koristelemalla ja seindlle kiinnitettiin
hinnasto. Ennen avajaisia koulun oppilaille kerrottiin kahvilan
aukioloajoista ja yhdessa sovituista toimintatavoista.

Avajaispdivdnd paikassa kdvi kuhina. Samaan tilaan
tuotu vanha flyygeli sai vdlilld eteensd soittajan, palautus-
kdrry tdayttyi hiljalleen kdytetyistd kahvikupeista ja uusi
vdlipala-automaatti herdtti kdvijdkunnassa keskustelua.
Oppilaat palvelivat kahvilan asiakkaita varmoin ottein ja
vaikuttivat nauttivat tekemisestd. Vuoden pddstd kahvilan
valikoima on monipuolistunut ja sohvanurkasta ndyttdd
muodostuneen paikka, jossa tehdddn koulutehtdvid ja hen-
gaillaan muuten vaan. Ndhtdvdksi jdd, madalsiko kahvila
kynnystd eri luokka-asteiden oppilaiden, sekd opettajien
ja oppilaiden vdlisille epdmuodollisia kohtaamisille, kuten
oppilaiden toive suunnitteluprosessin alussa oli.
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Kuva 13 Kahvila sai varidanestyksessa
hempedn vdriskaalan. KUVA LILLI MAKELA.
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Lilli Mdkela

Oven takana uudet
maisemat

Kartanon koulussa keskustelun aiheeksi suunnittelupelin alussa
nousivat valituntien viettdmispaikkojen viihtyisyysja lilkkkuminen.
Osallistujat kokivatkin, ettd oman koulun aulan viihtyisyys tuottaa
katselijoilleen iloa. Litkkuminen nousi my®6s esiin mieluisana vali-
tuntitoimintana. Tdstd voimme pddtelld, ettd Liikkuva koulu -hanke
on pidetty, mutta ettd sitd halutaan kehittdd edelleen. Toisaalta
esiin nousi myods vasta-ajatus. Onko pakko liikkua, jos ei tahdo?
Viihtyisyyttd heikentdvdnd asiana pelaajat toivat esiin tunneilla
oppimista ja keskittymistd haittaavan halyn. Osallistujat pitivat
tarkednd kaikkien mahdollisuuksia vaikuttaa yhteisiin asioihin ja
viihtyvyyteen. He toivoivat enemman esimerkiksi mahdollisuutta
opiskella omaan tahtiin ja mahdollisuutta etdopiskeluun. Monissa
ideoissa korostettiin kavereiden tarkeyttd ja ystavyyssuhteiden
luomisen ja ylldpitdmisen mahdollisuutta, on se sitten yhteisten
pelien tai istumapaikkojen muodossa. Yhteissuunnittelupelin
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pelaajien kehitykseen valikoituivatkin ideat koulun omasta kave-
ri-Tinderista eli Frenderistd ja koripallon pelaaminen.
Oppilaatideoivat digitaalisen Frender-applikaation, joka mah-
dollistaisi tutustumisen uusiin ihmisiin ja yhdessa toimimiseen.
Oppilaat kuvasivat tydskentelyn aikana, miten nuoret asettuvat
koulussa helposti omiin joukkoihin vuosiluokittain, vaikka ystavia
voisi hyvin 16ytda yli vuosiluokkien. Hyvin toteutettuna sovellus
voisi vahentdd kiusaamista ja yksindisyyttd. Sovellus auttaisi oppi-
laita selvittdmaan, mitd ominaisuuksia, kiinnostuksen kohteita tai
harrastuksia muilla oppilailla on. Frenderin kehittamisesta olisi
mahdollista luoda yhteiséllinen projekti osallistamalla kaikki
mukaan suunnittelemaan sen toteuttamista ja valmistamista.
Jos applikaation tekeminen tuntuu liian suurelta haasteelta, sen
sisaltdmid ideoita voisi toteuttaa koulussa toiminnallisin keinoin.
Toinen tydskentelyryhmd alkoi kehittdd koripallotelinepro-
jektia. Se sai kannatusta jannittavana ja kaikille tarkoitettuna
yhteistllisend litkkumiseen kannustavana ideana. Idean kehittely
alkoi koripallotelin hankkimisesta ja koripallosukan yhteisesta
virkkaamisesta. Ideasta olisi mahdollista kehittdad suuri koulun
sisdinen koripallotapahtuma, jossa kaikilla olisi mahdollisuus
toimia pelaajana, kojun pitdjdnd, yleisénd, cheerleaderina tai
oheistoiminnan jdrjestdjand. Pelipaitoja, kojuja ja katsomojen
kokoamista olisi mahdollista kdsityon tunneilla, etdisyyksien,
painovoiman, heittovoiman ja kulmakertoimien laskemista olisi
mahdollista harjoitella fysiikan ja matematiikan tunnilla, kahvien
keittdmistd ja pullien leipomista kotitaloustunnilla. Kiinnostusta
voisi lisdtd koripallondytds tai ammattilaisen opastus.
Kartanon koulun mikroprojektin muotoiluaiheeksi valikoi-
tui kuitenkin padaulan vessojen uudistaminen. Ty6skentelyn
ydinryhmad koostui rehtorista, kuvataideopettajasta ja noin 20
-henkisestd yhdeksannen luokan kuvataiteen valinnaisryhmasta.
Kaikki oppilaat tekivat projektiin oman konseptiehdotuksen, joista
ddnestettiin jatkoon kahdeksan ehdotusta. Koko koulu ddnesti
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Kuva 14 Kahdeksan ehdokasta vessa-
konsepteiksi. KUVA LILLI MAKELA.
Kuva 15 Konseptien jatkokehittelyd.
KUVA LILLI MAKELA.
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neljd voittajaa. Toteutettaviksi konsepteiksi valikoituivat nelja
ehdotusta: peli-, pikaruokala-, aforismi- ja metsdteema. Konseptien
tekijat kokosivat itselleen 2-3 -henkiset tiimit, jotka vastasivat
omien konseptiensa toteutuksesta. Ndiden tiimien lisdksi muut
luokan oppilaat auttoivat toteutuksessa silloin, kun heilld oli
muusta koulutyostd aikaa. Toteutusvaiheessa oppilaiden apuna
olivat myds kdsityon opettajat.

Ennen téihin ryhtymistd oppilaat tekivat opintovierailun laat-
talitkkeeseen ja koululla kdvi maaliesittelija. Oppilaat harjoittelivat
taydellisen varisavyn sekoittamista, maalimenekin laskemista,
graffittimaalausta, vanerin ja puurimojen leikkaamista, mosaiik-
kilaattojen kiinnittamistd, valaistuksen suunnittelua, tuotevertai-
lun laatimista ja projektinhallintaa. Vessakonseptien suunnittelu

Kuvat 16-17 Maaliesittelija esittele-
massa koululla maalaustekniikoita ja
maalityyppejd. KUVAT LILLI MAKELA.
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“I' \ Kuva 18 Vdrisdvyjen sekoitta-
misen harjoittelua. KUVA LILLI
MAKELA.

ja toteutus nivellettiin matematiikan, kuvataiteen ja kdsityén
oppimiseen.

Oppilaat maalasivat ja koristelivat vessat omien suunnitel-
miensa mukaisesti. Matkan varrella he tutustuivat erilaisiin tyo-
vaiheisiin, kuten pohjamaalaukseen, maalinpoistoon, valaisin-
ten sijoittamiseen, kalusteiden tuotevertailuun, koristekasvien,
mosaiikkilaattojen, taulujen sekd valoteosten kiinnittdmiseen.
Prosessi kesti useamman kuukauden ajan ja nuoret tydskentelivat
sinnikkdasti muutaman kerran viikossa. Vdlilld he kdyttivat myos
vapaa-aikaansa tyon edistdmiseen. Toisinaan eteen tuli epatoivon
hetkid, kun projektin valmistuminen venyi, tai kun lopputulos ei
muistuttanutkaan alussa syntyneitd mielikuvia. Toisinaan kou-
luymparistdn paineet asettivat tydskentelylle haasteita. Nuoret
eivat olleet varmoja siitd, tulisko heiddn suunnitelmansa onnistu-
maanja mitd muut tulisivatheiddn tydstadn ajattelemaan. Ndissa
hetkissad ohjaajan tarkednd tehtdavana oli valaa tekijéihin uskoa
omiin kykyihinsd ja auttaa tyén palastelussa nuorille sopivan
kokoisiksi tehtdviksi. Lisdksi tyon jarjestelyd ja aikatauluttamista
harjoiteltiin yhdessa.
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Matkan varrella kohdattiin luovaan prosessiin kiintedsti
kuuluvia epdilyksen hetkid. Ndistd tilanteista pddstiin
parhaiten eteenpdin puhumalla asioista ja pienen tauon
jdlkeen tarttumalla tyéhén sinnikkddsti uudestaan. Oma-
kohtaiset tarinat, jotka liittyivdt luoviin projekteihin, niissd
koettuun epdvarmuuteen ja onnistumisiin, toimivat hyvin
motivaation herdttdjdnd. Huomion kddntdminen nuorten
jo olemassa oleviin kykyihin, johdattaminen oivaltamisen
hetkiin sekd ryhmdn sisdlld toinen toistensa kannustami-
nen lisdsivdt myds tyon mielekkyyttd.

Erilaisten tehtdvien laatimisessa nuorille on tdrkedd se, ettd niiden
vaikeusaste tarjoaa heille virikkeitd ja sopivasti haastetta. Par-
haimmillaan tydskentely muotoiluprojektissa valmentaa nuoria
selviytymadn tulevista opiskelu- ja ty6eldman haasteista ja roh-
kaisee jatkossakin osallistumaan erilaisiin luovien alojen pro-
jekteihin. Nuoria kannustettiin dokumentoimaan omia toitdan

Kuva 19 Pikaruoka-
teemaa muunneltuna.

KUVA HELINA PERTTU.
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ja muistamaan, ettd he olivat oppineet hytdyllisid taitoja, kuten
kyvyn toteuttaa tilasuunnitelman alusta loppuun asti, sopeutua
projektin aikana tapahtuviin muutoksiin ja keinoja hallita suu-
ritoisid projekteja.

94

Konseptivessojen avajaistapahtuma sujui jannittyneissd
tunnelmissa. Mikroprojektin ohjaaja Lilli, kuvataideopet-
taja Virpi ja vararehtori Tuomo haastattelivat tekijoitd.
Nuorilta kysyttiin muun muassa, miltd tuntui ryhmdn sisdl-
ld olla erirooleissa (kussakin ryhmdssd oli pddsuunnitte-
lija ja muut auttoivat hdnen vision toteuttamisessa), mitkd
olivat prosessin suurimmat haasteet sekd miltd julkisen
tyén tekeminen koululle tuntuu. Esittelyjen pdcdtteeksi oppi-
laat repdisivdt juhlallisesti kunkin oven <Ei kdyt6ssd»> lapun
pois ja yleisé aplodeerasi! Oppilaat saivat lahjaksi omat
tydkalusetit tulevaisuuden projekteja varten.
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Kuva 20 Metsdteemaa ja koyn-

noskasveja. KUVA HELINA PERTTU
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Minna Lumme

Aulojen iloiset varit
ja koivujakkarat

Koivusaaren koulun muotoiluprojekti alkoi muotoiluetnogra-
fiaan perustuvalla aloitustydskentelylld. Tydskentelyn aikana
tohtoriopiskelija Minna Lumme havainnoi oppimisymparistod
ja toteutti oppilaiden ja opettajien kanssa oppilaita osallistavan
photovoice -projektin. Photovoice-menetelmad on kansainvali-
nen osallistamisen menetelmd, jonka tavoitteena on vahvistaa
tydskentelyyn osallistuvan yhteisén kykyd havainnoida omaa
arkeaan ja nostaa yhteison jasenten itse kokemia aiheita esiin.
Photovoice -menetelmdn kolme pddtavoitetta ovat (Wang 2006):

1. Tallentaa ja esittdd ihmisten arkipdivan todellisuutta,

2. Edistdad kriittista dialogia ja tietoisuutta henkilékohtaisista
ja yhteison vahvuuksista seka huolenaiheista ja

3. Tavoittaa paattdjia.
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Meidan koulu muotoilee -projektissa photovoice-projektiin osal-
listui kaksi 7. luokan ryhmadd, kuvataideopettaja, yhteiskunta-
opin opettaja seka tieto- ja viestintdtekniikan opettaja. Ryhmille
annettiin yhteiset ohjeet tydskentelyd varten ja oppilaiden kanssa
sovittiin, ettd he tyskentelevdt aiheen parissa kahden viikon
ajan. Osallistujat perehdytettiin photovoice-menetelman eettisiin
periaatteisiin, kuten siihen, ettd kuvauksen kohteena olevalta
ihmiseltd on hyva pyytda lupa hanen kuvaamisekseen. Lisdksi
menetelmdssd korostetaan tietoisuutta nuorten tekijanoikeudesta
omiin kuviinsa.

Oppilaat tuottivat projektin aikana yli sata kuvaa. Osasta kuvia
jarjestettiin koulun pddaulassa popup-ndyttely erddlld pitkalla
ruokavadlitunnilla. Vdlituntia viettdvid oppilaita kutsuttiin kes-
kustelemaan kuvista ja kirjoittamaan niihin kommenttejaan.
Oppilaskunnan hallitusta ohjaava opettaja toimi tapahtumassa
sisdanheittdjand tarjoillen herkkuja ja kirjoitusvalineitd. Projektin
valokuvista editoitiin video, joka esitettiin myéhemmin vuoden
aikana sivistystoimenjohtajalleja projektikoulujen rehtoriryhmalle.

Yhteissuunnitteluviikko

Syyslukukaudella 2016 toteutettiin yhteissuunnitteluviikko. Yhteis-
suunnitteluviikon tavoitteena oli kutsua koulun kaytavilla liik-
kuvia niin oppilaita kuin opettajia mukaan muotoiluaiheiden
kartoittamiseen. Yhteissuunnitteluviikko kesti yhden kouluviikon,
ja se sisdlsi viisi eri toimintoa, joista osa toteutettiin kuvataiteen
tuntien aikana ja osa valitunneilla.

Koulun kahteen aulatilaan rakennettiin suunnittelupdydat,
joille tulostettiin suuret koulun pohjapiirustukset. Kuvataideopet-
taja toteutti 7. luokan kuvataiteen tunneilla oppilaiden kanssa
tehtdvan, jossa oppilaat suunnittelivat pienid suunnitteluikoneja
aiheesta 'Mitd toivoisit kouluun tai miten toivoisit koulua muutet-
tavan. Ikonit liimattiin oppilaiden kdsitydn tunnilla sahaamille
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Kuva 21 Oppilaiden ideoimia ja toteuttamia

suunnitteluikoneita. KUVA MINNA LUMME.
Kuva 22 Oppilaiden suunnitteluikoneilla ide-
oima pohja. KUVA MINNA LUMME.

100

MEIDAN KOULU MUOTOILEE



pienille pohjille. Oppilaat rakentelivat suunnitteluikoneista tois-
tensa kanssa suunnittelupdydilld kuvataiteen tuntien aikana
ehdotuksia, ja kuvataideopettaja dokumentoi oppilaiden tuotokset
valokuvaamalla. Viikon viimeisind paivind kaikki oppilaat saivat
vapaasti rakennella ikoneilla valituntien aikana.

Aulatilat yhdistavaan portaikkoon kiinnitettiin virikemate-
riaaliksi A4 kokoisia tulosteita erilaisista tiloista, interi6oreists,
toiminnallisista aiheista ja helpoista itse toteutettavista esineista.
Oppilaita kannustettiin merkitsemddn kuvia, jotka innoittivat heitd
ja heilld oli mahdollisuus my6s kommentoida kuvia. Kuvataide-
opettajalla oli kdytdssddn oppilaiden aikaisemmin koulutiloihin
liittyvista tilakokemuksista tuottamaa materiaalia ja oppilaiden
piirtdmid luonnoksia, ja han kiinnitti materiaalin esille aulatiloihin.

Toisessa aulatilassa toteutettiin variddnestys, jossa seka oppi-
laat ettd henkilokunnan jdsenet ddnestivat 30 varistd itseddn
eniten miellyttdvid vdrejd. Varit oli valittu Tikkurilan varikartasta
laajasti soinnuttaen ruokasaliin ja muihin tiloihin mahdollisesti
tuleviin kankaisiin. Varidanestykseen osallistui viikon aikana
satoja osallistujia, niin oppilaita kuin opettajiakin. Kuvataideopet-
taja toteutti oppilaiden kanssa ddntenlaskun. Variddnestyksen
voitti kolme erilaista roosan sdvyd ja musta.

Kuva 23 Vdridanes-
tyksen dantenlaskua.

KUVA SARI LAATIO.
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Yhteissuunnittelupeli

Syksylld 2016 toteutettiin Koivusaaren koululla yhteissuunnittelu-
pelipdiva. Tyopajatydskentelyn fasilitoi muotoilun opiskelija Sauli
Anetjarvi. Tyoskentelyyn osallistui kahdeksan oppilasta ja kaksi
opettajaa. Tyopajan aikana kaydyissa keskusteluissa osallistujat
korostivat sitd, etta kaikilla yhteisén jasenilld on mahdollisuus vai-
kuttaa kouluyhteison yhteisiin asioihin ja koulun viihtyisyyteen.
Heiddn mielestd opettajien ja oppilaiden vaikuttaminen erilaisiin
tilaa koskeviin paatoksiin ja tiloihin valittaviin materiaaleihin on
suorastaan valttamaténtd. Osallistujien mielestd jo tunne siitd, ettd
omilla mielipiteilld on valid, vahvistaa viihtyisyyden kokemusta.

Ennakkotehtdvdssa tuotetun materiaalin pohjalta ryhmat
valitsivat itselleen tarkeimmat teemat yhteissuunnittelupelissa
kasiteltdviksi aiheiksi. Molemmat ryhmadt nostivat esiin huolensa
oman oppimisymparistén viihtyisyydestd, ahtaudesta ja lampo-
tilasta. He kokivat luokkatilat huonosti ilmastoiduiksi. Pelaajat
toivoivat, ettd koulusta tulisi viihtyisampi paikka oppia uutta ja
viettdd aikaa. He keskustelivat siitd, ettd esimerkiksi luokkatiloi-
hin voitaisiin luoda viihtyisyyttd erilaisten esineiden avulla. Se
lisdisi heiddn mielestddn kotoisuutta ja rentouttaisi stressaavina
jalaitosmaisina koetuissa tiloissa. Osallistujat toivoivat kouluun
enemman kohtaamis-, seurustelu-ja levahdyspaikkoja. He olivat
myos valmiita laajentamaan ndkemystddn oppimisymparistdsta
koulun ulkopuolelle avautuvana tilana. He ideoivat oppimiskoko-
naisuuksia, joissa tydskennellddn koulurakennuksen ulkopuoli-
sessa ympadristdssd ja ammennetaan ympdriston tuottamaa tietoa.

Omana erillisend kysymyksend suunnittelupelin osallistujat
nostivat esiin ruokailun ja ruokailuhetkien viihtyisyyden. He
toivoivat kouluruoan laadun parantamista ja ruokailutilan viih-
tyistamistd. Osallistujien mukaan kielteisen ruokailukokemuksen
seurauksena ruokailu jaa helposti valiin, ja tdstd syystd monet
oppilaat toivoivat ilmaista valipalaa.
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Ennakkotehtdvan pohjalta pelin ensimmadisen ryhmdn suun-
nitteluaiheeksi valikoitui tilojen, kalustuksen ja kotoisuuden kehit-

tdminen. Heideoivat vessojen uudistamista, seinien maalaamista
ja ruokasalin lampoétilan parantamista. Suunnittelupeliryhman
mukaan koulun kaytavat olivat paikoin tdynnd kdyttamatto-
mid naulakoita ja kaappeja. Heiddn mielestd niiden valloittamaa
tilaa voisi kdyttda uudella tavalla jutusteluun ja tyoskentelyyn.
Osallistujien unelmana oli saada sohvia ja pehmedampid penk-
kejd. Toinen suunnittelupeliryhma valitsi yhteiseksi aiheekseen
yhdessa tekemisen ja virkistymisen. Mahdollisuus kuunnella
koulupdivan aikana musiikkia sekd yksin ettd yhdessd kavereiden
kanssa oli monen mielestd toivottavaa.

Muotoilijoiden suunnitteluapua idean kehittelyssa

Koivusaaren koulun mikroprojektissa yhdistettiin yhteissuunnit-
telupelin ja yhteissuunnitteluviikon aikana nousseita ideoita ja
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toivomuksia. Keskusteluissa sovittiin, ettd koululla toteutetaan
oppilaiden toivomus kahvilasta ja yhteisen aulan kalustusprojekti.
Aulan kalustusprojekti padtettiin toteuttaa opetussuunnitelmal-
lisena monialaisena oppimiskokonaisuutena.

Kahvilan suunnittelu aloitettiin tutustumalla oppilaskunnan
hallituksen oppilaiden kanssa tilaan ja sen pohjapiirrokseen.
Nuoret esittelivdat muotoilun opiskelija Lilli Mdkeldlle kdytossa
olevat varastotilat sekd kahvilan toiminnan kannalta oleelliset
kayttotilanteet ja ihmisvirrat. Tila koettiin vahan tylsdksi eika
kahvilan rajoja ollut helppo hahmottaa. Oppilaat totesivat, ettd
kaytavalla oli usein tungosta ja jonot voivat venya pitkiksi. Han-
kittavat kalusteet olisi hyvd saada pinottua ja siirrettyd nopeasti
varastoon. Vdlilld kahvila voisi olla kiva siirtdd muihin koulun
tiloihin. Koululla vaikutti olevan tarvetta litkuteltaville kalusteille
sekd iloiselle ja selkedlle kahvilailmeelle.

Muotoilun opiskelija Nina Riutta teki visualisoinnin aulati-
lan jatkotydstamiseksi ja siitd kdytdvien jatkokeskusteluiden
pohjaksi. Tilaan pddtettiin valmistaa kdsity6tunneilla vanerista
kuutionmuotoisia jakkaroita ja niille vdrikkaita tyynyja. Lisdksi
sovittiin, ettd seinille maalataan suuret vaneriset varielementit
oppilaiden valitsemilla vareilld. Jakkaroiden tehtava oli toimia
tilassa protoina, joiden kautta oppilaat pddsevat kokeilemaan tilaa.
Niiden tavoitteena oli olla arkisia litkuteltavia objekteja, joita oli
mahdollista sommitella vapaasti eri tavoin erilaisissa tilanteissa.
Véarielementtien avulla tilaan tuotiin oppilaiden ja opettajien kai-
paamia varejd, mutta siten, ettd ne olivat helposti muutettavissa.
Istuskeluryhmid olisi mahdollista tdydentaa erilaisilla esimerkiksi
kierrdtetyilld tai tuunatuilla istuimilla yksitoikkoisen visuaalisen
ilmeen rikkomiseksi.

Tyoskentelyyn varattiin yhden lukukauden kasitydn tunnit,
ja tydskentelyyn osallistui 9. luokkalaisten valinnaisen kasity6-
opetuksen ryhmad. Muotoilun opiskelija Niko Aho suunnitteli
kasityon opettajan kanssa prosessin toteutusta, aikataulutusta ja
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materiaalihankintoja. Oppilaat jatkoivat opettajan ja muotoilun
opiskelijan kanssa kuutioiden ideointia ja tilasta rakennettiin
pienoismalli. Pienoismallin avulla tutkittiin eri ideoiden toimi-
vuutta. Kuutionmuotoisten kalusteiden rakenne suunniteltiin
yhdessd. Kun tarkoituksenmukainen rakenne kuutiolle oli 16y-
detty, ne toteutettiin sarjatuotantona kerran viikossa pidetyilld
kdsityotunneilla.

Yhteissuunnittelutyépaja Aalto-yliopistolla

Kevaallda 2017 toteutettiin oppilaiden ja oppilaskunnan hallitusta
ohjaavan opettajan kanssa yhteissuunnittelutydpaja Aalto-yli-
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opistolla. Muotoilun opiskelija Lilli Mdkeld oli suunnitellut eri-
laisia suunnittelutehtdvia kahvilan suunnittelemiseksi. Tydpajan
tavoitteena oli tutkia kahvilan merkitystd oppilaille, suunnitella
kahvilallelogo ja tarvikkeistoa. Lisdksi oppilailla oli mahdollisuus
tutustua Aalto-yliopiston tiloihin ja toimintaan.

Tyopajassa pohdittiin oppilaiden kanssa kahvilan merkitysta
heille. Oppilaat toivat esiin kahvilan rennon tunnelman ja sen, ettd
kahvilassa oleskelu tarjoaa mahdollisuuden koulupdivan rutiinin
katkaisemiseen ja yksityisyyden kokemukseen ja rauhoittumiseen.
Hetoivat esiin kavereiden kanssa oleskelun ja vuorovaikutuksen
tarkeyden. Oppilailla oli mukavia ideoita siitd, mitd kahvilassa
voisi olla. He toivoivat esimerkiksi rauhallista musiikkia, mah-
dollisuutta valipalaan ja ldksyjen tekemiseen. Oppilaat korostivat
kalustuksen jarjestamistd siten, ettd se mahdollistaisi kaikkien
osallistumisen vuorovaikutukseen.

Kahvilan nimen ja logon suunnittelu

Muotoilun opiskelija Lilli Mdkeld esitteli oppilaille erilaisia logoja
ja fontteja, ja tydskentely aloitettiin kahvilan nimen ja siita paat-
tdmisen pohtimisesta. Kerroimme, ettd joissain kouluissa oppilas-
kunnan hallitus on aktiivinen ideoitaessa nimivaihtoehtoja, mutta
ettd sen jalkeen nimestd voidaan padttaad esimerkiksi ddnestamalla
kaikkien kouluyhteison jasenten kesken.

Oppilaat alkoivat ideoida pienryhmissa nimivaihtoehtoja.
Ryhmat tydskentelivadt aktiivisesti ja mukana oli myds pientd
pelleilyd nimivaihtoehdoilla. Nimiehdotus Koka alkoi levita ryh-
madssa. Otimme puheeksi oppilaiden kanssa, ettd nimeen liittyy
kaksoismerkityksid. Tastd syntyikin hyvad keskustelua. Saily-
timme nimiehdotuksen, mutta totesimme nuorille, ettd on syyta
varautua siihen, ettd asiasta joudutaan keskustelemaan omalla
koululla aikuisten kanssa.
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Kahvilatilan suunnittelua

Olimme huomanneet aikaisemmissa ty¢vaiheissa, ettd nuorilla
ei ole suoranaista innostusta ja pitkdjanteisyyttd aloittaa suun-
nittelutydskentelyd taysin tyhjdstd ja tydskentelystd muodostuu
tuolloin herkasti lilan kuormittavaa. Siksi olimme sopineet, etta
muotoilun opiskelija Lilli Mdkeld valmistelee oppilaille kaksi
suunnittelutehtdvad. Suunnittelutehtavien tavoitteena oliluoda
valja runko tydskentelylle ja valinnoille. Ne tukivat tydskentelyn
etenemistd ja mahdollistivat osallistumisen vaihtoehtojen pohti-
miseen ja padtdksentekoon. Ensimmaisend tehtdvand oppilaiden
tuli ratkaista kahvilan seindmaalauksen kuviointi. Oppilaat olivat
padtyneet erilaisista visuaalisista ideoista ddnestyksen kautta sal-
miakkikuvioon. Kahvilan seindmaalauksen suunnittelupohjassa
olikaksi erilaista kuviovaihtoehtoa. Vareind tultaisiin kdyttamaan
variddnestyksessd vaihtoehtoina olleita eri vdrejd. Toisena tehta-
vana oli suunnitella kahvilatilan tarvikkeistoa. Lilli oli valinnut
erilaista budjetin puitteissa olevaa tarvikkeistoa, koristeluma-
teriaaleja ja huonekaluja, ja han oli valmistellut niiden pohjalta
erilaista tydskentelymateriaalia keskustelun kdymiseksi ryhmadssa.

Oppilaat keskustelivat mm. kahvilan tarvikkeiston kaytan-
nollisyydestd, rikkoutuvuudesta ja vareistd. He nostivat yllattden
voimakkaasti esiin kalusteiden suojelemisen tarpeen, ja keskus-
teluun nousiirtaimiston rikkomisen teema. Vaikka ulkopuoliselle
koulun tiloista ei ollut syntynyt tohrittya vaikutelmaa, oppilaat
kokivat, ettd koulussa on oppilaita, jotka eivdt osaa tai halua
pitdd ympdristda miellyttavand. Keskustelimme siitd, paljonko
nditd oppilaita on. Oppilaat totesivat, ettd joka luokalla on joku,
joka ei valitd yhteisistd asioista. Nostimme keskustelussa esiin
kysymyksen siitd, kenen ehdoilla ympdristdd muokataan, eli onko
oikein, ettd jos muutamat sabotoivat tiloja, niin silld varjolla niitd
ei kohenneta ollenkaan? Keskustelimme siitd, olisiko asenteiden
muuttumiseen mahdollista tietoisesti yrittdd vaikuttaa. Nuoret
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Kuva 26 Suunnittelu-
tyopajassa suunnitel-
tiin koulun kahvilan
tarvikkeistoa.

KUVA MINNA LUMME
Kuva 27 Muotoilun
opiskelijan laatimia
vaihtoehtoisia toteu-
tuspohjia seindmaa-
laukselle.

KUVA MINNA LUMME
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nyokyttelivat hyvaksyvasti. Lopetimme keskustelun pohdiskele-
malla, olisiko tiloja turmelevia oppilaita mahdollista ottaa jollain
tavalla mukaan keskusteluun ja tydskentelyyn.

Muotoilutalkoot

Huhtikuussa 2017 muutaman viikon kuluttua yhteissuunnittelu-
tydpajasta, jarjestettiin kaksipdivdiset muotoilutalkoot. Talkoiden
tavoitteena oli samanaikaisesti toteuttaa oppilaiden kahvilatila
ja viimeistelld padaula. Muotoilun opiskelija Lilli Mdkeld ohjasi
kahvilatilan maalausta ja viimeistelyd ja Minna Lumme auttoi
viimeistelemddn aulatilaa oppilaiden kanssa. Opettajat olivat
organisoineet osallistuvien oppilaiden aikataulun ja oppilaita
olikin saatu mukavasti talkoisiin.

Kahvilatilan maalaus

Kuvataiteen oppilaat ja oppilaskunnan hallituksessa toimivat
oppilaat vastasivat kahvilatilan maalaamisesta. Oppilaat kavivat
tydskentelemadssa vuorotellen eri oppitunneilta. Oppilaat tyds-
kentelivat intensiivisesti ja keskittyneesti, tilassa vallitsi syva
tydrauha. Oppilaat olivat erittdin hillitysti vuorovaikutuksessa
toistensa ja muotoilun opiskelija Lillin kanssa.

Kahvilan nimi nousee ensimmdisend tydskentelypdivdnd
keskusteluun. Rehtori toteaa ennakoidusti, ettd nimi herdt-
tdd erilaisia mielikuvia ja toteamme, ettd olemme kdyneet
asiasta keskustelua nuorten kanssa suunnittelutydpajas-
sa. Ehdotamme, ettd rehtori keskustelee asiasta oppilai-
den kanssa ja perustelee heille ndkékulmaa. Yritdmme
tdlld tavoin vahvistaa oikeiden osapuolten vdlistd suoraa
vuorovaikutusta. Rehtori ja oppilaat keskustelevat asiasta
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Kuva 28 Koivusaaren koulun

kahvilan koristemaalaus.
KUVA LILLI MAKELA.
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ja kahvilan nimed pddtetddn hieman muokata. Lopulta
pdddytddn yhteisymmdrryksessd nimeen ‘Koo Café.

Oppilaat alkoivat toteuttaa valitsemaansa salmiakkikuviota. Osal-
listujien taidotja innostus kasvoivat kahvilan koristemaalaustyén
edetessd, ja pian he alkoivatkin improvisoida uusia herkkuai-
heisia kuvia seindmaalaukseen. Ty® muuttui enemman omaksi.
Valituntien aikana luovuutta ja sitkeytta testattiin, kun koulun
muut oppilaat kulkivat edestakaisin massoina kaytdvilld ja kdvivat
kommentoimassa ty6td. Hyvantuuliset ja keskittyneet maalarit
jatkoivat kuitenkin mddratietoisesti ty6tdan ja saivat aikaiseksi
hienon kahvila- ja aulatilan iloisine vareineen.

Aulatilan viimeistelytalkoot

Samaan aikaan, kun kuvataiteen oppilaat ja oppilaskunnan
hallituksessa toimivat oppilaat maalasivat kahvilatilaa, aulassa
toteutettiin aulatilan viimeistelytalkoot. Oppilaat olivat ottaneet
aulaan tuodut jakkaroiden protot heti kayttd6énsa muokaten niitd
erilaisiin kuvioihin, istuskellen ja makoillen niilld. Kdsityén luo-
kassa viimeisteltiin vield loppuja raheista. Ikkunan edusta oli
selkedsti tila, joka oli valikoitunut oppilaiden oleskelutilaksi. Luku-
vuoden aikana aulan toisesta puolesta oli madrittynyt erityisesti
8.-luokkalaisten poikien alue, ja toisesta puolesta 9.-luokkalaisten
alue. Samaa jaottelua ei ollut havaittavissa vuotta aikaisemmin
toteutetussa photovoice-projektissa.

Erds oppilas ehdottaa tydskentelyn kdynnistyessd, ettd
tehdddn sellainen ideaseind. He innostuvat hakemaan
kuvataideopettajalta tarvikkeita ja tekevdt ideointipohjat.
He nimedvdt pohjat ‘Aulaideaseiniksi’ ja alkavat kirjoittaa
nithin ideoitaan.
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Kuva 29 Talkoot
aulassa innostivat
myds nuorten spon-
taaniin ideointiin.
KUVA MINNA LUMME.

Kdsitydn tydn opettaja organisoi aulaan neljd maalauspis-
tettd seinille ripustettavien vdrielementtien maalaamisek-
si. Yksi oppilasryhmd ryhtyy maalaamaan rivakasti oma-
toimisesti hattaran vdristd vaaleanpunaista seindmdd,
joka valmistuu nopeasti. Kahdeksasluokkalaisten alueen

maalauspisteestd muodostuu myds omatoiminen maalaus-
piste. Sitd kdyvdt maalaamassa enemmdnkin yksittdiset
oppilaat tai muutama yhtd aikaa ja ikkunan edustalle
linnoittautunut ryhmd seuraa maalaamista. Johtuuko
tekemisestd vai vdristd, tydskentely ei ole niin innokasta.
Siitd huolimatta erds oppilas maalaa sitkedsti ja muutamat
hieman ennakkoluuloiset huutelijatkin kdyvdt kokeilemas-
sa maalaamista. Kdsityén opettaja tuo sinisiin tyétakkeihin
pukeutuneen 7. luokan ryhmdn ja oppilaat ryhtyvdt reip-
paasti maalaamaan. Levyt on nopeasti maalattu ja opetta-
ja ohjaa vield téiden viimeistelyssd.

Aulasta muodostui talkoopdivien aikana koulun oppilaiden keski-
ndistd dynamiikkaa ilmentdva tila. Tilassa oli havaittavissa, kuka
oppilaista oli mielipidejohtaja ja millaisia alaryhmid nuorten
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Kuva 30 Ndkymad aulassa talkoopdivan

aamuna. KUVA MINNA LUMME.

Kuva 31 Seitsemadsluokkalaiset oppi-
laat maalaavat talkoopdivan aikana.
KUVA MINNA LUMME.

AULOJEN ILOISET VARIT JA KOIVUJAKKARAT 113



Kuvat 32-33 Kahvi-
lan seindmaalaus on
valmis. Oppilaat ovat
maalanneet seindlle
kiinnitettdvat levyt
sekd asetelleet jakkarat
ja tyynyt paikoilleen.
KUVAT MINNA LUMME.

yhteisdssa oli. Osa alaryhmistd oli rauhallisia kypsid oleskelijoita,
erds alaryhma haastoi puolestaan tydskentelyd voimakkaasti sekd
suullisesti ettd fyysisesti. Jouduimme ottamaan timdn huomioon
tydskentelyssa.

Tyodskentelyn dynamiikka herdttdd keskustelua siitd, miten
yhteissuunnittelutilanteet olisi hyva suunnitella siten, ettd kaikista
tilan kayttdjista oltaisiin tietoisia, ja heidat kutsuttaisiin tasaver-
taisesti tydskentelyyn mukaan. Tilassa syntyi vuorovaikutusta
niiden oppilaiden kanssa, joilla oli ollut mahdollisuus osallistua
suunnitteluprosessin alkuvaiheessa tydskentelyyn, mutta jotka
eivat olleet olleet niin tiiviisti vdlivaiheissa mukana. Kahdek-
sasluokkalaisten oppilaiden mukaan ottaminen olisi edellytta-
nyt enemman suunnittelua ja tyoskentelyd kyseisen alaryhman
kanssa. Osa nuorista kaipaili tilassa olleita vanhoja penkkeja,
ja heille ehdotettiin, ettd niitd voitaisiin kohentaa ja palauttaa
kayttoon jos ne ovat heistd hyvid. Pdivien tyoskentelyn aikana
syntyi vaikutelma siitd, ettd tilallisesti hallitsevat nuoret vievat
tilaa osalta kouluyhteisén nuorista ja tydskentelyyn osallistuneet
nuoret toivatkin tdmdan avoimesti esiin.

Ensimmdisen pdivdn pddttyessd oppilaat viipyilevdit tilois-
sa, ja jotkut eivdt haluaisi ldhted kotiin. Kahvilaprojektiin
osallistuneet maalarit istuskelevat aulassa ja yksi oppilas
huokaisee, ettd voi kun aina vois olla tdllaista ja mekin
voitaisiin olla tddlld.

Erds opettaja kirjoitti talkoopdivien pdcdtteeksi: ‘Kiitos
Kaijalle sdntillisyydestd ja vastuuntunnosta, Lillille taidok-
kaasta ohjaamisesta ja Minnalle kannustuksesta ja huomi-
oista sekd oikeasti meiddn sitoutuneille ja ahkerille oppi-
laille. Kouluumme tuli paljon toivoa tdnddn. Kiitos myds
Marjalle kyvystd kuunnella ja tarttua tilanteisiin oikealla
tavalla.’
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Lilli Makela

Lukujurttia ja
lukupiiloja

Mankalan koulun tydskentely alkoi kevdalla 2016, kun opettajat
kertoivat havaintonsa siitd, miten pienet oppilaat opiskelevat
mielellddn erilaisissa teltoissa. Seuraavan lukuvuoden teemana oli
suoja, ja kevadlla 2017 toteutetussa rakentelutydpajassa rakentelun
aiheeksinousivatkin piilopaikat ja pesdt. Tilallisuutta tutkivassa
rakentelutydpajassa oppilaat rakensivat erilaisia majoja.

Rakentelutydpajassa muotoilun opiskelija Laura Euro ohjasi 2.
ja 5.luokan ryhmien tydskentelyd, ja tydskentelyyn osallistuivat
myos luokanopettaja ja kdsityénopettaja. Jokainen pienryhmad sai
voimapaperia, teippid ja tukiputkia apuna kayttden rakentaa itsel-
leen majan. Rakentamisessa hyddynnettiin luokkatilassa olevia
kalusteita kuten pulpetteja sekd seinid ja pianoa. Tekeminen oli
monille lapsille mieluista puuhaa ja ryhmadt rakensivatkin itsel-
leen monenlaisia hauskoja tiloja, joissa he pystyivat oleilemaan
mukavissa asennoissa, katseilta piilossa. Opettajat vastasivat
ryhmien muodostamisesta, ja osallistuivat seka lasten ohjaukseen
ettd tydskentelyn dokumentoimiseen.
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Rakentamisvaihe oli eloisa ja aikuisten kokemusten mukaan
hetkittdin levotonkin, mutta erityisesti rauhallisemmat lapset
hakeutuivat nopeasti syntyviin tiloihin ja viihtyivat niissd. Lapset
olivat ty6skentelystddn ylpeitd ja tohkeissaan. Muutamissa luo-
kissa tiloja sai kdyttdd jonkin aikaa tyéskentelyn jalkeenkin. Tyos-
kentelyn aikana lapset olivat kysyneet, saako paperiin kirjoittaa.
Saatuaan luvan he olivat kirjoittaneet majan seiniin saannot.
Joillekin majoille annettiin nimi, ja my®s koristelu oli tarkeda.

Kuva 34 Majan suojaisaa tunnelmaa.

KUVA LAURA EURO.

LUKUJURTTIA JA LUKUPIILOJA 119



b

Kuva 35 Majassa ollaan ithan kippu- Kuva 36 Myo6s ulkomaailmaan on hyva
rallaan. KUVA LAURA EURO. olla nakéyhteys. KUVA LAURA EURO.
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Kuva 37 Tdssd majassa

mahtuu seisomaankin.
KUVA LAURA EURO.
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Jurttien suunnittelu ja toteutus

Kokemusten pohjalta opettajat ehdottivat, ettd lapsilla voisi olla
kaytdssadan majoja muistuttavia kalusteita, joita olisi mahdollista
hyoédyntdd oppitunneilla lisdtilanakin. Niinpa syksylla 2017
ryhdyttiin suunnittelemaan lukujurttia. Lukujurttaa voisi
kuvailla telttamaiseksi paikaksi, johon pienet oppilaat voivat
ryomid sisddn. Jurtan tehtdva luokassa on tarjota suojaisia tiloja,
joihin lapset voivat yksi tai yhdessa vetdytya omiin oloihinsa.
Leikilliset tilat tuovat vaihtelua lasten arkeen podydan ddressd
istumisen sijaan. Lisdksi erilaiset tai mukavat tilat voivat antaa
helpotusta levottomuuteen ja auttaa keskittymista vaativissa
tehtavissa. Majaleikit ilahduttavat lapsia ja ruokkivat heiddan
mielikuvitustaan. Meidan koulu muotoilee -projektissa lukujurtat
ommeltiin mainosverkosta (mesh) ja teltan tukikeppeind toimivat
PVC:std valmistetut putket. Pienten luokkien oppilaat koristelivat
lukujurttiin tulevat tyynyt kangasvareilld ja opettajat ompelivat
tyynyt. Jurtan lapikuultava kangas antaa aikuisille mahdollisuuden
seurata etddmmaltd, ettd oppilailla on jurtassaan kaikki hyvin.

LUKUJURTAN OHJE:

6 PVC-putkea kannattelevat rakennetta. Niille ommellaan

12 cm levedstd kankaasta joko 16 mm tai 20 mm PVC-putken
mentava kuja. Kujat kiinnitetddn kankaaseen katkoviivojen
osoittamiin kohtiin.

Oranssilla katkoviivalla on merkitty kohta, josta kangas
ommellaan yhteen ja tdhdn saumakohtaan kiinnitetdan yksi
100 cm pitkd PVC-putki. Sille ommellaan kuja joko erillisestd
kankaasta tai sitten ompelussa hyddynnetddn yhteenompe-
lemisesta syntyvda saumaa.

PVC putkille tehdyt kujat tehddan mahdollisimman tiiviksi,
ettei putki heilu kujassa. PVC-putken halkaisija on 20 mm.

PIIRUSTUKSET LILLI MAKELA.
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Taman kaistaleen voi kaa-
voittaa puolet korkeammaksi
(12 cm), jolloin tukiputken
saa ujutettua saumaan eika
silloin tarvitse lisatd tdhan
ylimdaraistd kangaskaista-
letta tukiputken kujaa varten.
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Asennusputki PVC (halkaisija 16 tai 20 mm, pituus n. 2,5 m) Tokmannilta

150 cm
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Pidemmat 3 tukiputkea kannattaa leikata 150 cm pitkiksi, jolloin
ne tulevat jurtan yldosasta reilusti yli ja tukevat toinen toisiaan.

Kujat putkille 2 kpl/lukujurtta ommellaan suureen
kankaaseen kiinni sinisten katkoviivojen kohdasta

122cm

Kuva 38 Valmis lukujurtta ja sen
sisdlld lasten koristelemat tyynyt.
KUVA LILLI MAKELA.

LUKUJURTTIA JA LUKUPIILOJA 123



Kuva 39 Lukupiilon
pienoismallin raken-
telua.

KUVA LILLI MAKELA.

Lukupiilot

Koulun kdytaville suunniteltiin myés lukupiilo-kalusteita, joihin
oppilaat voivat mennad tekemaddn tehtdvid ja ryhmatoita oppitun-
nin aikana ja joissa voi oleskella sisdvdalitunnilla. Lukupiilot ovat
sukulaisia tydpaikoilla ja julkisissa tiloissa kaytettdville vetayty-
miskalusteille. Kaluste on mitoitettu 2-3 henkildlle, mutta toteu-
tuksesta riippuen sitd voi kdyttdd useampikin lapsi. Mitoituksessa
pyrittiin huomioimaan eri kokoiset lapset siten, ettd istumakor-
keutta voi saddelld jakkaraa ja tyynya vaihtamalla.

Kaikessa suunnittelussa pyrittiin huomioimaan kalusteiden
monenlainen kayttd. Voidaan ajatella, ettd vaikka kalustesuun-
nittelussa otetaan huomioon kalusteiden erityiskayttotilanteet,
kalusteista ei tarvitse tehda tarpeettoman kémpel6itd ja massii-
visia silld ajatuksella, ettd mikddn ei koskaan menisi rikki. Suun-
nittelimme kalusteiden rakenteen sellaiseksi, ettd rikkoutuneen
osan voi tarvittaessa korjata tai korvata uudella osalla.
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Kuva 40 Lukupiilon ja jakkaroiden
piirustukset padmittoineen.

KUVA LILLI MAKELA.

Kuva 41 Valmis lukupiilo koulun
kaytavalld odottamassa kayttdjidan.
KUVA LILLI MAKELA.
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Kuva 42 Kuudesluokkalaiset tekivat ekaluokkalaisten
piirustuksista sabluunoita. KUVA LILLI MAKELA.

Kuva 43 Kummiluokan piirtdmadt ideat siirrettiin jak-
karoihin leimasimien avulla. KUVA LILLI MAKELA.
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Eri ikdisten oppilaiden vilistd yhteistyota

Mankalan koulun ekaluokkalaiset tekivat projektissa yhteistyota
kuudennen luokan kummioppilaiden kanssa. Ensimmadisen luokan
oppilaat suunnittelivat jakkaroiden koristelun. He piirsivat kuvia,
joista kuudesluokkalaiset tekivdt puolestaan sabluunoita ja lei-
masimia. Jakkarat koristeltiin sabluunoilla, leimasimilla ja maa-
litusseilla. Lopuksi kuudesluokkalaiset kokosivat jakkarat.
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Kuva 44-45 Kuuden-
nen luokan oppilaat
kokosivat jakkarat.
KUVA LILLI MAKELA.
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Tilasuun-
nittelun
salapoliisit
ja kaluste-
velhot



Kuva 46 Bobo-hah-
mosta tehtyjd pii-
rustuksia. KUVA LILLI
MAKELA.

Lilli Mdkela

Tilasuunnittelun
salapoliisit ja
kalustevelhot

Anttilan koulussa toteutettiin kaksi oppilaita osallistavaa muotoi-
luprosessin vaihetta. Kevdadlld 2017 koulussa jarjestettiin palve-
lumuotoilukioski, jossa alakoulun oppilailta kerdttiin toiveita ja
tarpeita oman oppimisymparistdn kehittdmiseksi. Syksylld 2017
oppilaiden kanssa suunniteltiin lukuhuone ja teemakonsepteja
we-tilojen uudistamiseksi. Projektin tuloksena koululle syntyi
kaksi tilallista konseptia my6hemmin toteutettavaksi.
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Palvelumuotoilukioski

Koulun aulassa jarjestetyssd palvelumuotoilukioskissa oppilailla
oli mahdollisuus piirtden tai kirjoittaen kertoa siitd, mika heitd
ilahduttaa koulussa. Lisdksi heiddn oli mahdollista ideoida koulun
tiloihin tai esineistd6n, tapahtumiin tai sdantodihin liittyvid toiveita
jamerkitd koulun pohjapiirustukseen itselleen tarkeitd paikkoja.
Palvelumuotoilukioskin suunnittelusta ja toteutuksesta vastasi
muotoilun opiskelija Laura Euro.

Vastauksista nousi esiin laajasti koulun sosiaalisten suhteiden
merkitys. Kavereiden kanssa vietetty aika on lapsille ja nuorille
tarkedd, mutta myos opettajien tarkeys nousi esiin. Ruoka oli
oppilaille merkityksellinen asia, samoin valitunnit ja mahdol-
lisuus liitkkua. Liikuntasali olikin oppilaille kaikkein mieleisin
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Kuva 47 Oppilaiden
ehdotuksia koulupdi-
vien kehittdmiseksi.
KUVA MINNA LUMME.



paikka. Toiseksi tdrkeimmadksi koettiin oma luokka, ja kolman-
neksi piha. Oppilaiden toivomuksissa nousivat esiin esimerkiksi
erilaisen pelivdlineistén parantaminen, oleskelutilojen ja niihin
liittyvan rennomman kalustuksen tarve, toive omista ldppareista
tai padeista, mahdollisuudesta lukea rauhassa ja toive koulun
kirjaston kokoelman laajentamisesta. Lisdaksi oppilaat toivoivat
tytoille ja pojille erillisid vessoja, puhelinpaikkaa ja valipala-au-
tomaattia. Teemapdivat olivat monen toiveissa, esimerkiksi eldin-
paiva, herkkupdiva tai pyjamapdiva, jolloin kaikki olisivat koulussa
pyjamassa ja luettaisiin satuja.

Lukuhuoneen ja konseptivessojen suunnittelu

Syksylld 2017 kaksi neljannen luokan ryhmada ja yksi viidennen
luokan ryhmad ryhtyivat suunnittelemaan koululle lukuhuonetta
sekd konseptivessoja. Koululta padtettiin varata n. 20 m2 kokoinen
tila lukuhuoneeksi, jota voitaisiin kdyttda oppituntien aikana
lisdtilana.

Oppilaat aloittivat lukuhuoneen suunnittelun pohtimalla,
millaisia oppijoita he ovat. Oppilaat kuvittelivat itsensd neljdssa
erilaisessa tilanteessa: lukemassa, kirjoittamassa, ajattelemassa
ja ollessaan kavereiden kanssa. Oppilaat pohtivat, millaiset tilat
sopivat erilaiseen toimintaan. Tehtdvan tavoitteena oli heratelld
oppilaat pohtimaan omia tarpeitaan koulun arjessa ja kotona,
mutta my0s tunnistaa, ettd muiden tarpeetja mieltymykset voivat
poiketa merkittavasti omista. Tehtdvan kautta pystyimme ymmar-
tamdan, miten erilainen tydskentely edellyttda tiloilta erilaisia
ominaisuuksia, ja lisdsimme tilasuunnittelutydskentelyyn myos
empatiaa muiden ihmisten kokemuksia ja tarpeita kohtaan. Luke-
minen ja ajattelu oli monen oppilaan mielestd sellaista puuhaa,
johon tarvitaan rauhallinen ympadristo ja riittavan kirkas valais-
tus. Kirjoittamiseen perinteinen istuma-asento pdyddn dadressa

132 MEIDAN KOULU MUOTOILEE



soveltui puolestaan hyvin, mutta kavereiden kanssa rennompi
oleskelu oli mieluisampaa.

Oppilaat mittasivat suunniteltavan tilan ja tekivdt havaintoja
siitd, kuinka monta henkil6a mahtuu olemaan tilassa niin, etta
sielld on vield mukava olla. He punnitsivat erilaisia kaluste- ja
tilaratkaisuja, jotka soveltuvat koulutyoskentelyyn sekd rentoon
oleskeluun kavereiden kanssa. Oppilaat harjoittelivat erilaisten
kalusteiden analysointia ja pohtivat, minkalaiset kalusteet sopivat
toimintonsa ja ulkondkénsa puolesta ldhekkdin samaan tilaan.
Hehavainnoivat tilan valaistusta ja pohtivat, miten erilaiset akti-
viteetit (lukeminen - kirjoittaminen - ajattelu - kaverien kanssa
oleminen) sujuisivat miellyttavasti suunniteltavassa, mutta melko
pienessd tilassa. Oppilaat piirsivat myds oman huonekalun ja ndma
luomukset olivat ennenndkemdttémadn hienoja rakennelmia. Oppi-
laiden ideoimissa kalusteissa korostuivat kauniit varit, mukavat
léhdasennot ja erilaiset lisdtoiminnot, kuten avuliaat robottikddet.
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Kuva 48 Oppilai-

den suunnittelemia

kalusteita. KUVA LILLI

MAKELA.



Kuva 49 Ajatuksia hyvan ajattelupai-
kan ominaisuuksista. KUVA LILLI MAKELA.

Kuva 50 Kalusteiden yhteensopivuu-
den tutkimista. KUVA LILLI MAKELA.
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Néaiden harjoitusten pohjalta oppilaiden kanssa laadittiin
lukuhuoneen sisustussuunnitelma. Viimeisteltdessa suunnitel-
maa oppilaat saivat ehdottaa, miten tilaa voitaisiin viimeistella.
Oppilaiden kommenteissa toistuivat toiveet lautapeleistd, hillitysta
valaistuksesta, iloisen varikkddstd ympadristdstd sekd runsaasta
taide- ja askarteluvdlinevalikoimasta. Opettajat ja rehtori toi-
voivat suunnitelluille sylitasoille ja lattiatyynyille sdilytystilaa
helpottamaan siistijéiden tyétd. Tilaan suunnitellun tilanjakajan
tilalle toivottiin verhoa jakamaan tilaa tarvittaessa, silld aiempi
kokemus oli osoittanut, ettd tilanjakajat menevat koulukdytossa
helposti rikki.

Vessaprojektissa oppilaiden tehtdvana oli toimia salapoliiseina
ja kertoa kaikki mahdollinen vessoista suunnittelijalle, eli pdésa-
lapoliisille. He mittasivat suunniteltavan tilan ja kartoittivat sen
tarvikkeet. Lisdksi he listasivat vessojen ominaisuuksia, kuten
vareja ja tuoksuja. Ideointia harjoiteltiin kirjoittamalla tavallisia
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Kuva 51 Oppilaiden
kanssa suunnitellun

lukuhuoneen visuali-
sointi.

KUVA LILLI MAKELA.
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Kuva 52 Vessapro-
jektin havainnointi-
tehtdvd. KUVA LILLI
MAKELA.
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ja ithan hassuja tarinoita vessoista (thinking outside the box).
Tarinoiden sankari oli Bobo-hahmo, josta oppilaat piirsivat myds
oman versionsa. Ndiden harjoitusten pohjalta vessoille laadittiin
erilaisia konsepteja. Oppilaat opettelivat lukemaan pohjapiirus-
tuksia, tulkitsemaan 3D-mallinnettuja kuvia ja he miettivat, milta
suunnitelmat nayttaisivat tilassa toteutettuna.
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. Tervetuloa
3D-kioskille




Kuva 53 Oppilaat
tyoskentelivat kios-
killa pienissd, noin
kolmen hengen

kokoisissa ryhmissa.

KUVA LILLI MAKELA

Lilli Mdkela

Tervetuloa 3D-kioskille

Jarvenpdan yhteiskoulun kasitydopetuksen tiloihin perustettiin
kevdalld 2018 3D-kioski, jossa oppilaat ja opettajat pystyvat pereh-
tymadadn 3D -mallinnuksen ja -tulostuksen perusteisiin. Kioskilla oli
sddannolliset aukioloajat. Osallistujat toteuttivat kioskissa yhteiset
perehdyttamistehtdvat, ja tdmadn jdlkeen he saivat kdyttaad tulos-
tuskioskia vapaasti haluaminaan aikoina. Mallinnusta opeteltiin
tietokoneelle ladattavan Autodesk Fusion 360 -ohjelman seka
selaimella toimivan Tinkercad -ohjelman avulla. Koulun tiloi-
hin tuotiin monitoimilaite Zmorph ja perinteisempi 3D-tulostin
Raise3D. Ensin mainittu laite voi tyékalupadtd vaihtamalla tehda
tulostuksen lisdksi monenlaisia muitakin asioita, kuten mas-
sojen pursotusta, laserleikkausta seka jyrsintdd. Jalkimmadinen
rakentaa 3D-mallinnoksesta muoviesineen kuumaliimapyssya
muistuttavalla menetelmalla.

Mahdollisuutta oppia uutta teknologiaa mainostettiin opetta-
janhuoneessa ja oppilailla oli mahdollisuus osallistua tydskente-
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Kuva 54 Mallinnusta harjoiteltiin tekemalla lyyn pienissd ryhmissa 3D-kioskilla omilta

yksinkertainen avaimenperd. KUVA LILLI oppitunneiltaan. Aidinkielen tunneilta
MAKELA.

) . i kioskille tuleville oppilaille annettiin teh-
Kuva 55 Avaimenperdn tulostaminen on

nopeaa ja pian mallinnustyén tulos on kisin tavaksi pitdd myohemmin aiheesta esitelma.
kosketeltavassa muodossa. KUVA LILLI MAKELA. Muissa oppiaineissa, kuten matematiikassa,
kasityossd ja kuvataiteessa, 3D-mallinnus
todettiin liittyvan laheisesti opetettavaan
aineeseen sellaisenaan ja oppilaiden tuli esitelld tydnsa tulokset
omalle opettajalle.
Kioskilla opetettiin 45 minuutin pituisella oppitunnilla
mallintamaan yksinkertainen avaimenperad ja tdman jalkeen
muuttamaan tiedosto sellaiseksi, ettd se on mahdollista tulostaa

konkreettiseksi esineeksi. Perusteet opittuaan kuka vain pystyi

142 MEIDAN KOULU MUOTOILEE



opiskelemaan asiaa itsendisesti, silld mallintamiseen 16ytyy
ilmaisia verkkoselaimessa toimivia ohjelmia. Monet oppilaat
harjoittelivatkin mallintamista vapaa-ajallaan, minkd jdlkeen he
tulivat tulostamaan teoksensa koululle. Oppilaiden kehityskaari
oli suorastaan hammadstyttdva ja moni selitti nopeaa oppimista
sillg, ettd he tunsivat 3D -maailman jo melko hyvin pelaamisen
kautta. Lisdksi monen kotona ldhestyttiin uusia teknologioita
uteliaalla ja kokeilunhaluisella asenteella.

Kolmiulotteisen hahmottamisen harjoittelu tukee muuta kou-
lussa opittua: se auttaa lasta ja nuorta hahmottamaan mittasuh-
teita, etdisyyksid, massaa sekd ymmadrtamadn muotoilun perus-
periaatteita, kuten geometriaa. Mallintamista ja printtaamista
harjoitellessa tulee myo¢s kerrattua tietokoneen peruskayttoa,
tiedostojen nimedmiskdytdantéjd, muistitikun ja SD-kortin huo-
lellista kayttamistd. Lisdksi 3D-mallinnus voi auttaa 1éytamadan
uudenlaista innostusta moniin kouluaineisiin sekd saamaan onnis-
tumisen kokemuksia, jos (tekninen) piirtdminen, kolmiulotteinen
hahmottaminen tai rakenteiden ymmartaminen on aiemmin
tuottanut koulutydssd haastetta.

3D-kioskissa kdsiteltiin muotoiluun liittyvia aiheita oppilas-
ryhmadn kiinnostuksen pohjalta. Kasiteltavia aiheita olivat muun
muassa ammatinvalinta-asiat (missd ammateissa tdllaisesta osaa-
misesta on hy6tyd, missd tydssd sitd padsee tekemddn), vanhojen
jauusien esineiden muotoilua, muotokielen semantiikkaa (miksi
edulliset tuotteet ovat joskus kémpeldn muotoisia), tekijanoikeus-
asioita sekd mika tekee muovista monissa tilanteissa ympdriston
kannalta ongelmallisen materiaalin.
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Minna Lumme

Projektin tulosten
pohdintaa

Nuorten osallisuuden kehittiminen
Jarvenpddn kaupungissa

Meiddn koulu muotoilee -projektin aikana lasten ja nuorten osal-
listumismahdollisuuksia on kehitetty Jarvenpddn kaupungissa eri
tavoin. Projektin pddttyessa Jarvenpddn kaupunki osallistuu esi-
merkiksi valtakunnalliseen Lapsija perhepalveluiden muutosoh-
jelmaan (LAPE). Kaupungissa tehddaan nuorille erilaisia kyselyita
heiddn elinolosuhteiden ja palveluihin liittyvien kehittdmistar-
peiden kartoittamiseksi, mutta kaupungissa on tiedostuttu siitd,
ettd nuorille jad usein kertomatta, mita kyselyssd esiin nousseille
asioille aiotaan tehda. Jarvenpddssd tavoitteena onkin vahvistaa
kehittamistoimenpiteiden suunnittelua yhdessd nuorten kanssa
ja esimerkiksi kouluterveyskyselyn tulosten kasittelemiseksi ja
parannusehdotusten suunnittelemiseksi yhdessa nuorten kanssa
on luotu menettelytapa. Projektin pddttyessa Jarvenpddn kau-
pungissa on kdynnistynyt yhden uuden koulurakennuksen suun-
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nittelu, ja kaupungissa on virinnyt kiinnostuneisuus laaja-alai-
semminkin oppimisympdristéjen kehittdmiseen. Jdrvenpddssa
uskotaan, ettd oppimistuloksiin ei vaikuteta ainoastaan peda-
gogisin keinoin. Kaupungissa pohditaan koulujen kehittamista
monipuolisempina toiminnallisina keskuksina lasten, nuorten
ja naapurustojen toimintamahdollisuuksien lisdamiseksi.
Jarvenpddn kaupungin erityisasiantuntija Anu Puro tuo pro-
jektin paattyessa esiin ndkemyksensa siitd, ettd edustukselli-
nen demokratia on yksi nuorten yhteiskunnan ja 1dhiyhteisén
toimintaan osallistumisen muoto, mutta sen koetaan kosketta-
van vain enemmadn poliittiseen vaikuttamiseen suuntautuneita
nuoria. Kaupungissa on kokeiltu eri palveluissa erilaisia nuorten
arkeen vaikuttavia demokratian muotoja. Kaupungissa uskotaan
nuorten asiantuntemukseen sekad sisdlléllisind ettd toiminnan
kayttdjakokemuksen asiantuntijoina, ja heihin uskotaan myos
sisdlléntuottajina esimerkiksi Nuorelta nuorelle -toiminnassa.
Kouluterveyskyselyn tulosten pohjalta nuoret ovat ideoineet
pienid, mutta erittdin toteuttamiskelpoisia ideoita tiedottamisen
ja asennevaikuttamisen lisddmiseksi. Liikkuva koulu -hankkeessa
nuorilta on harrastustakuun toteuttamiseen liittyen kysytty, mita
hehaluaisivat harrastaa. Jarvenpddn kaupungissa nuoret ovat toi-
voneet tanssimahdollisuuksien lisddmistd, ja heiddn vastauksensa
on otettu huomioon suunniteltaessa taidepolun toimintamuotoja.
Nuoret ovat tuoneet esiin myds sen, ettd he haluaisivat viettdad
enemmadn aikaa vanhempiensa kanssa ja he pitdvdt tarkedna
vanhempien ottamista mukaan tydskentelyyn.
Erityisasiantuntija Anu Puro pohtii demokratian toteutumista
kouluissa. Miten osallistumista kehitettdessd otettaisiin kaikki
lapset ja nuoret mukaan? Miten ne kivat ja kiltit tytot tai hiljaiset
pojat? Miten otettaisiin mukaan auloissa notkuvat nuoret? Miten
erilaiset nuoret tai hairikéivat nuoret? Nuoret kokevat pystyvansa
vaikuttamaan aikaisempaa paremmin esimerkiksi valituntien
sisdltdihin, mutta nuorten palaute on edelleen melko heikkoa

PROJEKTIN TULOSTEN POHDINTAA 147



koskien omia vaikutusmahdollisuuksiaan esimerkiksi oppituntien
sisdltdjen tai kouluruokailun suunnitteluun. Naiden maardtie-
toista kehittdmistd pidetddan edelleen tarkednd. Erityisasiantuntija
Anu Puron mukaan suomalaisessa opetustoimessa uudistuvaan
kansalaisyhteiskuntaan ja demokratiaan liittyvda osaamista olisi
hyva kehittdd laaja-alaisesti. Osallistumisen kehittdminen saattaisi
edellyttdd myods uudenlaisten roolien ja toimintatapojen rakentu-
mista kouluyhteis¢ihin. Han kokee, ettd ottamalla kaikki nuoret
mukaan kouluyhteisén kehittdmiseen luodaan koulurauhaa.

Nuorten toimijuuden kehittdminen oppimisymparistdissa

Jarvenpddn kaupungin erityisasiantuntija Anu Puron mukaan
Meiddn koulu muotoilee -hankkeessa on ollut hyvda se, ettd
oppilaat ovat suunnitelleet ja tehneet paljon asioita itse, ja ettd
tydskentely on ollut konkreettista. Projektissa on mahdollistunut
oman kdden jdljen ndkeminen. Projektin pulmana han pitaa kui-
tenkin sitd, ettd mikroprojektit jadvat herkasti irrallisiksi koulun
yleisestd osaamisen- ja toimintakulttuurin kehittdmisestd. Pro-
jektin padttyessa on herannyt kysymys siitd, miten hankkeen
ideoita rikastettaisiin, ylldpidettdisiin ja juurrutettaisiin koulujen
toimintakulttuuriin. Anu Puro nostaa esiin vaikutelmansa siitg,
ettd perusopetuksessa nuoret ilmaisevat jo toiveensa oppimis-
ymparistdjen monipuolistamiseksi. Kouluyhteiséjen kaikkien
osapuolten kutsuminen ja motivoiminen oppimisymparistéjen
joustavuuden ja toiminnallisuuden kehittdmiseen edellyttad kui-
tenkin hdanen mukaansa vield paljon tytskentelya.

Jarvenpdadn kaupungin erityisasiantuntija Anu Puron mukaan
aktiivisen toimijuuden tulisi olla itsestddnselva osa uuden opetus-
suunnitelman toteuttamista kouluyhteisdssd. Han kuitenkin kysyy,
onko luopuminen lasten ja nuorten ndkemisestd vastaanottajina
yksi keskeisimpid muutoksia koulussa? Luotammeko siihen, ettd
ihmisilld on kyky ratkaista my®6s itse omia ongelmiaan? Hanen
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mielestd ohjaajuus on ihmisen toimijuuteen uskovaa, ja hdanen
mielestd tassa piilee ohjaajuuden ja opettajuuden keskeinen ero.
Ohjaajuudessa luotetaan prosessin yllatyksellisyyteen, ja lahtokoh-
tana on luottamus siihen, ettd prosessissa syntyy lopputuloksen
kannalta jotain hyvad. Erityisasiantuntija Anu Puro uskoo, etta
kun oppilaat motivoituvat, he kylld hanskaavat oppimisen.

Muotoiluty6skentelyn pohdintaa

Muotoilu on ongelmaratkaisua ja innovointia. Sithen kuuluu
jonkin asian tai ilmién tutkimista ja havainnointia ja uusien
mahdollisuuksien ideointia, kokeilua ja ratkaisemista. Muotoi-
lutytskentelyn alkuvaiheessa ei laheskddn aina pystytd enna-
koimaan lopullista ratkaisua, vaan lopputulos syntyy prosessin,
muotoilun aikana. Silloin, kun yhteisolld itsellddn ei vield ole
voimakasta ndkyd jonkun aiheen kehittdmiseksi, tulevaisuuden
ndkoaloja voidaan ideoida osallistujien kanssa mydhemman
kehittamisty6n pohjaksi. Yhteissuunnittelu mahdollistaa erilaisten
vaihtoehtojen pohtimisen ja konkretisoimisen yhdessa. Se luo
myds mahdollisuuden suunnitteluaiheisiin liittyvien asioiden
oivaltamiseen ja oppimiseen ja siten sitouttaa sekd vahvistaa
osallistujien omistajuutta omiin kehittdmisaiheisiin.

Meiddn koulu muotoilee -projektissa syntyi paljon erilaisia
toiminnallisia tyévaiheita. Laht6kohtaisestilapset ja nuoret osal-
listuivat yhteissuunnitteluun ennakkoluulottomasti, luottavai-
sesti, tuotteliaastija rakentavasti. Projektin kokemuksista saimme
myos paljon uutta tutkittavaa ja kehitettavad. Jiimme esimerkiksi
pohtimaan, olisiko tydskentely kouluissa ollut lasten ja nuorten
ndkokulmasta hyva organisoida tiiviimmin ja ehyempind kokonai-
suuksina kognitiivisen jatkuvuuden hahmottamiseksi. Lapsetja
nuoretjaksavat kerrallaan tehdd melko rajallisen mddran uuden-
laisia suunnittelu- ja muita tyétehtavid, ja he hyétyivat muotoili-
jan jasentamistd ehdotuksista vaihtoehdoiksi tai esityostetyista
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tyoskentelymateriaaleista. Nuoret eivdt aina muistaneet omaa
osallistumistaan aikaisempiin osallistaviin tydvaiheisiin, kuten
variddnestykseen tai yhteissuunnittelupeliin, mutta aikaisempiin
tydvaiheisiin osallistumiseen vetoaminen helpotti esimerkiksi
vdreistd kdytdvid keskusteluita tydskentelytilanteissa. Meille herdsi
ajatus siitd, ettd vahensikd mahdollisuus osallistua tarvetta vas-
tustaa asioita ainakaan periaatteen vuoksi. Tydskentelyn aikana
rakentui erilaisia ryhmid ja tatd kautta suurin osa oppilaista sai
oman turvallisen ty¢skentelylokosen.

Meiddn koulu muotoilee -projekti nostaa esiin kouluhyvin-
voinnin keskeisen elementin, koulun sosiaaliset suhteet. Tydsken-
telytilanteiden aikana nuorten kanssa on noussut keskusteluun
nuorten keskindisiin suhteisiin ja niiden koulutilassa ilmenemi-
seen liittyvid aiheita. Sekd nuorten ettd aikuisten kanssa syntyi
keskusteluita siitd, kenen ehdoilla oppimisympadristtja kehitetdan.
Valituntikulttuuri ja nuorten keskindinen sosiaalinen dynamiikka
nousee ilmiénd esiin aulatiloissa. Tdma jdd helposti aikuisilta
piiloon, mikali aikuisten ja nuorten valinen vuorovaikutus perus-
tuuldhinnd kohtaamiseen oppitunneilla. Nuoret toivat esille esi-
merkiksi sen, ettd he jannittavat toistensa arvostelua tai oman
toimintansa ndkyvdksi tulemista. Nuoret puhuivat myds nuorten
keskindisen tilankdyton kuormittavuudesta. Osa nuorista pystyy
luovimaan voimakastahtoisten nuorten ja kielteisesti kayttdy-
tyvien alaryhmien keskuudessa, mutta osa kokee tilanteeseen
sopeutumisen vaativan voimia. Tdstd syystd vahvistettaessa lasten
ja nuorten kouluhyvinvointia heiddn keskindista yhteiséllista
dynamiikkaa tulisi aktiivisesti ja my6nteisesti tukea eri tavoin.

Yhteissuunnittelu on osoittautunut myds vaativaksi tyota-
vaksi. Se edellyttad reflektiivisyyttd, kognitiivista tydskentelyd,
pitkdjanteisyyttd ja sitoutumista tydskentelyyn. Tydskentelyn
suunnittelu ja organisointi ovat yhteissuunnittelussa yllattden
keskeisessd roolissa, ja havaintomme mukaan mikroprojekteihin
seka yksittdisiin tydvaiheisiin tulee herkdsti litkaa tehtdvid. Kou-
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luyhteisén mahdollisuudet ja voimavarat uusien toimintatapojen
kokeilemiseen ja omaksumiseen ovat rajalliset. Muotoilutyds-
kentelyn avoin ja kokeileva luonne edellyttdd osallistujiltaan
epavarmuuden sietokykyd, mika saattaa koulun tiiviissa arjessa
olla vaativaa. Osallistuva tydskentely tarjoaa kuitenkin osallistu-
jilleen toiminnallisuutta ja aistikokemuksia, jotka parhaimmillaan
ovat virkistavid. Yhteissuunnittelun eri tyévaiheet mahdollistavat
kouluyhteisdssa tutustumisen ja vuorovaikutuksen sellaistenkin
ihmisten kanssa, joiden kanssa arjessa ei tavallisesti tule tydsken-
neltyd. Tydskentely sisdltda tehtdvid, joissa ihmisten erilaiset taidot
ja osaaminen padsevat laaja-alaisesti kayttoon. Toteutettaessa
yhteissuunnittelua kouluyhteisssa seuraavien periaatteiden

varmistamiseen on hyva kiinnittdd huomiota:
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Tyoskentelyn aikana syntyi monia oppimisympdariston kehit-
tdmiseen ja osallistumiseen liittyvid pohdintoja. Yhteissuunnittelu
nostaa havainnoitavaksi kouluyhteison sisdisen kehittamistyon.
Nyt padttyvassa projektissa kehittdmistarpeiksi nousivat tyos-
kentelyrakenteen luominen koulun oppituntipohjaiseen arkeen,
osallistavan toiminnan niveltaminen kouluyhteisén kehittamis-
toiminnan johtamiseen, yhteiséllisen tyoskentelyn edistaminen
jakehitettdvien ideoiden konkretisointi. Myds muotoiluprosessin
edellyttdmdn reflektiivisen tyétavan luominen vaikutti ajoittain
vieraalta. Projektin aikana on syntynyt kysymys siitd, miten opet-
tajien suunnittelutyon edellytyksid ja siithen liittyvdd osaamista
voitaisiin edelleen kehittdd. Toiminnalliset tydskentelytilanteet
edellyttdvat perinteistd opetusta enemmadn valmistelua ja ne
ovat my0s oppimistilanteina tyo¢ldita. Havaintojemme mukaan
joitakin aiheita, kuten esimerkiksilasten ja nuorten osallistavan
suunnittelun lahtokohtia, olisi ollut hyva kasitelld enemman tiedol-
lisesti projektin alkaessa. My6s kehittdmistoiminnan niveltdminen
yksittdisen koulun laajempaan kehittdmisprosessiin olisi voinut
olla tietoisempaa. Omistajuuden kunnioittaminen on kuitenkin
keskeinen osallistuvan yhteissuunnittelun periaate. Projektiin
osallistuminen on tarjonnut kaikille osallistujilleen virikkeita ja
kokemuksia yhteissuunnitteluun perustuvasta tydskentelystd, ja
jokainen toimija on varmasti saanutideoita, oppinut, tunnistanut
omia mahdollisuuksia ja my6s kehittdmistarpeitaan. Ndistd on
hyva edetd omien oppimisymparistéjen kehittdmisen uuteen
vaiheeseen.
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Meiddn koulu muotoilee -projekti on viidessad jarvenpaa-
laisessd koulussa toteutettu joustavien ja toiminnallisten
oppimisympadristdjen kehittdmisprojekti. Hankkeessa tyds-
tettiin koulujen itse valitsemia suunnitteluaiheita yhdessa
lastin, nuorten ja aikuisten kanssa. Lahtékohtana oli nostaa
esiin lasten ja nuorten toiveita ja tarpeita ja toteuttaa niita

muutoksia, joihin he itse halusivat vaikuttaa.

Koulua toiminnallisena ja sosiaalisena systeeminad ei ole to-
tuttu ndkemddn muotoilun kohteena. Meiddn koulu muotoilee
-kirja nayttdd kuitenkin, ettd muotoilun ja koulun tiet ristedvat
luontevasti siind kohtaa karttaa, johon on kirjoitettu yhteis-
suunnittelu. Tdssd suunnittelutavassa hankkeen osallisten
tiedot, ndkemykset ja taidot jarjestetddn - ja joskus hammen-
netddn - siten, ettd ongelmat ja uudet mahdollisuudet tunnis-
tetaan, hahmotetaan ja ratkaistaan yhdessd.

Moniddniselle koulun kehittdmiselle on luotava edellytykset ja
loydettava valineet. Yksi tehokas vdline on yhteissuunnittelu,
joka on luovaa, demokraattista, sitouttavaa, sosiaalista,
tavoitteellista ja hauskaa. Yhteissuunnittelu on oppimista.
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